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..BUSINESS AS USUAL' 


T rebuie sa va marturisesc o descum- 
panire. Acum, dupa ce am scris re- 
cenzii la Civilization V ^i la Arcania: 
Gothic 4 , am ajuns sa am o nedume- 
rire pe care nu vreau sa o vad deve- 
nind teama. A§a ca va voi vorbi deschis. Pana la 
urma, ?n via^a mea, voi imi sunteji Incredibil de 
aproape. Oricat m-a5 ascunde dupa un pre| pus 
pe nl^te foi de hartle, adevarul gol este acela ca 
voua va dedic cea mai mare parte a fiin^ei mele, 
fata de voi am cel mai mare angajament de ener- 
gie 5i Idei din tot ceea ce fac. De aceea nu pot 
pune un val de amagire intre mine §1 voi. De ace¬ 
ea, acest val nu poate filtra adevarul, mai ales in¬ 
tre mine §i eu insumi. Voi gandi cu voce tare, ne- 
mijlocit, ca sa ma pute^i auzi. 

Inca de la articolul de Fallout 3 mi-am dat 
seama ca a^a nu se mai poate. Mai ales in cazul 
serillor de jocuri cu tradljie, ce au facut istorie §1 
au creat legenda, degradarea calitativa adusa de 
titiurlle recente ce le continua m-a pus in fa^a 
unei mari dificulta^i jurnalistice. Am sim^it nevoia 
de a scrie critic, de a face compara^ii elocvente, 
de a fi devastator in prezentarea 5I deconstruirea 
mecanismului prin care unele serii admirabile au 
suferit ceea ce am considerat din adancul meu ca 
filnd 0 prostire. Adica rezultatui unei simpllficari 
dictate strict de interesul comercial §i„sprijinite" 
uneori de 0 incompetenta de marketing uluitoa- 
re. But they got away with murder, 5! vanzarile 
variantelor noi, cretinizate, dumbed down, ale 
unor titiuri ce continua serii initial geniale, imi 
arata ca trebuie sa schimb ceva in abordarea 
mea. Dar, pot eu oare sa laud, sa ma screm sa ga- 
sesc lucruri bune, uitand de mine §i de tot ce am 
pretuit atunci 5! pretuiesc acum §i mai mult? Pot 
eu sa ma schimb dupa chipul 5I asemanarea cere- 
rii §1 ofertei, parasind pustia in care m-a§ lamenta 
acuzator precum Botezatorul? 

Posiblla op^iune: abordarea manierei profe- 
sionlstulul cu obiective precise, trasate in terme- 
nii probitatli economice. Scopul articolelor mele 
ar fi de a va informa cat mai cuprinzator posibil 
asupra calita^li unui joc, oferindu-va datele nece- 
sare pentru ca voi sa lua^l decizia esen^iala: il ve^l 
cumpara sau nu? La asta s-ar putea reduce tot, eu 
scriu ca voi sa ^ti^i cum sa va cheltuiti banli. 

Astfel, revista ar capata un deosebit caracter utili- 


tar, iar valoarea economica a produsului nostru 
jurnalistic ^i-ar atinge maximul. Angajatorul meu 
ar jublla, cu slguran^a. La fel, probabil, 5! 0 buna 
parte din voi. 

Dar eu, nu. Eu cred ca pentru cei mai mulji 
dintre noi jocurile pot fi una din foarte pu^lnele 
5anse de a ie^l tocmal din cercul gandirli exclusiv 
materiale, de a sparge tiparul principiilor de via^a 
pe care le luam ca un dat ce nu poate fi provocat, 
de a in^elege ceva de dincolo de realitatea in care 
aijii §tiu mereu mai bine ce este potrivit pentru 
tine §i alcatuiesc lumea dupa cum cred el ca 
TREBUIE sa crezi tu. In unele jocuri exista ^ansa 
de a vedea mai mult §i de a in^elege mai mult de¬ 
cat vezi. Iar asta pentru ca unele jocuri sunt nas- 
cute, nu facute. Unele jocuri sunt create, nu 
fabricate. 

Crea^ia. Oriunde 0 gasesc §1 oriunde reu§esc 
sa-mi deschid ochii catre ea, imi da via|a, suflu, 
imi intare^te bataile inimii 5! imi ascute mintea. 
Sunt dependent de crea^ie a^a cum depind de 
Crea^le. Jansa contactulul direct, nemijiocit, cu 
creatia, imi este oferlta de unele jocuri in Integra- 
litatea lor, de altele numal prin par^i, amanunte, 
mid strafulgerari 5! rasfrangeri. Dar 5! atat imi 
este de ajuns ca sa simt iara^i ^i iara^i imboldul 
de nestavilit al marturisirii creajiei, a^a cum am 
vazut-o 5! am putut-o in^elege, id §i colo, prin pu- 
hoiul titiurilor aflate la vanzare. 

„Cum e jocul asta, e mi^to?" este 0 intrebare 
pe care o aud tot atat de des pe cat aud oameni 
punand intrebarea„Crezi in Dumnezeu?" Reac^la 
mea - 0 ridicare din umerl inso^lta de un zambet 
u^or enervat. Nu am un raspuns la astfel de intre- 
bari. Eu nu pot nimic mai mult decat sa marturi¬ 
sesc creatia $1 Creajia, a^a cum le gasesc 5I pricep. 
Ele nu pot fi rupte una de alta, Iar aid se afla 0 
talna care ma face de fiecare data sa ma luminez 
de bucurie 5! sa ma due la calculator, ca sa va 
scriu. Nu sunt un redactor, sunt un marturisitor. 
Iar asta, imi dau seama, am fost de cand ma ^tiu. 
Trebuie doar sa ma ascut §i mai fin in a surprinde 
semnele crea^iei - cad taraboiul negu^atorilor 5I 
llni§tea creatorilor se impletesc teribil in Industrla 
asta a jocurllor, numai bine ca sa te deruteze tot 
mai mult. Dar, a^a a fost dintotdeauna. Nici eu nu 
ma schimb. Treaba merge mai departe. 

^Business as usual". 

■ Marius Ghinea 
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TOP 3 REDACTOR 



In csiui verdictu^roafunui jcKT, nota fin^P 
esteiab^inuta dimr-un calcul simplu, mzul- 
tdtut fiind dat de mecha notefor acordateJa 
categoriile Grafici Sunet. Gampplay , Mulri - 
player, StoiyHne ji, cel mai important, Im- 
ef«ie pprsonala^. Cum rezultatui final este 
cam tot-cc£QQtea 24 , am decis sa nu mai in- 
can:^ cisu^a tehnici cu p»=ea multe detalii. 
Nota finala spune tot. 


LEVEL 


mmns 


KiMO 

1 Call of Duty: 

Black Ops 

2 Fallout: New Vegas 
3UFC 2010 


Koniec 

1 UFC 2010 

2 Fallout: New Vegas 

3 Call of Duty: 

Black Ops 


cioLAN 

1 Fallout: New Vegas 

2 Lionheart: 

King's Crusade 

3 Pokemon 
HeartGold 


Marius Ghinea 

1 Fallout: New Vegas 
2WRC 

3 Call of Duty: 

Black Ops 


Caleb 

1 Fallout: New Vegas 

2 Call of Duty: 

Black Ops 

3 Shank 


BogdanS 

1 BenQMXBIOST 

2 Logitech Wireless 
Gaming Mouse G700 
3BenQXL2410T 


De asemenea, li uram bun venit 
in randul colaboratorllor LEVEL 
lui Cosmin Aioni^a, fost membru 
al acum defunctel XtremPC. Sa 
fie primit. 






n Velvet Assassin avem ocazia sa intram in plelea jpi- 
oanei Violette Summers, aflat^ pe §tatul de plata al 
unei agen^ii britanice de splonaj. Un aspect deosebit 
al pove§tii, dat chiar de inceputui aventurii, este acela ca 
Violette ni se prezinta, initial, in com5. Ji cum sta ea cu- 
minte ji visatoare pe patu^ul ei de spital, incepem s^-l re- 
traim mislunlle din trecut de sub pleoape. Pare ciudat, 
dar poate fi un inceput proml^ator pentru o poveste de 
zile marl. Misiunile nu au continuitate, iar prin fiecare ni- 
vel exists tot felul de obiective bonus §1 obiecte bune de 
colec^ionat care cresc experlen^a. Cu punctele de experi- 
en^a acumulatei^i po^i imbun^ta^i apoi abilita^ile, produ- 
catorul incercand astfel sa-l dea joculul un aer de RPG, 
oricM de neinsemnat sau nepotrivit ar fi el. 

Cand te gande^ti la shootere third-person imbibate 
cu elemente de stealth, jocurile din seria Splinter Cell i^i 
vin imediat in minte, deoarece sunt exemple perfecte ale 
genului. Pe primul dintre ele l-am dat chiar ji in versiune 
full. Prin comparable, lui Velvet Assassin ii llpsejte, parcS, 
0 mecanic^ de joc mai detallata. Mecanica furi^atului pur 
§i simplu funcbioneaza, de unde rezulta ca jocul a fost 
conceput cu gandul la cei mai pu^in rabdatori dintre noi. 
La fel 5 i lupta. Ai la dispozibie o serie de arme, insa cea 
mai buna ji mai eficienta dintre toate se poate dovedi a 
fi cubitul. Dar atenbie, pentru c5 in multe cazurl uciderea 
unui soldat nazist poate necesita mai multe lovituri de 
lamS. Lucru deloc linijtitor, pentru c3 imediat dupS apli- 
carea prime! lovituri acesta poate bipa, dandu-te de gol. 


08 $TIRI 

SPECf^. 

12 oniomanieconsolisticA 

PREVJEW 

18 MORTAL KOMBAT 
20 DEAD SPACE 2 

REVJEW 

22 FALLOUT: NEW VEGAS 

30 WRCrFIA WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 

34 JAMES BOND 007: BLOOD STONE 

36 CALL OF DUTY: BLACK OPS 

44 LIONHEART: KING'S CRUSADE 

48 ARCANIA: GOTHIC 4 

54 CITIES XL 2011 

56 STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED II 
58 THE BALL 

60 GOD OF WAR: GHOST OF SPARTA 
62 UFC UNDISPUTED 2010 
66 ENSLAVED: ODYSSEY TO THE WEST 
70 SHANK 
72 PUZZLE QUEST 2 


Ca sa evibi complicabiile, trebule sa te furi§ezi in spatele 
lui 5 i s^ ape^i tasta sau butonul„special"care declan§eaza 
un atac unic ce ucide dintr-o singura lovitura. Dar trebuie 
sa fil exact in spatele lui $1 sa ai grija sa nu execubi din 
gre^eala atacuri simple de cubit, altfel ajungi in situabia 
de mai sus. De fapt, in Velvet Assassin este mai indicat sa 
evibi lupta. 

Jocul este un steal¬ 
th action pentru mase, 
este clar. Daca nu-bi place 
sau nu ai rabdare sa in- 
vebi tot felul de mi^cari 
complicate. Velvet 
Assassin este pentru tine. 

Cu toate acestea, are ^i 
elemente de gameplay in- 


teresante, precum §i o po 
veste atractiva. Iar ca fapt 
divers, celor care pose- 
da un controller in 
ograda le recoman- j 
dam sa-l foloseascd. M 
___ 


RETRO 


75 POKEMON HEARTGOLD 

76 EMBERWIND 

FREEEPL.^ 

78 THE CALL OF THE FIREFLIES 
78 MODULAR COMBAT 


80 CHASE HQ 

HOBBY 

81 THE WITCHER - THE ADVENTURE CARD GAME 

HAROWARE 

84 GADGETURI 

88 TEST COMPARATIV - ALTERNATIVE MUZICALE 
90 TESTE 

lTfebtyle 

94 NEMIRA 

94 FILM-THE SOCIAL NETWORK 

95 WWW. 
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THE BALL 

Dovada ca oricine 151 poate indeplini visul de a realiza un joc, 
mai ales daca folose^te uneltele oferite de Epic Games in mod 
gratuit. Oferta zilei: puzzle un. 


MOD 


MOO 


Functia exclusive ASUS Voltage Tweak iti permite sa 


supratactezi EAH6850 DirectCU pana la ofrecven^a 


de 1180 MHz, cu 405 MHz mai sus decat modelul 


de referin^a. 


405MHz 

Mai mare decat j 
^ referinta! 


ASUs 




Standard bus PCI Express' 2.1 


Memorie video 1GB GDDR5 


Frecventa GPU 790 MHz 


FrecventS memorie _ 4000MHz (1000MHz GDDR5) 


Interface memorie 256 bit 


RSS50 DirectCU 


Tehnologi 


g in timpul actiunii 

Cu 20% mai racoroasa si overclockata din fabrica la 790 MHz 




Model 


EAH6850 DirectCU/2DIS/lGD5 
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Specificatii: 


SONIC FAN REMIX 


Un omagiu adus lui Sonic de catre fani, pentru fani. RezultatuI 
este incredibil. 




isiUir'jKj'Ji; u Vii» 


DVD HIGHLIGHTS 


Demo 

Football Manager 2011 / 
Lionheart: King's Crusade / Sonic 
Fan Remix/The Ball / Woody Two- 
Legs: Attack of the Zombie Pirates 


MODS 

The Call Of The Fireflies (Crysis) / 
Modular Combat (Half-Life 2) 


Media 

Filme 

Assassin's Creed: Brotherhood / 
Beyond Black Mesa / The Cursed 
Crusade / Majesty 2: Battles of 
Ardania / Mortal Kombat 9 / 
Shogun 2: Total War 
Imagini 

Dead Space 2 / Mortal Kombat 9 

Wallpaper 

Battlefield: Bad Company 2 / DiRT 
3 / Red Dead Redemption / Star 
Wars: The Force Unleashed 2 


Drivere 

ATI Catalyst 10 . 10 /NVIDIA 
Force Ware 260.99 


Patch 

FIFA 11 vl.01 / Fallout: New Vegas 
G.E.C.K. Editor 


Antivirus 

AVG Free Edition 10.0 1153a3218 


Freeware 

7-Zip 4.65 / ATI TrayTools 
1.6.9.1464b / CCCP Codec Pack / 
RivaTuner 2.24C / Totally Free 
Burner 5.0 


Shareware 

DAEMON Tools Lite 4.35.5 


EXTRA 

Kalzer (versiune completa) / Super 
Crate Box (versiune completa) / 
LEVEL DVD Finder 


GPU 


AMD Radeon HD 6850 


LIONHEART: KING'S CRUSADE 

Lionheart: King's Crusade este un joc de strategie in timp real 
a carui actiune se petrece in era celei de-ATreia Cruciade, anii 


THE CALL OF THE FIREFLIES 

The Call Of The Fireflies este mod single player pentru Crysis, 
dar al carui gameplay este bazat pe puzzle uri Nu exista arme, 
nici nanocostume. 

t®— i — 


SUPER CRATE BOX 
(VERSIUNE COMPLETA) 

Pregati^i-va pentru un festin 
arcade „old school", cu 0 meca- 
nica de joc deosebit de intere- 
santa. Retro all the way! 


Mai mult decat performanta pura, tehnologia AMD Eyefinity 
multi-screen i^i extinde vizibilitatea pe trei ecrane pentru un 
sistem desktop imens ^i o experienta gaming imersiv^. In plus, 
seria EAH6800 debuteaza cu tehnologia 3D 5 I multimedia de la 
AMD, HD3D. Bucura-te de jocuri ^i vizioneaza filme, inclusiv 
Blu-ray, in rezolu^ie de inalta calltate §1 refresh 3D rapid. 

Experienta cinematografica a ajuns in sfar§it pe PC-ul tau! 

51 nu ulta de toate celelalte caracteristici pe care ASUS le-a 
adaugat placii grafice AMD: 

- Ventilator impotriva prafului, care rezita cu pana la 25% mai mult 
in timp 5 I racore^te mai bine 

- GPU Guard, ceea ce inseamna habilitate in condITii extreme 
(straturile PCB-ului sunt intarite suplimentar) 

- Scut EMI puternic care pastreaza imaginea clara ^i te protejeaza 
de radiatiile nedorite 


Heat-pipe-uri DirectCU gemene de 8 
mm care conduc cSIdura mai eficient 
dec^t modelele de referin^S. 


— DVI 


HDMI 


DIsplayPort 

VGA 


* In func^ie de configuratia sistemului $i modul de utilizare, rezultatele pot varia. 


FOOTBALL MANAGER 2011 

Sau cum poti deveni managerul unei echipe de fotbal in ca^iva 
pa^i simpli. Do you have what it takes to become the new Gigi? 


A ccelereaza cu cea mai noua genera^ie de placi video 
AMD Radeon pentru gaming ^i divertlsment HD - seria 
EAH6800 de la ASUS, compatiblla cu DirectX 11 a sositi! 


Este timpul sa i^i imbunatate^ti grafica PC-ului: EAH6850 are in 
dotare 1 GB memorie video GDDR5 ce comunica cu cipul grafic 
printr-o magistrala de 256 de bi^l, iar nucleui grafic este tactat la 
790 MHz. 

Cu EAH6850 DirectCU vel avea parte de o experien^S de gaming §i 
divertisment mult mai racoroasa, datorita heat-pipe-urilor din 
cupru care Intra in contact direct cu nucleui grafic. Astfel, se 
obtine o func^ionare cu 20 % mai racoroasa decat a modelulul de 
referinjS. O racire mai buna inseamna o performanta mai buna, o 
via^^ mai lunga 5 I mai multa slguran^a in timpul overclocking-ului! 


MODULAR COMBAT 

Modular Combat este un mod de tip shooter pentru Half Life 2, 
ce pune accentui pe elemente de role play 5 ! are la baza tocmai 
universul Half-Life. 


Contact direct cu GPU-ul pentru a 
disipa caldura mult mai eficient 
dec^t modelul de referint^ 


Heatsink din aluminiu care ofera o 


suprafa;^ optima pentru 
disiparea cSIdurii. 


Past Crabless Zombie 


Enemy Monster 
Level 0 


Interfata DVD ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 51 o adancime a culorii de 16 
biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia Intr un mediu ce nu ofera minimul necesar' Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/Me, 
cat ^i sub Windows NT/2000AP/Vista/7. ^ 

Din cauza multitudinii de conbguratii, redactia LEVEL nu i^i poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar pmbleme la functio 
narea interfetei v a aplicatnlor. Programele care au intrat in componenta L EVEL DVD au fost testate v selectate cu gnja in redac tia LEVEL Totu^i, redactia 
nu i^i poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software ului >1 nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventualele daune 
produse. 

DVD ul LEVEL a fost verificat Impotriva viru^ilor cu urmatoarele programe antivirus Kaspersky is 2010 (furnizat de Kaspersky Lab Romania) si 
BitDefender is 2010 (furnizat de BitDefender) 

Pentru once intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin email, autoiii programelor respective 

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei DVD ului va recomandam setarea unei rezolutn minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti >1 
folosirea optiunii Small Fonts! 


NOTA 
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F3ARIN MARTI3 

Warner Bros §i Day 1 Studios planuisera initial sh ne 
ofere F.E.A.R. 3 m iarnS, dar in luna august l-au amanat 
pentru 2011 , farS s3 specifice o dat^ exacts. In cele din 
urma au facut-o. A§adar, Alma, impreuna cu Paxton 
Fettel 5 i Point Man, va raspandi din nou frica m toata po- 
pula^ia globului mcepand cu data de 22 martie 2011 . 
Vine vine priiiimSvaraaa, va fi fricS-n toaaaaata ^araaaa. 


MECCA GAMING-ULUl MODERN 

C onform statisticilor realizate de AIIFacebook.com, 
Nielsen, Games.com §i InsideFacebook, din cei pes- 
te 500 de milioane de utilizatori ai site-ului de socializa- 
re Facebook, 50% ji-au facut contui special pentru a se 
juca. Asta mseamna ca m jur 250 de milioane butoneaza 
constant la jocurile de pe site. 69% dintre acejtia sunt 
utilizatori de sex femlnin. 

- 50 de milioane se declare dependen^l de aceste jocuri 
- 50 de milioane dau bani din propriul buzunar pen¬ 
tru a beneficia de bonusurile oferlte 
- 56 de milioane se joaca zllnic 
- 290 de milioane se joaca lunar 
Dupa un calcul indrazne^, statistica arata cd utilizatorii 
se joaca aproximativ 927 de milioane de ore pe luna, asta 
filnd echivalentui a 105.878 de mii de ani. Daca ave^i visuri 
de imboga^ire rapida, cred ca un joc pe Facebook ar fi mult 
mai u^or ji mai rapid de realizat decat jaful acela pe care il 
planul^i inca din copilarie. Zic eu... 

P.S: Pentru a suta oara: nu vreau sa va sap gradina 
nici daca a^i ascuns diamante m straturile de ridichi!!!! 


UNELTE PENTRU STARCRAFT 2 

A venit ji randul fanllor StarCraft 2 sa primeasca un 
set de unelte care se presupune ca-i vor transforma 
m mici zei ai RTS-ului. Am folosit pluralul pentru ca nu e 
vorba doar despre un simplu §oarec de birou. Blizzard 5 I 
Razer le vor oferi impatlml^ilor de StarCraft 2 un set m- 
treg de periferice. Este vorba despre un mouse, 0 tasta- 
tura 510 pereche de cajti ce §i-au facut apari^ia pe pia^a 
m luna noiembrie. Acestea sunt concepute sa func^ione- 
ze impreuna ji sa le ofere jucatorilor viteza 5 ! precizia de 


care au nevoie intr-o batalie. Totuji, pot fi folosite 5 ! In¬ 
dependent 5 i, dac^ nu sunte^i dispu^i sa scoate^l din bu¬ 
zunar 320 de dolari pentru a le achizl^lona pe toate trei, 
gandl^l-v^ bine ce vre^i sa cumpara^i. Cajtile, sa pute^i 
auzi din celalalt capat al har^ii cum sf^raie picioarele 
mu^tel care s-a a§ezat din gre^eala pe fruntea unui 
Archon? Sau poate tastatura, sa va surprinde^i oponen- 
tul cu un gtfo, nOOb chlar inainte sh-'\ trlmite^i zergul in 
baza. Sau joarecul, caci ce conteaz^ mai mult, s3 ca 5 ti- 
ga^i meciul sau sa ave^i mai multe clicuri pe secunda de¬ 
cat mocofanul de la capStuI opus al internetului? Decizil, 
decizii, decizil... 


PS MOVE ARE SUCCES $1 PESTE OCEAN 

A cum ceva timp, Andrew House, ^eful SCEE, ne infor¬ 
ma ca PlayStation Move s-a bucurat de un real suc- 
ces in Europa, in prima luna de la lansare in- 
registrandu-se peste 1,5 milioane de 
controller-e vandute. Se pare ch gad- 
getul celor de la Sony a prins ^i la 
publicul de peste Ocean. Jack 
Tretton, CEO SCEA, a declarat, 
foarte mandru de altfel, ca 
peste 1 milion de controller-e 
au fost livrate in America 
de Nord 5 I America 
Latina. $1 pentru ch 
cererea este mare, / 


cei de la Sony s-au vazut nevoi^i sa 
mareascS produc^ia. Cu toate aces¬ 
tea, Tretton e de parere ca pana in fe- 
bruarie Sony nu va reu^i sh i^i m5- 
reasca stocul suficient cat s3 faca 
fa^a cererllor. Vede^i, noi 5 ! fra^ii 
no 5 trl de peste Ocean nu sun- 
tern chiar atat de diferi^i. 

Om fi noi mai de^tep^i 5 I 
mai slabu^i, dar, aseme- 
nea lor, nu ne dam ina- 
poi de la nimic ca sa 
facem sport in fa^a 
televizorului. 


Detain pe: 
www.chjp.ro/sms 
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ABONEAZA-TE acum 


Trimite cuvantui prin SMS 


la numdrul 
e$tl abonat pe 


la revIsta CHIP DVD 

Pret: 9 EUR + TVA 
In retelele 


0 

orange 

cosmoTc 

wMWon* 



la numdrul 

$1 e$tl abonat pe 


la revIsta CHIP DVD 

Pret: 15,1 EUR ♦ TVA 
In reteaua 


Trimite 

cuvantui 


prin 

la numdrul 

$1 pritne$ti revista Foto Video Digital, 
edifia cu diaporama „Pove$tiri din Himalaya” 
Pret: 5 EUR * TVA In retelele 



DIABLO TREI, BETA TEST DOAR PENTRU El 

D e^i multi sperau ca Blizzard va dezvalui la BlizzCon data de lansare pentru Diablo III, 
acest lucru nu s-a intamplat, a^a ca, deocamdata, ramanem in ceata. A^teptam o 
veste buna 5 ! ne-am mai luminat un pic cand lead designerul Jay Wilson a declarat ca 
RPG-ul va beneficia de un beta test. Din pacate, bucuria ne-a trecut instantaneu cand 
acela^i Jay Wilson a adaugat ca va fi un closed beta test, pe care-1 vor putea butona 
doar prietenii 5 ! membrii„famillei" Blizzard. E bine $i aja, sunt sigur ca exists ^i cativa 
burlaci printre slujbajii lui Diablo Al Treilea, iar pan5 la beta test e timp berechet pen¬ 
tru cateva cine romantice, o cerere in cas^torie 510 nunta ca in pove§ti. Mai greu va fi 
cu numerele de telefon ale potentialilor/potentialelor soti/sotii, dar sigur le veti gasi 
pe eBay la un pret rezonabil. 



DEAD RISING 2.000.000 


C apcom anunta cu mandrie ca Dead Rising 2 s-a vandut in intreaga lume in peste 
2 milioane de exemplare. Ceea ce inseamna ca seria totalizeaza peste 4 milioane 
de copil vandute. Cifrele par sa-l multumeascaatat de mult pe cei de la Capcom, in¬ 
cat Intentioneaza sa ne aduca $1 Dead Rising 3. Mai mult de atat, Keiji Inafune, crea- 
torul serlei Dead Rising, dore^te ca aceasta sa devina franciza numarul unu de la 
Capcom, inlocuind astfel legendarul Resident Evil. Avand in vedere ca numarul de 
zombie cazuti la datorie in Resident Evil create exponential de la an la an, iar„survi- 
val-uL'incepe sa devina problema lor, nu a ta, cred ca acest lucru se va intampla cat 
de curand... 



PCVAAVEA DLC-URI 


A vem un anunt foarte important pentru cei doi cititori ai jtirllor. in numarul din 
luna trecuta va anuntam ca 2K Games a hotarat sa anuleze lansarea DLC-urilor 
Protector Trials 5 ! Minerva's Den pentru versiunea de PC a BloShock 2. Au dat vina pe 
0 serie de probleme tehnice (intotdeauna am fost curios cum nu am intampinat pro- 
bleme tehnice in ditamal jocul, dar doua amSrate de DLC-uri se dovedesc un obsta- 
col de nedep^§it) 5 I asta a fost tot. Cu toate acestea, in urma discutiilor cu fanii care 
s-au aratat suparati 5 I dezamagiti (pe bune???), producMorll au revenit asupra decl- 
ziei 5 I au hotarat sa lanseze cele doua DLC-uri. 

AnuntuI a fost facut, desigur, tot de Elizabeth Tobey, community manager 2K 
Games, pe forumul oficial. Probabll ne mai auzim luna vlltoare, cand alte probleme 
tehnice deosebit de grave vor marl pre^ul DLC-urilor. 


CHAMPIONS ONLINE - FREE 2 PLAY 

A tari 5 i Cryptic Studios au anun^at c5, incepand cu primul trimestru al anulul 2011, 
MMO-ul Champions Online va fi free-to-play. Asta inseamna ca oricine il poate 
descarca 5 I juca fara s3 plateasca un cent.Totuji, exista anumite item-uri, puteri, costu¬ 
me 5 i adventure packs care pot fi ob^lnute doar contra cost. Aaah... dulcele miros al 
succesului. Inca un punct pentru Bill Roper. 



SIMPLU Si RAPID prin SMS! 


TrImite cuvantui prin SMS 


la numdrul 
$i e$ti abonat pe 

la revista CHIP DVD 

Pre^9EUR*TVA 
In retelele 



la numdrul 

ixm 

$i e^i abonat pe 


la revista CHIP DVD 

Pret: 15.1 EUR ♦ TVA 
in reteaua 


la numdrul 

sees 

$i esti abonat pe 

la revista CHIP CD 

Pre^6EUR*TVA 
in retelele 



la numdrul 
$i esti abonat pe 



la revista CHIP CD 


Pret: 10 EUR ♦TVA 
in retelele 




cosmoTc 


Trimite 

cuvantui 


prin 

la numdrul 

prlme$ti revista CHIP ♦ diaporama 
„Povestlrl din Himalaya” 

Pref. 5 EUR ♦TVAIn retelele 



















































UNIVERSAL MONSTERS 

e^ti bune, baie^ei feti^e! La anul ve^i primi mca un 
MMO. De data aceasta, va fi un MMO marca 
Universal. Conform Hollywood Reporter, studiourile 
Universal vor anun^a ca au incheiat un parteneriat cu stu¬ 
diourile SEE Virtual Worlds pentru a lansa Universal 
Monsters. Un MMO In care jucStoril iji vor putea crea pro- 
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priul personaj dupa chipul 5 I asemanarea cunoscutului 
Van Helsing 5 ! vor putea vana 0 mul^ime de personaje de 
genul Frankenstein, Dracula 5 I Wolf Man, dar 5 ! al|i mon- 
strule^i ce au aparut m filmele produse de Universal. 
Universal Monsters va fi lansat spre sfar^itul anului viitor. 
Ji, probabil, m buna tradi^ie a MMO-urllor care nu se nu- 
mesc World of Warcraft sau Eve, va deveni free-2-play ca- 
teva luni mai tarziu. 




UN NOU VAL DE CONCEDIERI 
LA 10 INTERACTIVE 

D upa ce in martle studiourile 10 Interactive au pier- 
dut 35 de membri ai staff-ulul, acum un nou val de 
concedlerl lovejte compania. Dupa cum sus^ln mai mul- 
te surse din interiorul companiei, in jur de 30 de oameni 
au fost concedia^l. Conform acelora§i surse, motivul ar fi 
vanzarlle slabe pe care le-a inregistrat Kane & Lynch 2: 
Dog Days. In plus, concedierile au dus ji la anularea unul 
proiect care era in plina dezvoltare. 

Momentan nu se ^tie despre ce proiect este vorba, dar 
sa speram cS nu e Hitman 5. 


WII ARE 65,3. DE MILIOANE. 

D upa cum ne-au spus 5 ! vanzarile lui PS Move, sportui 
in fa^a televizorului e la moda aici ji peste Ocean. 
Logic, orice produs care-^i permite sa joci tenis pe cana- 
pea va fi §1 el la mare cautare. De exemplu, Nintendo 
America a anun^at ca, din 2006, de cand a fost lansat^ ofi- 
cial consola Wii, 5 ! panS in prezent, numal pe teritoriul 
Statelor Unite au fost vandute 65,3 milioane de controller-e 
5 i 52,9 milioane de nunchuck-uri. Dupa cum arat^ statlsti- 
ca, 30,41 milioane au fost vandute impreuna cu consola, 
iar alte 12,92 milioane au fost cumparate alaturi de Wii 
Play. In ceea ce prlve^te controller-ele vandute separat, 
18,56 milioane au fost albe, 2,44 milioane negre, 467.500 

roz 51 465.200 albastre. _ 

Luna viitoare, acest tip de controller va fi ® 
retras de pe pia^a 
pentru a face loc ^ _ 

unui nou tip, 5 i ^ 

anumeWii =0 

Remote Plus, ce va jj: 

avea incorporat slste- 
mul Wii Motion Plus. 


MEDAL OF HONOR VA TRAI!! 

I n cluda ajteptarilor mele ( 5 ! a review-urilor nu foarte magulitoare), se pare ca franciza Medal of Honor va avea un 
tral lung 5 !, sper^ EA, fericit. Deji nu a fost primit de presa cu acela^i entuziasm nebun de care se bucura CoD de la 
0 vreme incoace. Medal of Honor a avut oare^ce succes la public. Cel pu^in aja sus^lne CEO-ul EA, John Riccitiello, 
care a anun^at ca in doar dou5 saptamani jocul s-a vandut in peste 2 milioane de exemplare, depajind astfel ajtep- 
tarile producatorilor. Cam mici a^teptari, mai ales in aceste timpuri, cand 2.000.000 nu este un numar din cale-afara 
de optimist... In fine, ulta^l cuvintele lui Riccitiello:,,Jocul ne-a depa§lt planurile 5 I ajteptSrIle, este un succes financlar 
clar. Feedback-ul clien^ilor a fost puternic, fapt ce ne-a sugerat ca avem 0 franciza inca puternica, pe care 0 putem 
dezvolta cu succes in viitor.". Bal, vol chlar cump^ra^i orice? 




FALLOUT: NEW VEGAS UN SU 

B ethesda a anun^at c3 a livrat pe tot mapamondul 
5 milioane de copli ale joculul Fallout: New 
Vegas, atat pentru retail, cat 5 I pentru distribu^ie di- 
gltala. De^i nu au menflo- 
nat cate unita^l au fost 
vandute din cele 5 mili¬ 
oane, producatorii 
au declarat ca pro- 
fitul ob^lnut in 
urma vanz^ril tu- 
turor copiilorarde- 
pa§i lejer 300 de mili¬ 
oane de dolari. Un mare„bravo" pentru Obsidian ^i 
la cat mai multe. Fallout-uri. Jl milioane. 
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SHOGUN 2 IN MARTIE 

L a 11 ani de la lansarea primului Shogun, care a marcat ji debutui seriei Total 
War, SEGA 5 ! Creative Assembly ne vor oferi Shogun 2: Total War. 5tiam cu to^li 
ca jocul va fi lansat in primavara anului viitor, ins^ data exacta era necunoscuta. In 
cele din urma, producatorii s-au indurat de noi 5 I ne-au anun^at c3 noul RTS al seriei 
va fi lansat la nivel global pe data de 15 martie 2011 . 
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JAGGED ALLIANCE 2: RAPELOADED 

P entru cine nu-$i mai aduce aminte. Jagged Alliance 2: Reloaded este un remake al 
clasicului Joe de strategie turn based lansat in 1999. Acest remake este realizat de 
bitComposer ji va fi lansat in 2011. Aici se termlna vejtlle bune. Pentru c§ ideea de rema¬ 
ke a germanilor de la bitComposer este eliminarea elementului care a creat cultui 
Jagged Alliance 2. Reamintesc cititorllor c3 Jagged Alliance 2 este considerat unul dintre 
cele mai buneTBS-uri, iar daca nu a^l auzit de el pana acum, este foarte pu^in probabil sa 
v3 incante Ideea unui remake. Cu toate acestea, bitComposer a anun^at pe forumul oflcl- 
al ca Jagged Alliance 2: Reloaded nu va avea acela^i sistem de lupta turn based cu care 
am fost obi^nul^l. Producatorii vor implementa un nou sistem, denumit„Plan & Go", care 
va inlatura fog of war, va permite juc^torilor s3 puna Jocul pe pauza in orice moment $1 
va pune accent pe viteza de reac^ie a Jucatorllor in momentui intalnirii cu inamicul. 
Trilogla e acum completa. Avem un Jagged Alliance in timp real, un shooter XCOM 5 I 
(daca va mai uita^i din cand in cand peste mugetari, jti^i despre ce vorbesc) un arcade 
marca Jane. Intr-un singur an. La mai mare... 




SERIAL TV 

J ocul inspirat dintr-un film inspirat de un roman va inspira la randul lui un serial de 
televiziune. Rusesc. Pana acum avem un site (www.kinostalker.com), avem un trailer 
cam dulceag pe YouTube, nu ne ramane decat a§teptam confirmarea oficiala ji primul 
episod. Atat. 


SEVORLANSA 


World of Warcraft: Cataclysm 

PC 

Activision Blizzard 

Back to the Future 

PC, PS3 

Telltale 

Golden Sun: Dark Dawn 

DS 

Nintendo 



Fii in pas cu moda 


SHO2 2,5" Hard disk portabil 


Disponibil in 3 variante de culori, hard disk-ul SH02 2.5" elegant, distins si cu un 
tipar 3D, devine un accesoriu stilat pentru amatorii de moda . 
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S ite-ul Kotaku.com descatu^eaza odata la fiecare 
3-4 luni cateva speciale numite:„E bine sa cum- 
peri consola X?"(la momentui respectiv) pre- 
zinta pe rand consolele: caracteristici, bundle-uri 
actuale §i viitoare, compara^ii, costuri ascunse, 
defecte ji, binem^eles, bibliotecile de jocuri. Am impru- 
mutat aceasta idee ji am transformat-o mtr-un special 
toate-ntr-unu, ca la promo^ie, cu preturi, motive ^i du- 
reri romane^ti. Diferit de Kotaku, compara^iile vor Inflori 
pe direc^ia console-PC ji mai pu^in pe direc^ia consola x 
- consola y, pentru ca romanul, 5 I m^ gandesc aid la cel 
pasionat de jocuri ji nu la parintele care vrea sa faca loc 
la calculator sau sa-^i §tie copiii cumin^i in fa^a televizo- 
rului, va cumpara 0 consola doar daca-i ofera ceva ?n 
plus pe langa PC chit ca e vorba de un lucru relativ ma- 
runt precum comoditatea. 

S3 nu mai lungim vorba, prin tragere la sor|i, pri- 
ma consola care va incerca sa ne convinga va fi Xbox 360, 
urmat3, din motive de continuitate, de PlayStation 3 ji 
maiapoi deWii. 

Xbox 360 

Variante ji pre^uri: Noile modele„slim''ale consolei 
Xbox 360 sunt de ceva timp pe pia^a §i vin cu unele ca¬ 
racteristici care le fac, cu toate c3 sunt un pic mai scumpe 
decat cele anterioare (de fapt pre^ul este acelaji, dar dis- 
tribuitorii/comercian^ii le-au ieftinit pe cele vechi pentru 
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a scapa de stoc), singurele op^iuni viabile. Vorbim aid de 
0 silen^iozitate sporita (unele Xbox-uri 360 faceau din 
cand in cand ca un aspirator), de un design al pl3cii de 
baza care integreaza (m toate modelele facute dupa 
2009) 5 i placa video (0 modificare care a redus costurile, 
dar $i riscul de supraincalzire a aparatului, boala arhicu- 
noscuta a vechiului Xbox 360) ^i, nu m ultimul rand, de 
wireless-ul integrat, lipsa la modelele anterioare. 

fn acest moment, exista doua variante slim, despar- 
^ite de 300 de lei, una cu memorle interna de 4 GB 5 I una 


cu HDD de 250. fn cazul in care contui Live ( 5 I implicit de- 
mo-urlle, addon-urile 5 I jocurile download-ablle de pe In¬ 
ternet) iti face cu ochiul, op^iunea este una singur 3 , vari- 
anta cu HDD. fn cazul in care nu ejti interesat de aceste 
plusuri, varianta mai ieftina a consolei devine 5 ! ea 0 op- 
^iune aproape viabila. Spun aproape, pentru ca multe Jo¬ 
curi se mijca 5 ! au timpi de fnc3rcare mult mai buni daca 
alegi sa instalezi Jocul pe HDD, iar un HDD de 250 pentru 
Xbox 360, cumparat dupa, cost3 mai mult de 300 de lei. 

Bundle-uri fn care consolele sunt vandute fmpreu- 



Gears of War 3. Jocul care va incheia trilogia. Unul dintre cele mai anticipate titiuri 
ale anului care urmeaza. 
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na cu unu-doua titiuri de succes sunt ji vor deveni, din 
ce am vazut, nenumSrate, le recomand pe acelea care 
vin cu titiuri exclusive Xbox 360. 

Costuri ascunse? Daca ai prieteni $i vrei sa-i la^i s3 
se Joace c3nd tree pe la tine, ai nevole de mca un con¬ 
troller. Obligatoriu doi sau patru (dupa caz) acumulatori 




parte, mai trebule avut fn 
vedere 5 ! faptui c3 Jocurile 
de consola sunt mai scum¬ 
pe decat cele de PC, dar 5 I 
c3 toate consolele cer un 
LCD-TV. Un tub fjl face 5 ! el 
datoria, iar jo¬ 
curile nu devin 
de nejucat, dar 
experien^a 
este mult-mult 
fmbunata^ita 
deotransmisie 








lui cruce directio 


^nsa^j^ muta 


cu fncarcatorul de cuviln^3 pentru a nu cumpara dupa fi 
ecare 30-40 ore de joc alte baterli. Un cablu HDMI pen¬ 
tru a duce calitatea imaginil acolo unde fi e locul 5 ! cam 
atat. Glumeam! Daca vrei sa joci un multiplayer online, 
trebuie s3 pl3te§ti un abonament care costa cam 50-60 USD 
pe an, un pre^ mare la prima vedere, dar care le-a dat 
posibilitatea celor de la Microsoft s3 pun3 la bataie cele 
mai stabile servere pentru jocurile cu aceast3 op^iune. 
Un pre^ 5 I mai mare cand te gande§ti ca PS3-ul, Wii-ul ji 
PC-ul deopotriv3 ofera acest serviciu gratuit. Pe de alta 
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LittleBigPlanet 2. Jocul care te va lasa sa 
construie$ti orke sa fmpar^i cu toata lumea, 
dar un side-scroller 2.5D de calitate. 



digitals pe un ecran mare. 

Kinect: Este raspunsul lui Microsoft la revolu^ia de- 
clan^ata de Wii. Un gadget care se plaseaza pe televizor 
5 i incorporeaza doua camere (una infraro§u) ji un micro- 
fon. Poate aprecia, masura, vedea ji auzi: gesturile, sune- 
tele 5 i distan^a la care te afli. Costs aproximativ 800 de lei 
5 i inlocuie^te complet telecomanda sau gamepad-ul (m 
cazul jocurilor fScute pentru el). Cu simple gesturi sau su- 
nete po^i de/rula filme, schimba fotografii, opri sau porni 
muzica, juca un fotbal imaginar sau conduce o majinS. 
Tehnologia este mcS tanSrS, dar posibilitStile sunt neli- 
mitate 5 ! deosebit de interesante. Un bundle consolS + 
Kinect stS sS aparS ^i va costa cu 150 de lei mai pu^in de¬ 
cat ambele aparate luate separat. DacS merits? RSmane 
de vSzut sau la aprecierea fiecSruia. Jocuri bune pentru 
Kinect nu cunosc momentan decat unul, Dance Central, 
un simulator de dans, deci nu pentru toatS lumea. 

Caracteristici: DacS ;ii la grafica, rezolu^ia 5 ! efecte- 
le tale, m acest moment Xbox 360 (ca 5 ! PS3 de altfel) nu 
mai este 0 solu^ie viabilS ca inlocuitor al unui calculator 
de joacS. Se intampIS a§a pentru cS un PC care poate 
duce jocurile PS360, la 1360x768, rezolu^ia la care rulea- 
zS majoritatea, cu un anti aliasing mSrunt, fSrS a mai 
vorbi de efecte, a devenit in timp la fel de accesibil. Un 
AMD X3 450 - 1 - un Radeon 4850,2 GB RAM, DVD, HDD, o 
sursS bunicicS ^i o placS de bazS care sS le suporte pe 
toate au ajuns sS coste cam 1300 de lei (cat un X. Slim 


cu HDD de 250), iar acest sistem poate rula in rezolu^il 
chiar mai mari, fSrS a mai vorbi de alte op^iuni grafice, 
tot ce 5 tiu consolele in acest moment. 

Alte caracteristici? Xbox ^tie 5 ! Netfix 5 ! LastFM, 
adicS filme $i muzicS la comandS, dar nu in Romania, 
Twitter 5 ! Facebook, fSrS sens cand comparl cu un PC, 
muzIcS, filme, fotografie, cand ai la indemanS un 
Windows Media Center, deci iar fSrS sens, 5 ! nu in ulti- 
mul rand DVD-url. Aici dlscu^ia este un pic mai lungS 
pentru cS, orice i-ai face, un DVD player stand alone este 
mai comod decat un PC, dar asta doar panS in momen- 
tul in care te trezejti cS vrei sS vlzionezi §i alte formate 


sau cS nu merge subtitrarea ori descoperi cS acum este 
foarte u^or sS conectezi un PC la un televizor nou 5 ! ai 0 
calitate chiar mai bunS a imaginli sau cS 0 telecomandS 
a unul tuner TV este chiar mai versatilS decat gamepad-ul 
unei console. 

Mul^i ar dori probabil sS adaug ^i cS unele jocuri 
sunt pur 5 i simplu fScute pentru canapea. Problema este 
insS cS gamepad-ul Xbox-ulul 360 este trSdStor (merge 
brici pe Windows Vista/7 5 ! este considerat de mul^i cel 
mai bun gamepad de PC) §i rezoIvS impreunS cu un ca- 
blu VGA-DVI-HDMI ji aceastS confruntare. 0 tastaturS 5 I 
un mouse wireless o inchid fara echivoc. PC-ul plerde 




L.A. Noire. Sau intalnirea dintre Heavy Rain iirC TA^y ocu^ ihi 

pielea unui detectiv $i promite ca accentui sa^cadlip?im^stigatie $i 
aventura, totui intr-un univers sandbox.: ' 
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Ratchet & Clank: All 4 One. 
Aceia^ijiel^ni, mai multa distractie. 


insa cand vine vorba de compatibilltatea perfecta sau 
de startui aproape instantaneu 5 ! fara batai de cap al 
unul joc, fara a mai vorbi de titiurile (de calitate) exclusi¬ 
ve. SIngurele, se pare, care ne pot convinge pe noi, ro- 
manil, ca trebuie sa cumparam sau nu un PS360. 

Jocuri: Bayonetta, Dead or Alive 4, Dead Rising, 
Fable II, Forza Motorsport 3, Gears of War 2, Halo 3, Halo: 
Reach, Lost Odyssey, Red Dead Redemption 5 ! VIrtua 
Fighter 5 Online. Consola are 0 predllec^ie catre action- 
uri ^i shooter-e, dar 5 ! cea mai mica llsta de jocuri (extra- 
ordlnare) exclusive dintre toate. De fapt, Bayonetta §i Red 
Dead Redemption sunt jocuri pe care le po^l cumpara 5 ! 
juca 5 i pe PS3, dar toata lumea a cazut de acord c3 varl- 
antele de X360 sunt mai bune atat din punctui de vedere 
al graficii, rezolu^iei, cat ji al framerate-ului, a^a cum se 
intampla cu 90% din titiurile comune PS360 de altfel. 

Download-abile: Ikaruga, Limbo, Shadow Complex, 
Trials HD. Un bullet hell hardcore, un side-scroller melan- 
collc, un shooter 2.5D deosebit de Interesant 5 ! un racing 
cu motociclete. 0 lista scurta, dar care are puterea de 
una singura sa te fac^ sa cumperi un X360. 

Pe vine: Gears of War 3 5 ! Dead or Alive 5. Mimic de 
comentat aici:„sa vIna §1 sa confirme!". Probabil sunt 
mult mai multe ji le-am trecut cu vederea, dar in acest 
moment X360 pare consola cu cele mai purine titiuri ex¬ 
clusive puternice la orizont. 

PlayStation 3 

Variante 5 ! pre^uri: In acest moment, pe pia^a pu- 
te^i gasi trei-patru modele de PS3, singura diferen^a in- 
treelefiind capacitatea HDD-ului (120-160-250-320) 5 ! 
pre^ul, care variaza de la 1300 de lei 5 ! pana la 1600. 

Cum HDD-urile PS 3 -urilor pot fi schimbate cu orice HDD 
SATA de MB, bunul sim^ impune in acest moment achizi- 
^ionarea varlantei 160 (care, ciudat, are de obicei 5 ! un 
pret mai mic decax cea 1 20), 160 GB filnd arhisuficien^i 
pentru un utilizator normal. 5 i aici gasim 0 multitudine 
de bundle-uri, Iar recomandarea ramane aceea^l: cauta^i 
varianta cu jocurile exclusive care va atrag cel mai mult. 

Costuri ascunse? Inca un gamepad pentru prieteni 
5 I multiplayer-ele locale, dar ji un cablu HDMI. 





Acumulatorii nu sunt necesarl aici deoarece controller-ele 
se incarca automat printr-un cablu USB. Multiplayer-ul 
online, de fapt, aproape tot serviciul online este 5 I el 
gratuit. Binein^eles, trebuie sa tine^i cont ji de faptui ca 
jocurile (originale, ce chestie) sunt pu^in mai scumpe 
decat cele de PC 5 ! ruleaza in cele mai bune condi^ll pe 
un LCD-TV. 

Move: Este raspunsul lui Sony la revolu^ia numita 
Wii. Cuplul de gadgeturi transforma PS3-ul intr-un Wii 
HD + Kinect. Camera folosita de Move este mai pu^in so- 
fistlcata decat cea a Kinect-ului, dar este ajutata de bila 
coloratadin varful Remote... (ma scuza^i),controller-ului 
bagheta. Masurand constant marimea sferei, consola 
5 tie cand ne indepartam, ascundem sau ne apropiem de 
televizor, in timp ce senzorli de mi^care incorpora^i in 
Re... Bagheta recunosc orice ml§care a malnii. 

Recenziile spun c3 Bagheta este la fel de precisa sau 
chiar mai precisa decat un Remote - 1 - un MotlonPlus. 
Exista un bundle PS3-i-Move, la aproximativ 1700 de lei, 
dar din pacate pana acum nu a aparut niciun joc care sa 
faca s^ merlte aceasta achizitie. A^teptam preluarile de 
pe Wii, acum in HD, SOCOM 4 5 ! Kilizone 3, jocuri care 


vor da cu siguran^a avant acestui gadget. Din ce am in- 
^eles, se lucreaza 5 ! la 0 reeditare Oblivion/Fallout, titiuri 
care ar deveni probabil chiar mai interesante in jurul 
noii interfere. 

Caracteristici: Daca ^il la grafica, rezolu^ia 5 ! efecte- 
le tale, in acest moment PS3 (ca §1 Xbox 360 de altfel) nu 
mai este 0 soluble viablla ca inlocuitor al unui calculator 
de joaca. Ati prins ideea. Cum ramane cu restui insa? 
Piatra de temelie a PS3-ului este in continuare unitatea 
Blu-ray incorporata. $1 asta pentru ca, la patru ani de la 
lansare, PS3-ul ramane unul dintre cele mai ieftine pla- 
yere Blu-ray de pe pia^a §i cu slguran^a printre cele mai 
puternice, daca nu cel mai puternic. Un atribut Impor¬ 
tant in cazul acestui tip de aparate care au nevoie de 
procesoare for^oase pentru a ne lasa sa derul^m, privi 
cu incetinitorul, zoom-a etc. in timp real un film in rezo- 
lu^ia 1920x1080. La fel ca ji in cazul Xbox-ulul, caracte- 
ristlcile de media player palesc in fa^a PC-ului, dar cel 
pu^in PS3-ul este pu^in mai versatil 5 ! este livrat $1 cu un 
browser de net. In caz de panica computeristica, 0 tasta- 
tura 5 ! un mouse pe USB pot transforma PS3-ul intr-o 
adevarata majina-internet. 
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Jocuri: BlazBIue: Calamity Trigger, Demon's Souls, 
Final Fantasy XIII, God of War Collection, God of War III, 
Heavy Rain, Infamous, Kilizone 2, LittleBigPlanet, Metal 
Gear Solid 4: Guns of the Patriots, Ratchet & Clank 
Future: A Crack in Time ^i Tools of Destruction, 
Resistance 15 ! 2, Siren: Blood Curse, Super Street 
Fighter, Uncharted 1 5 ! 2, Valkyria Chronicles, Yakuza 3. 
Consola prefera RPG-urlle 5 ! jocurile, daca-ml permlte^i, 
pu^in mai culte. Multi ar adauga langS BlazBIue $i Super 
Street Fighter, Tekken 5 I Soul Calibur 5 ! ar sublinia in 
acest mod ca PS3-ul este 5 ! casa celor care iubesc fighter- 
ele. Crucea directional^ a controller-ului PS3-ului este 
mult mai precisa ji, spun unil, mai bine plasata, decat in 
cazul controller-ului Xbox 360. Final Fantasy XIII apare 5 ! 
pe Xbox360, dar este unul dintre pu^inele titiuri care se 
mi^ca 5 I arata mai bine pe PS3. 

Download-ablle: Flower. Un singur joc, dar unul in- 
teresant, printre singurele, impreuna cu Okami, pe care 
le-am putea numi arta. 

Pe vine: Final Fantasy Versus XIII, GranTurlsmo 5, 
Infamous 2, Kilizone 3, LA. Noire, LittleBigPlanet 2, 
Ratchet & Clank: All 4 One, Resistance 3, Team Ico 


Collection (Ico & Shadow Of The Colossus), The Last 
Guardian, Yakuza 4 ji 5. Consola are cea mai buna linie 
in a^teptare dintre toate 5 ! pare ca incearca sa intreaca 
Xbox-ul 5 i pe direc^ia shooter-action. 

Wii 

Variante ji preturi: 3. Alba simpla, la 800 de lei, 
alba + MotionPlus 5 ! Wii Sports Resort la 1000 de lei 5 ! 
neagra + MotionPlus 5 ! Wii Sports Resort la 1050 de lei. 
Bunul simt dicteaza alegerea celei albe la 1000 de lei, 
pentru ca vine cu pachetui MotlonPlus/Sport Resort 
(gadget ji colec^le de jocuri), un must have, care costa 
separat 250 de lei. Varlanta neagra este identica cu cea 
alba, dar se pare ca vopseaua este foarte scumpa in fa- 
brica Foxconn din China (acolo unde se fac §i PS3-urile 5 I 
Xbox 360-urile 5 ! IPod-urlle). De fapt, pre^ul ar trebui sa 
fie acelaji, dar distribuitorii ji vanzatorli romani sunt raz- 
na. Bundle-uri exista, dar nu am gasit niciunul pana 
acum care sa puna impreuna cu consola un joc cu ade- 
vSrat valoros. 

Costuri ascunse? Inc§ un gamepad, care in cazul 
Wii-ului sunt doua (Remote-i- Nunchuck). lar daca e^ti 


maniac, ai mul^i prieteni §i \\\ plac jocurile Super Mario 
brawl, kart sau bros., inc^ 2 (adica 4 ,8 in total). Dar nu 
va opri^i. Inca un MotionPlus este ji el necesar daca va 
plac jocurile competitive ca ping-pongul (nu am intalnit 
pana acum niciun joc care s3 ceara 4 Remote-url ji 4 
MotionPlus-uri in acela^i timp, dar mai e timp). Dac^ ai 
luat Wii-ul pentru exerci^il 5 I placa/pre^ul Wii Fit-ului 
poate fi considerat un cost ascuns. $1... cam atat. Am 
glumit. De fapt, de^i cea mai pu^in puternica consola din 
noua generatie, Wii-ul este cea mai preten^loasa. Mai ai 


nevoie pentru un setting perfect de un cablu compo¬ 
nent proprietar, care digitallzeaza 5 ! mare^te pu^in rezo- 
lu^ia, dar 5 ! de 2,4 sau 8 acumulatori, dupa caz. Spa^iu in 
camera, aer conditionat vara §i un TV mare. Am termi- 
nat? Nu 5 i daca vreau sa joc titiuri vechi sau fighter-e cu 
un controller clasic. 

Vitality Sensor: Este noua gaselni^a a celor de la 
Nintendo. Un aparat micu^ care se conecteaza la 
Remote 5 ! i^i poate citi atat pulsul, cat §i al^i parametrl ai 
corpului. Inca nu §tie nimeni cum va folosi Nintendo 
acest mic gadget, dar sunt cat se poate de curios in pri- 
vin^a lui. 

Caracteristici: Cam orice calculator actual ar trebui 
sa fie in stare sa ruleze titiurile Wii-ului, de fapt, din cate 
am in^eles, chiar exista un emulator care nu numai ca le 
poate rula, ba chiar le poate 5 ! scala, transformandu-le 
in adevarate titiuri HD. Cand vine vorba insa de interac- 
flune... realizam ca interfa^a este cea care a adus conso¬ 
le! cea mai puternica biblioteca de jocuri exclusive. 


Ce mai poate face? Nimic. Doar browsing pe inter¬ 
net, facllitat foarte mult 5 I de abilltatea Remote-ului de 
a selecta rapid orice. Bine, hai sa zlcem cS i^i poate 5 ! to- 
nifia corpul, daca te ^il de jocurile cu specific, nu de alta, 
dar §1 acum mai fac febra cand vine cMe-un prieten pe 
la mine 5 ! incingem un box sau un tenis. 

Jocuri: Boom Blox, de Blob, Dead Space: 
Extraction, Excite Truck, Fire Emblem: Radiant Dawn, 
LEGO Harry Potter: Years 1-4, Little King's Story, Mario 
Kart, Metroid Prime Trilogy, Monster Hunter TrI, 
Muramasa:The Demon Blade, New Super Mario Bros. 
Wii, No More Heroes 1 5 ! 2, Okami, Punch-Out!!, Rabbids 
Go Home, Red Steel 2, Resident Evil 4 ji Archives, Silent 
Hill: Shattered Memories, Sin and Punishment 2, Super 
Mario Galaxy 5 ! 2, Super Paper Mario, Super Smash Bros. 
Brawl, Tatsunoko vs. Capcom: Ultimate All-Stars, Tiger 
Woods PGA Tour 10, The House of the Dead: Overkill, 
The Legend of Zelda: Twilight Princess, Wii Fit Plus, Zack 
& Wiki: Quest for Barbaros'Treasure. A§a cum spuneam. 


cea mai puternica paleta de jocuri exclusive. Consola are 
ca preferin^a jocurile mai copilaroase action-adventure, 
dar m niciun caz proste^ti. 

Download-abile: Art of Balance, Bomberman Blast, 
Lost Winds 5 I Winter of the Melodlas, Maboshi's Arcade, 
Tetris Party. Costurile mid de produc^ie au atras mul^i 
temerarl in aceasta zona, iar Ideile simple, dar geniale 
au prins rapid 5 I le-au dat aripi. 

Pe vine: Epic Mickey, un nou/vechi Fatal Frame, 
Kirby's Epic Yarn, Pikmin 3, The Legend of Zelda, 
Xenoblade. Jocuri foarte interesante 5 ! puternice. 


RS. Ce alegem? Ce ni se potrive^te. Poate chiar doua, 
banisa fie, ^i timp. Apropo, oniomania este tendinfa pato- 
logica de a face cumparaturi exagerate. Sarbatori fericite! 

■ ncv 
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FIGHTING NETHERREALM STUDIOS 

WARNER BROS. INTERACTIVE ENT. 
PRIMAVARA 2011 THEMORTALKOM- 

BAT.COM X360. PS3 

L a mijlocul anilor'90, la fel ca mai to^i prietenii §i 
colegii mei de clasa, aveam o mica obsesie: Mortal 
Kombat! Ji acum imi aduc aminte perfect cum, 
impreuna cu un vecin de bloc, am reu^it prima data sa-l 
doboram pe Goro in MK 1 sau cum plecam de la ore in 
grup ca sa jucam MK2 pe furij, inainte sa ajunga parin^ii 
acasa. Odata cu MK3, am facut pasul catre„grupa mare", 
participand la diferite concursuri organizate prin felurite 
cluburi bucure^tene, unde^floarea cea vestita" a jucatori- 
lor de Mortal Kombat 15 I etala priceperea jn re^ea" 


^ara. Chiar a^a, cand m-am angajat, primul salariu a 
fost investit mtr-o consoia PlayStation 2, achizi^ionata 
special pentru a juca toate titlurile Mortal Kombat ratate 
in decursul anilor. Din pacate, concluzia nu a fost una 
pozitiva. Deadly Alliance ji Deception departandu-se 
foarte mult de re^eta originaia din titlurile gandite de Ed 
Boon ji John Tobias. Combo-urile rapide disparusera cu 
desavar^ire, viteza de joc se diminuase considerabil, sa- 
riturile devenisera aproape inutile ji lista de modiftcari 
nu atat de inspirate poate continua la infinit... 

Mortal Kombat devenise cu adevarat 3D ji mcerca 
sa copieze mtr-o anumita masura titluri consacrate din 
acest domeniu, precum Tekken sau Virtua Fighter. 


luptele aeriene in Armageddon. Cea mai disperata astfel 
de mutare a fost contopirea universului Mortal Kombat 
cu cel al benzilor desenate DC Comics, in Mortal Kombat 
vs. DC Universe. De^i sistemul de lupta suferise nol im- 
bunata^iri, lar jocul se desfa§ura ceva mai rapid, nume- 
roasele exploit-uri din modul online ji llpsa vlolen^el ca- 
racteristice seriel au fost hotaratoare pentru soarta 
jocului, precum §i a celor de la Midway. 

Pana la urma, compania ^i-a declarat falimentui in 
2009, lar bunurile acestela au inceput sa se raspandeas- 
ca in toate zarile, majoritatea hind achizl^lonate de 
Warner Bros. Astfel, studioul din Chicago, responsabil 
pentru seria Mortal Kombat, a fost integrat in cadrul 



Echipa producatoare de la Midway Chicago a 
tot incercat sa ajusteze aceasta formula pe 
parcursul anilor, introducand conceptui de 
combo breaker in Deception $i revitalizand 


Warner Bros. Interactive Entertainment 5 ! a devenit 
Netherrealm Studios. Ji, binein^eles, odata cu schimba 
rea numelui, a fost anun^at 5 I un nou titlu al serlei MK, 
denumit, simplu. Mortal Kombat. 


Dinfi^orul ala cred 
ca-l scoatem... 


Scorpion vs. Sub-Zero, 
derby-ul campionatului 


Caderea unui imperiu 

MK4 nu a mai oferit suport pentru multiplayer in 
LAN, lar popularitatea seriei a inceput sa scada vizibil. 
Mai mult, incepand cu Deadly Alliance, jocurile Mortal 
Kombat nicl nu au mai fost publicate pentru PC, allenan 
du- 5 i astfel intr-o mare masura publlcul de la nol din 
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Inapoi m viitor 

Principalul scop al acestui nou 
joc este jtergerea cu buretele a ur- 
melor lasate de„epoca 3D" a seriel, i 

Mortal Kombat 2011 (sau Mortal 
Kombat 9, dupa cum il alinta fanii), 
hind prolectat 5 I gandit ca 0 adevara- 
ta revenire la originl. Povestea noului 
MK incepe in viitor, cand continuul 
razboi dintre for^ele Outworld-ulul, * ^ 

conduse de nemilosul Shao Kahn, §i 
razboinicii Pamantului, afla^i sub protec^ia zeului 
Raiden, este pe cale sa ia sfarjit. Invadatorii din 
Outworld se dovedesc a fi prea puternici pentru rezis- 
ten^a pamanteana, Raiden hind invins de imparatui 
Shao Kahn. Chiar inainte de a-ji da ultima suflare, ZeuI 
Tunetului ijl canalizeaza toate for^ele ramase ji reuje^te 
sa trimita un mesa] de avertizare catre incarnarea sa din 
trecut, din vremurile cand primul turneu Mortal Kombat 
inca nu incepuse. Astfel, Mortal Kombat 2011 reia firul 
epic din primele trei jocurl ale seriei, cu anumite modifi- 
cari insa, cauzate de informatiile despre viitor pe care 
Raiden le poseda acum. 

De altfel, noul Joc va renun^a in totalitate la perso- 
najele aparute pentru prima oara in titlurile 3D ale seri¬ 
ei, intreaga distrlbu^ie din Mortal Kombat 2011 hind 
formata doar din luptatori consacra^i din MKl, MK2 5 ! 

MK3. Ed Boon a lasat sa se in^eleaga ca jocul va oferl in 
jur de 25 de combatan^i, nol astfel de personaje ur- 
mand sa fie adaugate prin intermediul vlitoarelor pa- 
chete DLC. Dintre numele confirmate deja, il putem 
aminti pe Scorpion, Sub-Zero, Johnny Cage, Jax, Kung 
Lao, KItana, Mileena, Raiden, 

Shao Kahn, Reptile, Cyrax, ^ * 

Sektor sau Nightwolf. i 

Lasand la 0 parte hrul 
epic 5 i personajele, de depar- 

te cea mai Importanta modifi- 1 * < 

care adusa de MK2011 este 
renun^area la arenele de ba- 

taiie 3D, iar jocul revine, la in- Pfoaaa, ce miros... 

sisten^eie fanilor, la lupta in 
plan bidimenslonal, precum 
primele trei titluri ale seriei. 

Totu^i, nu vor reveni 5 ! personajele 2 D, filmate 5 ! dlgiti- 
zate, noul Mortal Kombat folosind o reprezentareigrafi- 
ca 3D, in ciuda limitarli gameplay-ului propriu-zis la doar 
doua dimensiuni (0 abordare identica s-a folosit 5 I pen¬ 
tru Street Fighter IV). in spatele noului MK se afia 0 ver- 
siune modificata a motorului grafic Unreal 3, jocul ur- 
mand sa beneficieze astfel de 0 abunden^a de detail!, 
nemaiintalnite intr-un astfel de titlu, la un framerate 
constant de 60 FPS. Toate arenele clasice (The Pit, Living 
Forest, The Dead Pool, The Subway) vor fi refacute, iar lo- 



Girl on top 







viturile incasate vor lasa urme ^i rani vizibile pe hgurile 
5 ! corpurile luptatorilor. Vlolen^a va reveni la loc de cin- 
ste, cel de la Netherrealm promi^and cantlta^i Industria- 
le de sange pentru noul joc. 

Finish him! 

Chiar daca s-a revenit la stilul de lupta bldimensio- 
nal, schema de control nu va fi identica cu cea din titluri¬ 
le vechi ale seriei. Totuji, va fi mult mai familiara decat 
cele folosite in Deadly Alliance, Deception sau 
Armageddon. Astfel, clasicele High Punch 5 I Low Punch 
vor fi inlocuite de Front Punch 5 ! Rear Punch, fiecare bu- 
ton de pumn controland lovlturile executate de unul din 
bra^ele personajului. Similar vor fi controlate 5 ! lovlturile 
de picior. Un lucru imbucurator este ca lovlturile de baza 
(cum arfi upercutui, piedica sau roundhose kick-ul) vor 
putea fi executate de catre toate personajele, prin Inter¬ 
mediul combinatiilor clasice de butoane. 

0 alta adi^ie adusa jocului este super bar-ul, care, 
pe masura ce se va umple, poate oferi acces la 0 serie de 
lovituri speclale. Super bar-ul are trei nivelurl de incarca- 




’■ffii: 


lui de-al doilea nivel, personajul controlat va putea exe- 
cuta combo breakers, lar nivelul al treilea va debloca lo- 
viturlle X-ray. Acestea sunt poate cele mai spectaculoase 
momente ale noului MK: camera focalizeaza pe punctui 
in care are loc ImpactuI 5 I sunt reproduse in detaliu frac- 
turile de oase sau hemoragiile Interne ale nefericl^ilor 
care incaseaza astfel de lovituri. Nu vor lipsi nici clasicele 
fatalita^i, fiecare personaj beneficlind de doua astfel de 
modalitati de a-ji umill adversarul. 

In ceea ce prive^te modurile de joc, noul Mortal 
Kombat va oferi un story mode asemanator celui din MK 
vs DC Universe (jucatoril au ocazia de a incerca to^l lupta- 
torll intr-un amalgam de lupte 5 ! secven^e cinematice 
care imping povestea inainte), precum 5 ! un Challenge 
Tower mode, asemanator cu modul arcade din titlurile 
vechi. Nu va lipsi nici multiplayer-ul, local $i online, celui 
din urma filndu-i acordata 0 aten^ie deosebita. Vor exista 
op^iunl de vizionare a replay-urilor, camere de joc in care 
„ca 5 tlgatorul ramane la masa", precum 5 ! un sistem de ra¬ 
ting folosit pentru a lerarhiza jucatoril. De asemenea, 
pentru prima data in cadrul unui titlu Mortal Kombat, va 
fi introdusa 5 I op^iunea deTag Team, pentru a face lupte¬ 
le 2 vs. 2 5 I mai spectaculoase. Vor exista pana 5 ! mijcarl 
speciale de assist pentru acest mod de joc. 

Din pacate. Mortal Kombat 2011 nu a fost anun^at 
momentan decat pentru PlayStation 3 5 ! Xbox 360, jocul 
urmand sa ruleze 5 I in mod 3D (folosind un televizor 
adecvat) pe consoia celor de la Sony.Totu§l, in cadrul 
GamesCom 2010, Ed Boon a lasat 0 portl^a deschisa 5 ! 
pentru o eventuaia versiune de PC, afirmand ca publicul 
european s-a aratat foarte Interesat de o astfel de varl- 
anta a jocului (u^or de realizat, avand in vedere ca 
MK201 1 folose^te Unreal Engine 3). Situa^ia se va lamuri 
probabil pana in primavara anulul viitor, cand este pro- 
gramata lansarea jocului. Pana atunci, n-ar strica sa va 
scoate^i gamepad-urile de ia naftalina ^i sa mai da^i un 
MK4... A^a, de antrenament. 

■ Cosmin Aioni^a 



re, primul marind efi- 
cacitatea loviturilor 
speciale ale hecarui 
personaj (spre exem- 
plu, bila de energie 
verde aruncata de 
Reptile va provoca da- 
une mai mari $i se va 
ml 5 ca mai repede). 
Odata cu atingerea ce- 
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Ba, nu scuipa. 


DE/\DSnr\CES 


pana nu ai sarit parleazul, nici lui Isaac nu i s-au terminal m 

toate necazurile in momentui in care a reg^sit omenirea. 9 

Omenirea, nu omenia. ^ 

Din motive inca necunoscute noua, dar pie care le 
putem ghici, inginerul este urm^rit de un guvern care* cu ^ ^ 

siguran^a nu-i vrea binele. Cum asta nu era de ajuns, 
eroul nostru este in pragul demen^ei. Coma nu i-a fScut 

tocmai bine. De aceea, este in mod continuu asaltat de ^ ^ 

viziuni de co^mar in care fosta sa prietena moare de fie- / ^ ^ 

care data. Chiar nu ai vrea sa fii in costumul sau. Colac 

peste pupaza, apar ji necromorfii, mai puternici §i mai 'I 

periculo^i ca niciodata. 

Probabil nu mai ^ine^i minte, dar in primul joc se * 

vorbea foarte mult despre o biserica dubioasa, Biserica ^ 

Unirii. Undeva in spa^lu se descoperise un mare bolovan , 

negru, cu inscrisuri ciudate pe el. Clar o dovada a existen- 
^ei vie^ii extraterestre. Cum prostia umana este mare, in 
jurul acelui bolovan s-a n^scut o religie, care numai buna 

nu era. Mai ales cand, pe Ishimura, Isaac a descoperit ca ne promite de data aceasta mai multe 5 ! mai rele 5 ! 
bolovanul respectiv este originea necromorfilor.„Holy mai spectaculoase. Ne vom bate in spa^iu folosindu-ne 

creatures, transform me into your humble servant. Show de jet pack-urile din dotare, vom da gauri in pere^i pen- 

me the path to enlightenment as you alter my flesh and tru ca adversarii sa fie aspirati in cosmos 5 ! multe alte 

free my soul." Adica fa-mS tu pe mine un zombie de pe chestii pe care acum EA se fere§te sa le spuna. 

care atarna carnea 5 ! care nu mai are pic de discerna- 
mant, doar pentru ca eu sunt destui de la^ incat sa nu fiu * 

in stare sa m 5 iau in piept cu via^a asta a^a cum e ea. PS3-ul/ bdtd-l VIHd 
Dar nu Isaac. El pune mana pe aparatui de sudu- • 

r5, pe tarn^cop ^i pe lampa^ul de miner ^i pleaca la lup- Din fericire pentru posesorii de PlayStation 3, varl- 

ta cea mare. TotuI pentru a supravie^ui. Dupa ce in jocul anta Jocului destinata acestei console va avea 0 bucata 
initial ne-am minunat cum a putut transforma uneltele in plus. Dead Space Extraction este un Joc in Joc. 0 nouS 

din ladi^a cu scule in adevarate instrumente de ucis, EA campanie single player, cu propriul sau mod de multi- 


Din nou m spatiu 


SHOOTER 

EA ; 

DEADSPACE.EA.COM 
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nu se baza pe epopeea unui erou deja cunoscut, nu se 
lega de nicio poveste deJa familiara noud, nu venea cu 
nimic care sa ne atinga 0 coarda deja sensibila. A facut 
totui prin for^ele preprii ^i a ob^inut 0 nota medie de 
8.9, situandu-se pe aceea^i pozi^ie cu Fallout, Mass 
Effect, Homeworld, Max Payne, Splinter Cell, FarCry, 
Silent Hill Orange Box. Daca asta nu va face sS cauta^i 
Jocul in cazul in care nu l-a^i Jucat pan5 acum, nici nu 
mai clti^i ce urmeaza. 


asemanator doctorului Freeman, s-a gasit blocat pe 
nava spa^ialS Ishimura impreun5 cu hoardele de necro- 
morfi, iata ca il vom ajuta din nou intr-o aventura impo- 
triva unel noi infesta^il. 

Dupa ce a reu§it sa scape cu chiu cu vai de pe 
Ishimura, Isaac a cazut intr-o coma profunda din care a 
ie^lt la ceva vreme dupa ce a fost transportat pe giganti- 
cul ora$ spatial Sprawl. Dar cum niciodata nu spui hop 


PC X360 PS3 


C and am Jucat primul Dead Space, am crezut ca 
mai bine de atat nu se poate. 0 aventura care \\\ 
ridica parul pe spate ^i i^i inghea^a maduva spi- 
n^rii doar pentru ca nu ftii la ce s3 te a^tep^i. 
Producatorii Jocului original au ^tiut la fel de bine ca 
Lovecraft care sunt friclle primordlale ale omului le-au 
aruncat pe toate de-a valma in singurul loc din care ^tii 
sigur c5 nu ai scapare. Unde fugi dintr-o nava spa^iala? 

Claustrofobia, gandul ca singurul ajutor e la mill- 
oane de kilometri departare 5 ! c3 inamicul pe care il in- 
frun^i nu are nimic uman in el, nu il po^i indupleca 5 I nu 
po^i ajunge la 0 in^elegere cu el te fac s^ te urcl pe pe- 
re^i 5 i, la fel ca pe Isaac Clarke, eroul nostru, te fac sa gS- 
se^tl moduri de a supravie^ui ji poate chiar de a invinge. 
Jocul Initial a avut un succes Incredibil, mai ales ca 


player. Pe Aegis VII, o colonie de miner! aflata in partea 
cealalta a universului, izbucne^te o epidemie ce scurtea- 
za sim^ltor durata de via^a a coloni^tilor. Ac^iunea are 
loc cu ceva vreme inainte de evenimentele din Jocul ori¬ 
ginal 5 I nu are nici in din, nici in manecS cu prietenul 
nostru Isaac. De data aceasta o eroina, Lexine, este cea 
care pune mana pe marina de gaurit 5 I trebuie s5 aiba 
grija de pielea prietenilor s^i. 

Initial destinat Wii-ului, acest mod ajunge pe con- 
sola PS3 intr-un mod full HD 5 I cu suport pentru noul 
controller PlayStation Move. Dar nu dispera, po^i Juca li- 
ni^tit 5 i cu controller-ele normale. 

■ Koniec 


DacS in primul Joc 
inginerul Isaac Clarke, un 
personaj extraordinar de 




^Copii, cate unul sa ajunga la toata lumea 
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Well butter ny butt and call ne a biscuit, if it ain't my old 
friend fron Goodsprings! 


Victor, mgerul tau protector, un Securitron 
depa^it doar de Yes Man. 


Lazar Postnuclearu 


numai unul. II vei cunoa^te intr-un minut o sa po^i 
face 5 i singur diferen^a. Auzi, daca tot sunt aid, caut un 
GECK. Aha, un aparat paralelipipedic. De dimensiunii 
medii. L-ai vaz... WHAAAAT? Al dracu'cojmar! in loc sa 
le sune ceasul pac^to^ilor din New Reno, a sunat alarma 
pacatosului din Washington ji m-a trezit la realitate. 
Realitatea hind, de buna seama, o copilarie idilica intr- 
un bunc^r model, un barbat de varsta mijlocie care fuge 
de-acasa, un DJ nesuferit care poarta lupta cea dreapta 
cu vocea §i un final apoteotic in care eu, Mantuitorul 
Dumei, ma iau la tranta cu radia^ia ^i pierd, de^i juma'de 
joc am c^rat dupa mine un mutant imun la efectele no- 
cive ale izotopilor radioactivi. Duca-se pe pustii. Dupa 
alte trei cuie (aka DLC-uri) batute cu sete in co^ciugul 
Fallout-ului, eram pregatit sS accept cS seria, a^a cum o 
5 tiam eu, ^i-a dat ob^tescul sfar^it 5 ! sa pajesc, cu frun- 
tea sus 5 I mana pe gamepad, spre viitorul next-gen. Ca 
un facut, socoteala mea emo de-acas5 tot nu s-a potrivit 
cu socoteala lor din targul de jocuri, c3cl viitorul franci- 
zei a fost incredin^at lui Obsidian care, se ^tie, e un unchl 
ceva mai indepartat al RPG-urilor postnucleare, deci in 
teorle s-ar pricepe mai bine decat majtera de Bethesda 
sa aduca pe lume 5 I sa creasca un Fallout conform stan- 
dardelor. Am inceput din nou sa sper 5 I, dupa fiecare in- 
terviu cu devil, sa fredonez inceti^or melodia din intro- 
ul primului Fallout. Maybe they'll think of me... 

(cloLAN) 


s3-i indopa^i cu stimpacks. Partea buna e ca, mod hard¬ 
core sau nu, pe nivelul de dificultate normal stimpack- 
url se gasesc din abunden^a. Dlferen^a o face mecanis- 
mul de func^ionare a stimpack-ului, caci degeaba ploua 
cu algocalmine daca ele nu-^i fac efectui instant. Pe 
hardcore, stimpack-ul nu te vindeca pe loc, asta insem- 
nand c3 nu te potl baza exclusiv pe el cand te arunci in 
lupta. Bun a^a, dar n-am prea fost nevolt sa folosesc 
stimpack-uri. Pe nivelul de dificultate normal, nu cred sa 
fi intampinat vreo problema majora cu lunetistui meu. 
Cam u^urel, deci daca vre^l cat de cat o provocare, mu- 
ta^l pe Very Hard, cum a facut Andrei Cel Deosebit de 
Hardcore 5 ! actlva^i modul care-i poarta numele. 
Hardcore. La urma ar fi nevoile bazele ale personajului. 
Mancarica 5 ! beuturica, a c^ror lipsa induce 0 serie de 
penalitS^i deloc apetisante. Nici nevoia de a manca ^i de 
a bea nu ingreuneaza indeajuns jocul, caci un Individ 
atent, care scotoce^te fiecare col;i§or, va gasi tot timpul 
apa ^i mancare. E, totu^i, 0 adi^ie placuta, caci, daca e^ti 
genul care vrea sa Intre cat mai adanc in piele persona¬ 
jului, cape^l astfel 0 scuza sa te a§ezi in fa^a unui foe de 
tabara s^ bei 0 can^ cu apa $i sS molfai inceti^or 0 pulpa 
de lacusta preparatS dup^ 0 veche re^eta de familie. 


UVKCazatorul,^pai'ma Mojave^ului. Pe'bune! 


puncte in Strength 5 ! a^l preferat un lunetist in locul 
unel brute cu ceafa lata. 5 titi ce-ar fi fost 5 ! mai hardco¬ 
re? Sa nu pute^i c^ra zecile de mil de pilule castigate in 
cazinouri ^i sS ie^i^i saraci lipiti in pustietate. Dar in lu- 
mea Fallout banul nu are nici miros nici masa.Trecem 
mai departe la companion!. In mod normal, ei sunt ne- 
muritori 5 I red, ca luceferii pe ceriu. Cand raman fara hit- 
points, se a^eaz^ ni^elu^ la odihna 5 I revin mai proaspe^i 
ca oricand. In modul hardcore, odihna e ve^nica, ceea ce 
va for^eazS sa ave^i pu^lna grija de ei 5 ! s5 va enerva^i 
groaznic cand sniper-ul grupului scoate crosa de golf ji 
se napuste^te ca un posedat asupra unel mamici death- 
claw cu pui. Pentru c5 atunci cand va moare companlo- 
nul, pierde^i 5 I quest-ul lui, un adevarat blestem pentru 
cel mai curioji dintre voi. Asta ca sa nu vorbim de cazul 
in care, doamne ferejte, v-a^l ata§at de micul carauj care 
vd mai ajuta $i in lupta. Ca sa-i ^ine^i in via^^, va trebui 


Hardcore de izvor 


Prezentat ca un dar din cerurl picat fix in poala ga- 
merilor cu vechime, dezamSgi^i de dificultatea next- 
gen, modul hardcore incearcS sa ingreuneze vla^a aven- 
turierului postapocaliptic. Muni^ia are masa, 
deci nu va mai pute^i potcovi cu un vagonet de 
Syfl alice, sS t^^ni^i ca randuneaua in tariile cerului 
^i s^ striga|i cS-i u^or. Mai ales dacd nu a^i bdgat 


Let them Have’ beer!?^ bin?zi^ 


Sla de Iona, am verificat dac5 n-am uitat cumva s3 setez 
gore-ul la nivelul maxim, mi-am tras cizmele de cauciuc, 
am imbracat ^uba cea mov (jutitS de la Bridge Keeper, 
fie-i ^drana u^oarS $i intrebarile fara raspuns) ^i am lu- 
at-o la pas catre New Reno. In drum spre infricojatui 
Babilon, Satana mi-a scos in cale o halta de Deathclaws. 
Dar Dumnezeu 5 I trimisul S3u pe pamant, Red Ryder LE 
(cu 100 de alice in ineSre^tor), m-au blnecuvantat cu doi 
ochl ageri, o mana sigurS, 140% Small Arms, Luck 8 , 
Sniper, trei aimed shots pe turS 5 ! crit-uri de trei cifre. 
Adio, blande creaturi ale pustiului postnuclear. M-a mai 
ispitit Nefartatul cu ^apte wanamingos $i vreo doua 
ga^ti de bandl^i, dar cum am vreo 12 Action Points 5 I 
Vestea cea BunS trebuie livratS rapid 5 ! farS mila necre- 
dinciojilor, am zis pas. Ji uit-e^a m-am infiln^at 5 ! eu la 
poartea New Reno-ului ca iehovi^tii la poarta 
Intercontinentalului. Bai, ai auzit de Jesus? Ce? E mexi- 
can $i vinde Jet in barul lui tac'su? Neah, nu-i ala. Jesus e 


T ocmai ce m3 pregateam s3 dau nSvala 
peste carnatli din Enclave 5 ! sa termin jo¬ 
cul, cand m-am hotarat c3 pu^ln role- 
playing nu strict. Ml-am I3sat discipolii, 
pe Sullk 5 I pe Vic, in San Francisco 5 ! am 
ratacit singur prin pustie patruzeci de zile 5 ! patruzeci de 
nop^i ca un loan Botezatorul postapocaliptic. A patruze- 
cljluna zi am petrecut-o in post 5 I rug3ciune. Dupa care 
am ron^ait 0 iguana pe ba^ 5 I m-am odihnit pu^in. In vis 
mi-a aparut insuji Dumnezeu Tat3l. Era trist ji avea hai- 
nele ruuuupte 000 000000 , avea o aureol3 cam pleojtl- 
t3 5 ! oarecum verzulie (probabil de la radla^li) 5 I nu zicea 
nimic. A t3cut pre^ de vreo duazeci de minute, dup3 care 
m-a rugat cu blande^e s3 le due Vestea cea Buna locuito- 
rilor din New Reno. Ji ml-a f3cut cu ochiul. Deci 
Dumnezeu mi-a f3cut cu Ochiul. Aaaaa-ha, deci vestea 
AIA. Faca-se voia Ta. La dreapta Lui statea Dogmeat, care 
h3maia aprobator. Eu, fiind om hotarat, nu ca pulariciul 


[Unumintre monumentele locale, 


yJUOJEAR 


Ghilda Ofelarilor Post-Nucleari! 
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Fallout: New Vegas 


Fisto 


I am programmed for your pleasure, please assume the 
position. 


E) Talk > 
Beatrix ihis^ell 


Stai a$a sa-mi pun firewall-uli 


New Vegas stau marturie ca po^i avea explorare de ca- 
litate, quest-uri secundare bine gandite, poveste, 
scriitur^ faina. 

Ce m-a deranjat oarecum, dar ma gandesc c3 e un 
compromis (de§i l-am mai intalnit in alte jocuri marca 
Obsidian). Avem trei finaluri, influen^ate intr-o oarecare 
mSsura de faptele tale $i de deciziile luate pe parcurs, 
dar dac3 salvezi unde trebuie ^i n-ai casapit tot ce mi§ca, 
nu-ti ia mai mult de 5-6 ore sa Incarci 5 ! s3 le experimen- 
tezi pe toate trei. A^a dispare unul dintre carligele majo- 
re care m-ar fi tras din nou in Goodsprings, alaturi de un 
nou personaj. (cioLAN) 


trezi aruncat in mijiocul unei lupte pentru suprema^ie, 
iar pustietatea 5 ! personajele intalnite te vor schimba vi- 
zibil astfel incat atunci cand te vei trezi fa^a in fa^a cu 
derbedeui care te-a bagat in pamant exista 0 mare posi- 
bilitate s3 realizezi c3 $i tu ai fi procedat la fel. Sau chiar 
sa-i continui planurile. Binein^eles, te po^i razbuna in di- 
ferite moduri, dar cu siguran^a nu-l vei executa cu inima 
u 5 oar 3.51 aid se vede de ce Fallout 3 a fost considerat, 
acum pe buna dreptate, un Oblivion cu arme. In Oblio, 
storyline-ul era pe planul secund, era 0 chestie pe care 
s3 0 faci atunci cand te saturi de explorat. Nu sunt sigur 
dac3 sunt incapabili sa spuna 0 poveste meseriaj^, sau 
sub^irimea firului narativ e inten^ionat3, sa te determine 
sa nu "faci quest-ul principal" cert e ca tot ce se intam- 
pla in afara storyline-ului era de 0 mie de ori mai intere- 
sant decat povestea propriuzisS. Fallout 3 a urmat ace- 
la^i model, chestiune care se batea cap in cap cu 
filosofia primului Fallout unde muream de nerabdare sa 
descurc i^ele pove^tii. §i filndc3 mid indicli se gaseau in 
majoritatea loca^iilor din joc, explorarea 5 ! storytelling- 
ul mergeau mana in mana, fara sa sim^i ca explorezi 
doar de dragul de a explora. Din acest punct de vedere, 
New Vegas face paji mari in aceasta direcfie ji nu sacrifi- 
ca povestea pe altarul sandbox-ului. Iar cele 60 de ore 
(Caleb a inregistrat mai multe) pe care le-am petrecut in 


Umila mea parere e ca modul Hardcore e mai degraba 
Hardcoru;, infrumuse^eaza jocul, dar nu-i da acel plus 
major de dificultate cautat de un veteran. 5 i va intreba^i 
care este marea rasplata pentru ca a^i terminat jocul cu 
Hardcore mode? Simplu, ve^i primi un achievment 5 I va 
ve^i alatura celor 5% care au terminat jocul pe Hardcore. 
Daca nu sunte^i indeajuns de barba^i pentru Hardcore, 
ve^l deveni doar unul dintre cel 15% care au terminat jo¬ 
cul (conform statlsticllor Steam :D). (cloLAN) 


„Dicl you kill the white man 
who killed you?" 


Heaven, I'm in Heaven... 

...cel pu^ln a^a m-am slm|lt de indata ce neTncre- 
derea initial^ ml-a fost spulberata de pu^intic3 explorare 
$i palavrageala. Intr-adevar, dupa ce personalul 
Pollclinicil Bethesda a m3cel3rlt pur ^i simplu lore-ul 
Fallout in cel mai ForrestGumpian stil cu putin^a 
(Wasteland's like a box of chocolates, you ne'er know 
what y'gonna get), facandu-ma sa ma simt ca intr-un 
bald tematic Fallout, cu loca^li 5 ! personaje opulente, 
cusute cu for^a unele de celelalte, fara nicio logica 5 ! co- 
eren^a, pe harta Capital Wasteland-ului, unde trebuia 
ca sensibilului jucator cu 0 marja de r3bdare de cateva 


So, m-am luat cu vorba 5 ! aproape am uitat s3 v3 
spun ce anume v3 motlveaz3 s3 toci^l cele 999 de opinci 
de her umbland prin desert (dar nu in desert, hehehe). 
P3i, dupa atata alergatur3 pentru al^ii (Bunc3rul 13 in 
Fallout 1, tribul din Fallout 2, tac-tu in Fallout 3), a sosit 
timpul s^-\\ rezervi pu^in timp pentru tine. Pentru c3 
glontele care s-a cuibarit in tartacu^a ta face lucrurile 
pu^in mai personale decat un tata fugit de-acasa. Ca 
orice victim^ a unui atac cu arme de foe, vei sim^i nevo- 
ia, daca nu sa i^i raspl3te$ti uciga^ul cu aceea^i moned3, 
macar sa-l intrebi ce-a vrut de ia tine. Porne^ti pe urme- 
le cremenalului, rezoivi (sau creezi) problemele comuni- 
tS^ilor intalnite in drum, incet incet ejti pus la curent cu 
situa^ia politick u^or din de^ertul Mojave, care se dove- 
de^te a fi un butoi cu pulbere, intr-un cuvant inaintezi 
intr-un storyline mult mai coerent decat in Fallout 3, cu 
0 miza mult mai mare, o poveste interesanta in care nu 
^i-e greu s3 te implici emotional. Pana s3 afli motiva^ia 
din spatele plumbului care ^i-a gaurit bostanul, te vei 


Nightkin, un nou tip de mutanfi care-$i 
prefuiesc mult intimitatea. 


We were looking for a GECK to save the village of Arroyo. 
Eventually, we did. Nuked an oil rig in the process. 
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[Intelligence 8] How naive, Silus. Corruptio optimi pessima. 

- rr Caesar sees you as a threat now. 

‘ 1 

[Intelligence 8] Timeo Oanaos et dona ferentis. I posed as 
a mercenary to get inside the walls, posibiiitaetes muitae sunt. 

^-- — ■ t ..r 

minute sa gaseasca o jucaric3 interesanta $1 str3lucitoa- armat3 de Securitroni ^i tribali, apar^inand triadei New 

re indiferent de direc^ia in care ar fi apucat-o, la o ba§ina Vegas-ului 5 I liderului de facto al a^ezarii, Mr. House, 

distan^a, loca^ia aleasa pentru desf^^urarea pove^tii din Dupa un armistitiu ^i o in^elegere convenabila pentru 
New Vegas este un mic paradis pentru orice fan al pri- ambele par^i, NCR 0 da temporar la pace cu Vegas, pla- 

melor doua Fallout-uri. De^ertul Mojave, care se intinde, nuind insa in timp cucerirea zonei, pe cale militara sau 

printre altele, in partea de sud a Nevadei, adaposte§te diplomatics. Planurile lor sunt insa afectate grav de 
una dintre cele mai de pre^ comori a lumii post-nuclea- ofensiva brutala a unei fac^iuni complet noi in universul 

re: un ora^ neatins de focoasele menite pentru el (gra^ie Fallout, anume Legiunea, pusa 5 ! ea pe ocupat barajul ( 5 ! 

unui nene foarte important pentru nara^iune), anume intreaga lume, dealtfel). Provenita dintr-un conflux de 
Las Vegas, ora^ul banului. Ce potrivire! Se ^tie ca banu-i triburi, strans de liderul lor autointitulat Caesar (cu 0 is- 

ochiul dracului ^i umbla 0 vorba: „AI mai vSzut drac torie interesanta ji 0 motiva^ie foarte coerenta pentru a 

mort?" Ce-i drept, condi^iile vitrege l-au adus partial in alegerea acestui tip de oranduire - ve^i afla totui din joc), 

paragina ^i i-au schimbat fa^a - de unde New Vegas. Ji aceasta noua fac^iune ^i felul perfect in care se muleaza 

mai important este ca intreg arealul ce-l inconjoara, adi- in lumea de joc constituie probabil cel mai bun argu- 

ca harta noastra de joc, are coerenta 5 i e umplut credibil ment care sus^ine ideea ca Obsidian ^tie cu ce se mS- 


[Intelligence 8] Legum servi sumus. We are both slaves to 
Caesar's law. And you are in violation. 



paratoare, cu un mare plus pentru faptui ca, in miezul 
post-civilizatiei, vibe-ul predominant western din pri- 
mul Fallout 5 ! cel tribal din al doilea sunt surprinse 5 ! 
amestecate perfect, sus^inute de o paleta mai calda de 
culori 5 I de o serie de efecte care baga Inevitabll feelin- 
gu-n tine la fel cum i^i vara drogatu'herolna in vene, in- 
tr-un cocteil de zile mari, caruia am fost fericit sa ma 
abandonez timp de mai bine de optzeci de ore, cat ml-a 
luat primul playthrough. (Caleb) 


(cu excep^ia marginllor presarate cu obstacole naturale 
5 i alte elemente care te impiedica cam format sa ie^l din 
el) cu a^ezSrl fire^ti 5 ! dependente de relief, de istoria lo¬ 
cals 5 I de convergen^a diverselor Interese evocate de rS- 
mS^i^ele umanitStli. Red Rock Canyon, 0 zonS izolatS 5 I 
greu accesibllS, adSposte^te rSmSji^ele Khanilor, aceiaji 
pe care i-a^i caftit in Fallout 1, langS Shady Sands, pen¬ 
tru a 0 elibera pe Tandi, cea care avea sS devinS lidera 
New California Republic, fac^lune ce revIne in New 
Vegas, acum mScinatS de coruptie 5 I sete de putere, in- 
suflate de consiliul marilor crescStori de Brahmini. NCR 
ajung in Mojave cu gandul de a pune mSna pe Hoover 
Dam, 0 resursS pre^ioasS de energie care le-ar fi dat pu- 
terea asupra regiunii, numai pentru a se impiedica de 0 

Hail to King Lemmy! 




nancS Fallout. Ve^l reintaini 5 i vechi prieteni, precum 

Brotherhood of Steel, mutantui Marcus, rSmS^l^ele Spf© blRGlG jOCUlUl 

Enclave! sau grupul de negustorl Crimson Caravan, care Cum setui de conven^ii de joc din Fallout 3 nu se 

se imbinS fSrS cusur cu nume noi, precum The Bombers potriveau tocmal ca 0 mSnu^S peste gameplay-ul tribu- 

(stSpanil aeroportului). Powder Gangers - spalma de^er- tar predecesorllor, au fost operate mai multe modifieSri 

tului sau simpaticll the Kings, care ^In 0 §coalS de imper- importante - majoritatea spre bine. Karma ^i-a plerdut 

sonare a ^ti^i-voi-cul, semn cS numele-i va dSinui pururi aproape complet importance 5 I a rSmas mai mult ca 0 

in conjtiinca colectivS. De la mic la mare, indivizii se in- dimensiune orientativS, fiind inlocuitS de un sistem 

tegreazS imaculat in grupSrile 5 ! locurile in care i-a pla- mult mai logic, al reputatlel in ochii fiecSrel facciuni (mS 

sat mana de aur a celor de la Obsidian, Iar felul in care se sSturasem sS se ulte ca^ la mine vreun nene filndcS am 

raporteazS la propria condi^ie, dar §i la celelalte factiuni ciordit din coltui opus ai hSrCii o ma^lnuCS de jueSrie, 

5 i alte personaje Cese o panzS de pSIanjen pe cat de ere- dintr-un loc de care respectivul nici nu auzise vreodatS). 

dibilS, pe atat de fascinantS. A trecut ceva timp de cand Desigur, po^i face pe dracu-n patru sS intri in graciile cat 

am experlmentat ultima datS 0 lume de joc atat de aca- mai multor grupSrI sau chiar sS le modifici pozi^la vls-a- 




12|2010 LEVEL 25 







REVIEW 


Fallout: New Vegas 








»*- 


I HP 







/■•- 




fe€ 


sw «~r 


S 3 4 o'! 


vis de celelalte fac^iuni (uneori cu 
succes), msa, la final, e destui de 
greu sa-i mul^ume^ti pe to^i. Eu unul 
n-am reu^it performanta tovarajului 
cioLAN, de a putea incarca un save 
facut cu doar cateva ore inainte de 
final pentru a incerca toate variante- 
le de ac^lune, fiindca imi degrada- 
sem iremediabil rela^iile cu anumite 
grupuri. Un rol relativ important in 
evitarea conflictului il au acum hai- 
nele, care serversc ca deghizaj, aju- 
tandu-te s3 evi^i multe confruntSri 
nedorite - chestie care func^ioneaza 
destui de bine, cel pu^in panS la un 
punct.Totu^i, cand iel o armur^ 

Legion pentru a rezolva una-alta pe 
p^manturile lor, ar fi o idee buna s-o dezbraci la timp 
inainte s5 defilezi printr-o tabara NCR, daca nu vrei s3 
starne^ti vreun mare iure^ prin zona. Schimbat a fost pu- 
tin 5 i sistemul SPECIAL, care permite acum alegerea 
unor trait-uri (recomand Wild Wasteland, m-a distrat la 
culme) 5 I mai nou confera perk-uri doar din doua ?n 
doua niveluri, nu la fiecare level-up. Duse-au fost 5 I skill- 
uri precum Big Guns, armele fiind acum guvernate mult 


VezL Ciolane, unde te due jocurile de noroc? 
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mai logic, dupa tipul de proiectile pe care le scuipa (era 
stupid sa te pricepi la explozibil dar sa nu pofi folosi efi- 
cient ditamai lansatorul, puternic fiind, pentru c3 nu in- 
vestisei destui in Big Guns, right?). Au disp^rut ji anumi¬ 
te perk-uri cretine din F3, care nu faceau altceva decM 
sa-^i adauge ni^te puncte mtr-un skill, insa Intense 
Training s-a dovedit in continuare favoritui meu 5 I al lui 
cioLAN pentru cre^terea atributelor de baza (ce-i in 


SPECIAL, nu-i mincluna!). Armele au acum diverse tipuri 
de munl^li (normala, incendiara, anti-armura etc. 5 I artl- 
zanala, care poate fi folosita cu preful degradarli mai ra- 
pide a condi^iel armei), utile in diverse situafil, mai ales 
ca noul Damage Treshold (rezistenfa la cotonogealS) al 
unor Inamici te obliga sa folose$tl anumite tipuri de 
arme 5 ! muni^li pentru a le veni de hac. Modificarea ar- 
melor este altS noutate interesanta 5 I s-a dovedit ca un 
amortizor §l-o luneta la vremea lor pot face adev^rate 
ravagll, similar cu un cadru mai u§or pentru 0 arma grea, 
care-^i permite sa 0 carl cu tine fSrS atatea sacrificii. Ba 
chiar pofi s5 flnte§ti prin cStare, ceea ce te ajuta enorm 
in lupta in timp real - partial 5 ! hinder excesiv de puter- 
niculul V.A.T.S. i-a fost redusa eficien^a. Pentru un mai 
bun management al obiectelor, au fost introduse cutil 
po§tale expres, care permit trimiterea obiectelor catre 
orice astfel de cutie descoperita in prealabil - dar nu pot 
zice ca le-am utilizat foarte des, lucru valabil 5 ! pentru 
sistemul de crafting, revizult 5 I revigorat, care ajut§ me?- 
terul din tine la reciclarea 5 ! produ- 
cerea de munHli 5 ! oblecte. Din pa- 
cate, crafting-ul este oarecum 
redundant in condl^iile in care g^- 
se$ti mai mult decat suficientS mu- 
ni^ie zacand la tot pasul, chiar 5 ! pe 
Very Hard setat pe Hardcore. In 
schimb, naturallstui din mine a fost 
satisfacut de skill-ul Survival, care-fi 
permite prepararea indragitului 
Healing Powder 5 ! a multor altor re- 
^ete orl de cate ori dal de vreun foe 
de tabara (m-a incantat in special 
varianta augmentata Party Time 
Mentats, cu bonusuri enorme de 
charismS, percepfie fi intellgen^a, 
foarte utile personajelor centrate 
pe cafteala. Ji acum ai fi un motiv mai bun sa Investefti 
in abilita^ile combative, fiindca Inamicii nu mai sunt sca- 
la^i dup3 nivelul tau (ce-am detestat asta fi-n Oblivion...) 
fi astfel po^i capata acces timpurlu in zone ostlle, popu¬ 
late de bipezi fi anim^loale mai jmechere. Bonusurile 
date de revistele de skill au devenit temporare, afa c5 
administrarea lor poate deveni foarte Important^, in 
schimb exista cateva rare car^i de skill care-fi cresc per¬ 
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Numai buncarul asta face tofi banii! 


manent abilitatea aferenta, insa cu purine puncte. 5 i ar 
mai fi fi alte chestli, precum revenirea in forfa a simpati- 
cilor fi agresivllor geckos, 0 noua rasa de mutan^i, nigh- 
tkln, mortalii cazadori - dar va las pe voi sa descoperifi, 
ca-n asta rezidS 0 mare parte din placerea jocului. 
(Caleb) 

RP. RP Pleasure 

Traumatizat inca de cretinul quest principal al 
Fallout 3, am avut multiple experience orgasmice desco- 
perlnd por^ia de quest-url rezervate de New Vegas. 
Majorltatea ofer^ posibilitaci multiple de rezolvare (une¬ 
ori chiar fi cinci), de multe ori cu ecou asupra altor 
quest-url, lar scriitura dialogurilor este de cea mai buna 
calitate, mai ales in comparatle cu predecesorul. 
DIalogurile abunda de skill check-uri diverse, astfel ca 





Auzit-a^i de-un JeFKey? 


orice tip de persona) poate 
capata perspective noi fi dis- ^ 

tincte asupra unei situatil sau , W 

a unui persona). Imi vine in 
minte exemplul unui intero- 
gatoriu in care ai opfiunea de 
a brutaliza„lntervlevatur'pen¬ 
tru a obcine InformaCille cau- 
tate, insa in care poci recurge ^ 3^ 

fi la Speech pentru a-l face sa 
te atace. Totodata, 0 comblna- 
Cie buna de Speech cu 
Intelligence te a)uta sa-l con- 

vingi pe respectivul ca „efti - 

de-al lui", facandu-l sa ciripeasca mai multe chestli inte- 
resante decat prin bataie. Ba po^i chiar sa-l a)uCi sa scape 
sau dImpotrivS, sS-l omorl subtil pentru a caftiga admi- 
racia unui companion anume. Ca tot am a)uns aid, in NV 
nu mai po^i cara 0 hoarda intreaga dupa tine, cl un sin- 
gur partener uman plus unui robotic la un moment 
dat. Fiecare cu quest-ul lui, mai mult sau mai pufin 
interesant (de regula mai mult), care se declan- 
feaza, cu anumite excep^ii, in momentui in 
care ac^iunile tale genereaza un anumit scor 
de acceptare din perspectiva partenerului 
tau sau cand a)ungi cu el in anumite locuri. 



primesc bonusuri ofensive fi defensive deloc de negli)at. 
Apoi, unele sidequest-url m-au facut sa ma sufoc de ras 
- fi aid ma gandesc la una care va presupune sa a)u;l 
nifte biete fiinfe sa intreprind^ cea mai lunga fi impor- 
tanta calatorie a vie^ll lor... no spoilers! (Caleb) 

Give me some chips to build a 
life on 

New Vegas. Paradisul celor pu^inl fi boga;i, regatui 
c^pacelelor nemuncite, taramul fermecat unde pacane- 
lele alearga libere printre ciref i, iar clinchetui ingeresc al 




Din p^cate, defi a aparut 0 interfa^a specia- 
la de interaeflune cu partenerii in forma de 
roatd (adio navigare aiurea prin dialoguri, 
care este totufi posibila ca alternative), 
aceftia nu-s tocmai deftep^l fi se prea poate 
sa se arunce in beteiii pe care nu le doreai. fn 
plus, daca ai multe puncte in Charisma, aceftia 


capacelor ifl tulbura mln^ile f i i^i adoarme conftiln^a 
pentru vecie. Acolo, feri^i de pericolele defertulul posta 
pocaliptic, oameni de culture din cele patru colour! ale 
pustiete^il se intalnesc pentru a-fi impertefi in linifte 
dragostea pentru carte. Drumul cel mai scurt spre 0 via- 
de lux fi trandevie trece prin cele patru cazinourl din 
Noul Vegas. Armurile sunt scumpe, mancarea coste. 


Regasirea vechilor prieteni - Enclave 
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REVIEW 


Fal/out: New Vegas 


Aici era sa-l pierdef i pe cioLAN 




Surrendj 


ele ne-au dispdrut destui de repede din amintire, fiind 
iniocuite de experien^a de joc nemaipomenitd de ceva 
ani fncoace, cu fantasticul decor pentru quest-uri fdcute 
cu creier, dialogurile pline de zvdc vorbite exelent de ac- 
torii angaja^i (ochii dupd Hanson cdpitanul Rangerilor, 
cdruia i-a fmprumutat Kris Kristofferson vocea) $i por^ia 
consistent^ de explorare a unui univers care muste§te 
de farmec, fdrd a-$i pierde nicio secundd coeren^. 
Fiecare pe^tericd, fdbricu^d, mind sau buncdr din joc 
vine cu propriul mister $i specific $i se ieagd frumos intre 
ele, cu beneficiul unei muzici ambientaie oferite de ge- 
niaiul Mark Morgan $i de un Inon Zur lovit brusc de in- 
spira^ie. Rdmdn mari probiemele de interfafd, la propriu. 
TextuI este enorm $i niciodatd nu f^i fncap fn ecranul de 
dialog, fn inventarul din Pip-Boy $i in general nicdieri 
atdtea linii de text pe cdte ar fi optim pentru K, ca sd nu 
mai vorbim de absen^a totald a unor taste de acces di¬ 
rect pentru anumite ecrane, reziduuri ale unui engine 
proiectat avdnd consolele fn primul plan. A^dar, din 
puzderia de mod-uri mai mult sau mai pu^in interesan- 
te, utile $i distractive, singurul pe care vi-l recomanddm 
ca obligatoriu este DamifiedUl, varianta pentru New 
Vegas, care aduce un font mai mic $i mult mai lizibil $i 
regrupeazd interfa^a fntr-un mod mult mai ergonomic, 
a$a cum pute^i vedea fn partea de sus a paginii anteri- 
oare. Cert este cd, dincolo de toate bug-urile $i micile 
sale pdcate. New Vegas ne-a fdcut sd exclamdm la uni¬ 
son, pHnI de bucurie: Jhe toys are back in town!*, dupd o 
secetd de titiuri adevdrate fidkxit care ne-a secdtuit mai 
1^ d^dobprezece anL Viva New Vegas! 


pu$coacele sunt la mare cdutare, muni^ia valoreazd gre- fnpreund la Ultra Luxe, cazinoul de lux al fandosi^ilor din 
utatea ei fn capace, iar micile tale vicii trebuiesc fntre^i- White Glove Society unde, spre deosebire de celelalte 
nute. Obrazul subfire $i armura groasd cu cheltuiald se bodegi din New Vegas, bepvanii care trag toatd ziua de 

\\r\. Absolut nimk nu e gratis fn Vestui postnuclear, cd- manetd nu sunt privi^i cu ochi bun $i nu vefi gdsi decdt 

pdcelele fac lumea sd se fnvdrtd $i doar o sumd fhjmu$i- ruletd $i blackjack. Care blacigack e cea mai sigurd sursd 
cd f|i permite sd devti binefdcdtorul de$ertului, acel strd- de cd$tig, dar, ca orice sursd sigurd de cd^tig, fi va fmbo- 
in prietenos care nu-^i la $i cdma$a de pe tine pentru a-fi gd^i doar pe benehclarii testamentului tdu. 
deratiza beciul. Cdnd petreci mare parte din timp cd- Pentru a-i descuraja pe„tri$orii*care fn niKxf sigur 

rdnd ca brahminul arme cdtre cel mai apropiat negu^d- vor abuza de quick-load atunci cdnd norocul nu va fi de 
tor de nimicuri, $i fnjuri ceasui fn care te-ai decis sd bag! partea lor, pdcdneleie, mesele de ruletd $i de blackjack 

puncte fn inteltgen^ $i acum te coco$eazd cinci sticlu^e nu pot fi accesate decdt la un minut dupd ce a^i dat 

de apd minerald, pared n-ai spune nu unui purcoi de qukkload. Bund idee, zk eu, dar perioada de a$teptare 

bani nemunciti... fn acest caz, ai o stngurd solutie. este mult prea scurtd. Un amdrdt de minut nu-l descura- 

Maxezi Luck-ul (atribut care-$i dovede$te utilitatea $i fn Jeazd edtu^ de pufin pe nememicul pomit sd dea lovitu- 

a^ra mesei de joc, deci nu e o investifle proastd) $i lo- ra. De unde ftiu? Pdi, eu sunt nememicul pomit sd dea 

ve$ticusetecazinourile.Fdrdmild«vUtoruitdufinanciar Iqv^ 
depinde de eie. Din pdcate, sau poate cHn ferkire, avind 
tnv^(^c|unpers^€uMickl^^ 

De|i New Vegas sefKevinav^tde ocolec|iede 
bog-uri probabii mai impreskmantd decM 5, 
mul|^c||^^ cam prdfiifttiM 
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WTF? 


tastaturii am apasat Enter, ceea 
ce a plasat cursorul/highlight-ul 
P® Acceleration. He-he, am zis, ia sa 
apasam sageata sus! OMG! A mers. S-a hi- 
ghlight-at casu^a in care scrie KEYBOARD $i a aparut o 
sageata dreapta, ce sugera cl pot sa selectez $i alte op^i- 
uni. A§a am ji facut pana am ajuns la Wheel. Phew! Deci, 
se poate, DAR... daca nu-^i pica fisa asta, nimic nu-^i spu- 
ne din interfa^a cl existi alternative in acel ecran la 
KEYBOARD, pentru cl apisarea Enter-ului te duce direct 
la Acceleration, nu la KEYBOARD, ji nici nu existi, pani 


menlul de start al jocului. Practic, nici in interfa^l §i nici in 
manual nu \\ se spune cum si ie§i din jocl... Uat thi... A^a 
cl am folosit CTRL-Alt-Del ca si inchei procesul jocului, 
singurul mod in care mintea mea, micar mediocrl, a re- 
u§it si giseasci o soluble la enigma finall a WRC. 


oneazl. Spre exemplu, dad urmeazi un viraj la dreapta, 
cu pu^in inainte de acesta tragi de volan u§or citre stan- 
ga. Masa automobllului se transferl citre dreapta, dato- 
ritl for^ei centrifuge, ceea ce face ca la intrarea in virajul 
citre dreapta marina si se a§eze natural in viraj, confe- 
rind un comportament u§or supravirator, dar numai 
bine cat si ie§i din viraj cu derapaj minim, in plini acce- 
lera^ie. In jocul WRC, aceasti tehnici este mult prea pu- 
|in eficace, transferul de masi pare si fie Inexact mode- 
lat. Ml a^teptam ca la un traseu de raliu, suspensla mai 
putin rigidl §i cu o cursi mai mare si fi dat transferului 
de masI un rol Important in comportamentui majinli, 
ceea ce nu este cazul in acest joc. 

Al doilea motiv pentru care nu sunt incantat de si- 
mularea fizici din WRC este dat de foarte slaba 5 I necon- 
vingltoarea interac^iune cu jucitorul, prin force feed- 
back-ul volanului. LIteralmente, virezi ca prin unt, cu 
foarte pu^inl reac^le 5 ! informafie oferite de volan. 
Condusul devine astfel 0 suiti de rispunsurl la ghicitori 
despre viraje 5 ! aderen^l, lipsit de reallsmul imersiv al 
tactilului, al mecanicii rela^iei cu volanul. 


^Castro! 


Elemente de simulare 


Trecand peste toate aceste vexa^iuni greu de in^e- 
les 5 I ficand uz la maxim de ra^lune pentru a ml calma 
5 I a privi oblectiv jocul, ml pot da cu pirerea despre ca- 
litatea simullrii fizice a comportamentului ma^inllor. 

Care decat cl este doar un 
P^ste medie - din trei mo- 
tive esen^iale. Primul este 
acela nu este de 

pregnant de 

in 

tehnica de 

carea plr^ii ma^inii de pe in- 
teriorul ce urmeazi 

si fie abordat nu prea func^i- 


kkrcherI 




un ecran de configurare a volanului in sec^iunea de 
Control Options. Draci, nu e nici unul vizibil. Pornesc un 
sector de raliu, a§a, de test, 5 ! observ cl nu merge vola¬ 
nul. Damn! Ml uit in manual, nimic Ml uit la joc, nimic. 
Ml scarpin in cap, nimic altceva decat mltrea^l. Injur 
cumplit, definitiv, semiapocallptic. Nu ml ajuti nici mi- 
car si ml descarc. 

Vremea trece, vremea vine ^i, cand mai vine 0 
datl, imi risare 0 idee, ce pornea de la conceptui cl pro- 
ducltorii jocului sunt ni^te cretini sini^tri in ce prive^te 
proiectarea de interfere cu utilizatorul. 

A^a se face cl am intrat in ecranul de configurare a 


care si ml direc^ioneze citre setirile pentru volan. Nu 
gisesc. Ml uit in manual. Nu mi se spune cum se setea- 
zl volanul, ci mi se spune doar cl se poate folosi un vo¬ 
lan §1 cl si ml uit in fijierul readme al jocului ca si vid 
lista volanelor pentru care jocul oferl suport. Aha! 

Ml uit in readme ^i acolo remarc faptui cl volanul 
meu, Logitech MOMO Racing Force Feedback, nu este in 
lista volanelor explicit suportate de joc. Cah! Aaaa, dar 
se aprinde 0 luminl^l! Jocul, se afirml in readme, merge 
cu volane care au forcefeedback-ul implementat pe API-ul 
Immersion, ceea ce este cazul cu volanul meu. Deci, ar 
trebul sl-l pot urni cumva... A§a cl Intru in joc 5 ! caut iar 


recum la orice joc de simulare auto, primul lu- 
care l-am flcutin WRC 2010 a fost sl-mi 


r cru pe 

configurez volanul, un Logitech MOMO Racing 
Force Feedback. Aja cl m-am dus in Options §i am se- 
lectat Control Options. Acolo am vizut un ecran de con¬ 
figurare deasupra ciruia scria KEYBOARD. Am apisat 
Enter 5 ! cursorul s-a pozitionat pe comanda 
Acceleration. Incl un Enter 5 ! mi s-a dat posibllitatea si 
schimb butonul de accelera^ie. Am apisat pedala de ac- 
celera^ie. Nimic. Oh, sh*t... mi-am spus, ecgszigztih 0 
problemi! Asta e ecranul de configurare pentru tastatu- 
rl... Bun, caut in interfa^a Control Options un element 


la selectarea KEYBOARD, 0 sigeatl sau alt element gra- 
fic care si indice posibllitatea unei alte alegeri in sec^iu 
nea Tastaturl. 


Ma rog, stupid $i imbacsit mod 
de a gandi o interfafa... 


Sau, mai bine si folosesc un cuvant mult mai dur 5 I 
si zic cl este un mod excremen^ial de a crea 0 Interfa^l 
cu utilizatorul. Pentru cl absurdul jocului de fa^l nu ijl 
glse§te finalul. AdicI, nici micar cand vrel si le^i din 
WRC nu §tii cum. Pe bune, din Esc in Esc, ajungi din me¬ 
nlul principal al jocului intr-un ecran in care ^i se cere si 
ape^l Enter. Ape§i Enter 5 !, in loc si ie^l din joc, reintri in 




Reglajele ma^inii, 
doar in versiune lite 


Brakt balance 


Oowoforca 


Carved tyre that allows sreat speed on dry 


Central Ddferential 


Itianse Settnss - Select the option to start settns your car for the next stage 
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1 VERDICTl.«lI 

B ► varietateamodelelordemajini 

1 > varietatea $i designul etapeior de raliu 

1 ► simulare deficitard 

J ► feedback Incomplet $i slab in volan 
^ ^ ► sunet incomplet }i slab 



L. 

Mi se pare cel pu^in ciudat si vad ca sigta WRC nu reu^ste sa 

M li|)easca de un titiu de PC care si ofere simulare de cafitate. 
Resimt 0 frustrare pe care prea pufine elemente dinjoc reu^esc 
si pmai atenueze. Nici fanilor Dirt, dar nid pasionapior de raliu 
pe bune nu le pot recomanda WRC 2010 - e prea la mijloc intre 

75 

cele doui extreme ca si le poati face fafi. 

1 

Gen Simuldtof i iK' Producitor Milestone Distribuitor Black Bean Games 1 

Ofertant GaineShop 10 ON-LINE \\ .\ aw rcihpgame.com 1 


LCERINTE MINIMI 


Procesor 44 GH; Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D Geforte 7600 


CBESZQiC^RICHARO BURNS RALLY 

DdCdwti un j(x de rallu foarle bun, intodrceti-vd Id revista ItVEl in care am dal 
I dfcsi tillu full. mai Irebuie ni^te mod uri, patch- uri indicaiit, oiiaie le puteli 
gasi po fofumunie do pastonaji, precum nogripracing. Succcs^itS efortul... 


fi§ierelor cu cea a seriei SBK produsa tot de creatorii WRC 
2010, Milestone. Pana acum, singurele contribu^ii ale co- 
munita^ii sunt skin-urile de majini... Poate, cu mult noroc 
§i odata cu trecerea timpului, se va gasi cineva mai rSsarit 
care sa-ji piarda vremea suficient cu acest joc pentru a-l 
face mai bun. De fapt, WRC 2010 trebuie facut mult mai 
bun ca sa fie adus la zi in ce prlve§te prea numeroase as- 
pecte - sunet, grafica mediului, simulare, force feedback - 
ceea ce cred ca spune tot ceea ce aveam de comunicat 
despre acest titiu. Criza, probabil, a facut ca licen^a WRC 
sa ajunga la o firma minora, incapabila sa susfina cu pro- 
fesionalism toate exigen^ele unui simulator de raliu. A^a 
se face ca eu, unul, cred ca este posibil sa vedem raliu ca 


Macar, setarile ma§inii pot fi salvate per track. Asta 
este 0 treaba buna, mai ales ca pistele sunt foarte varia¬ 
te. De fapt, lucrul pe care l-am admirat la WRC 2010 a 
fost tocmai excelenta realizare a pistelor, inspirat conce- 
pute pentru a reda caracteristicile specifice evenimente- 
lor din calendarul WRC. Despre care jtim ca se desfa^oa- 
ra m condi^ii radical diferite in fiecare fara din circuitui 
mondial de raliu. Pacat c5 grafica mediului nu este sub 
nici 0 forma la zi, chiar te sim^i ca ?ntr-un joc de buget 
redus. Dar, acest lucru nu influen^eaza major experien^a 
de joc, ci devine criticabil in special ca minus adaugat 
peste minusurile din simularea fizica a comportamentu- 
lui ma§inilor ji a controlului acestora. 

Inapoi la RBR 

Nu pot propune jocul WRC 2010 acelora dintre voi 
care afi fost cel pufin u^or iritafi de Dirt 2 (despre care 
nu voi relua criticile justificate pe care le-au macinat pa- 
sionafii de raliuri virtuale, pe toate forumurile de profil). 
Oamenilor„de bizuiala" in domeniul raliurilor le voi con- 
firma impresia ca tot Richard Burns Rally ramane prima 
op^iune in domeniu, mai ales cu imbunMafirile 5 I actua- 
lizarile aduse de fani. SfatuI meu: instala^i Richard Burns 
Rally-ul pe care l-am dat full cu revista LEVEL mai de¬ 
mult ji punefi peste el mod-ul RSRBR 2010. 

Now THAT Is a rally game! 

Daca, insa, ar fi s5 ne bazam pe contribu^ia fanilor 
la imbunata^irea actualulul WRC 2010, cred c^ vom fi 
dezamagi^i. Nu cred ca acest titiu i^i va g^si foarte mulfi 
admiratori printre meserlajii capabili de modding, de^i 
acesta este posibil datorita asemanarli structurii jocului 5 I 


la carte cel mai devreme intr-un mod meseriaj de rFactor 2 
(sau GTR 3?...). Adica nu tocmai curand. 

■ Marius Ghinea 


PS. Exact in ziua preddrii acestui articol, Milestone a 
lansat un patch pentru WRO010 care rezolva problemele 
de interfafa despre care vorbeam la inceputul acestui articol. 
Poate ca exista j/ alte rectificari ^i imbundtapri, dar nu am 
reupt sa gasesc o lista a schimbarilor aduse de patch - nea- 
tenpa la detaliile de utilizarepare sa fie 0 caracteristica a 
producatorului, ce nu ofera un astfel de document in locuri 
logice p accesibilepentru jucatorul normal, simplu, obi^nuit. 


Da, din pacate, cea mai importanta sursS de infor- 
ma^le pentru jucator ramane numai vizualul jocului, de- 
oarece nici sunetui nu aduce ceva in plus. Sa fim bine in- 
|ele 5 i, sunetui este aproape realist, daca ne gandim la ce 
aude pilotui din interiorul ma^lnli 5 ! al ca^til de protec- 
^ie. Dar, in jocurile de simulare auto sunetui este exage- 
rat tocmai pentru a oferl mai multa informafie jucatoru- 
lui, care este privat de mijcarile majinil pe care le simte 
curul in realitate - da, orice pilot i^i va spune ca marina 
se simte cu curul. Un exceptional exemplu in acest sens 
este NFS Shift, care creeazS 0 lume intreaga de indicii 
despre comportamentui mafinii din sunetui acesteia, 
cel mai bun EVER in domeniu. Da, este exagerat, dar in- 
trege§te impecabll experien^a de pllotaj 5 ! ajuta la„sim- 
firea" ma^inii. Jocurile de la Simbin, din seria GTR, Race 
On etc. nu reu^esc o asemenea performanfa, hind medi¬ 
ocre sub acest aspect, lar noul joc WRC pica rau de tot la 
acest capitol, oferind un sunet sarac, din care pilotui nu 
obtine informa^ia necesara pentru a suplini privarea de 
fortele care actloneazS asupra sa intr-o cursa reala. 

De altfel, ca argument in privinfa necesitatii de a 
avea un sunet bun, complex, care sa-^i ofere informatil 
despre ceea ce se intampla cu ma§ina, chiar daca nu se 
respects realitatea a ceea ce aude un pilot adevSrat in 


cockpit 5 i sub casca de protec^ie, 
va trimit sa va uitafi pe net dupa 
un gadget destinat paslonatllor 
de simulatoare auto. CSuta^i pe 
www.thebuttklcker.com, unde in 
sectiunea de Gaming ve^i gasi dis- 
pozltivul ButtKicker Gamer 2, care 
se ata^eaza in partea de jos a sca- 
unului pe care stafi cand va juca^l. 

Este„alimentat" cu sunetui prove- 
nlt de la joc, pe care un amplifica- 
tor care vine cu acest gadget il fil- 
treazS 5 ! il mare^te in volum. 

Astfel, ButtKicker vibreazS in 
func^ie de evenimentele sonore din joc, ceea ce induce 
vibra^li in scaun - crescand imersia 5 I cantitatea de infor- 
matie oferita jucatorulul. Ceea ce este 0 buna demon- 
strafie a necesitatii de a avea un sunet bun intr-un simu¬ 
lator auto, §i nu doar 0 chestie susurata atenuat in cajtl. 

Din aceste motive, facand complet abstracfie de 
imbecilitatea interfetei jocului, ma declar nemulfumit 
de aspecte importante din acest titiu care privesc simu¬ 
larea fizica a experlenfei de pilotare a ma^lnilor. Jocul 
are o baza de modelare fizica buna, dar pe care 0 ex- 


Tuning 

0 nemulfumire am de exprimat 5 I in ceea ce pri- 
ve^te setarile ma^inilor. Acestea sunt mult prea generi- 
ce, ele ofera doar cateva opfiuni ce nu sunt detaliate pe 
componente. In ziua de azi, un simulator trebuie sa adu- 
ca elemente de fine^e, de detaliu mecanic profesionist, 
cum o face, spre exemplu. Need For Speed Shift (grevat 
insa de cateva bug-uri jenante de interfa^a - vezi biasul 
franelor). Macar la un nivel de GTR2 5 ! tot ar fi trebuit sa 
gasim in WRC 2010 parghiile necesare unul reglaj detali- 
at 5 i complet al ma^lnilor. 

Evident, solu^ia optima ar fi fost cea din Shift. Daca 
vrel detaliu, il ai, intr-un ecran dedicat majorita^ii posibile- 
lor reglaje ale unei ma^ini. Daca nu il vrel, exista un ecran 
de setare care confine trel elemente de reglaj ce insumea- 
za in ele, precum un shortcut, 0 sulta de reglaje automa¬ 
te, ce ac^ioneaza ascuns la comanda unui singur buton de 
control. Ma rog, a? adauga, insa, aici, faptui ca Shift per- 
mite 5 i anumite setari care due tuningul mult dincolo de 
grani^a a ceea ce in jocuri numim exploit. DecI, chiar 5 ! 
pomul laudat are merele lui groaznic de stricate. 


ploateaza ineficlent prin force feedback-ul implementat 
deficitar 5 ! prin sunetui sarac. Ajustarl viltoare in ce pri- 
ve^te aspectele de detaliu esenflal, precum transferurile 
de masa, mi se par obligatorii. 
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WMD 


toate le dau pe spate 


i Conflictele m care Mr. 
Bond a fost implicat au fost m- 
totdeauna de anvergura. Pai, 

^ daca nu ^tia^i, Bond s-a batut 
inclusiv in spa^iul cosmic. Dar 
nu cu borgii. Nici de data 
aceasta, James, cum li spunem 


m 




inseamna ca, daca i\\ schimbi numele in OOGigi, vei pu- 
tea face tu acest lucru. Nu. Tu nu ai In spate intreaga 
re^ea a MI 6 -ului care sa se puna gaj pentru tine. 

Din 1953, de cand Ian Fleming i-a dat via^a. Bond a 
fost protagonistui a nu mai pu^in de 22 de filme artisti- 
ce, nenumarate seriale, desene animate ji benzi desena¬ 
te. Insumate, victimele lui Bond au depa^it toate persoa- 
nele decedate in toate razboaiele de la 1800 incoace, 
dar niciunul dintre ele nu a fost un om bun. Caci Bond, 
spre deosebire de cei care te trimit la razboi, are discer- 
namant ji doar daca te sim|i cu musca pe caciula trebu- 
ie sa te ui^i sub pat dupa el inainte sa te culci. De aici $i 




Af vrea sa nu James Bond/ Ziua-n 

costum/ Seara-n balon (mulfumesc $uie Pa pa rude) ■! 


BLOOD STONE 
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P urine sunt personajele pe care le admiri cu ade- 
varat ^i a caror viata ai vrea sa o traie^ti. Nu md 
refer la personaje de genul Superman sau 
Predator, ci personaje care ar putea exista cu adevarat. 
Cum ar fi Zorro sau James Bond. 

Ca 007 nu este nimeni. ^ti^i ce inseamna cele dou5 
zerourl din numarul sau de identificare? Are dreptui sa 
omoare pe cine vrea, cand vrea, fara sa dea explica^ii ni- 
manui. Evident, fara consecin^ele de rigoare. Dar asta nu 


dublul zero din numarul sau de identificare. 

De-a lungul timpului, James Bond a fost jucat de o 
mul^ime de arti§ti faimo^i, care i-au imprumutat din ^ar- 
mul lor personal. De departe, fratele nostru de sange 
Sean Connery a fost cel mai cel. Cum invartea el gagici 
pe degete, cum ii aparea lui PPK-ul in mana ca unui pre¬ 
stidigitator 5 i cum tinea intr-un echilibru perfect soarta 
omenirii nu a mai facut-o nimeni pe urma. Nici chiar 
Roger Moore ji, in niciun caz. Pierce Brosnan. 


I 


noi, prietenii, nu ne dezamagejte ji se arunca cu capul 
inainte intr-un conflict legat de una dintre cele mai 
stringente amenin^ari ale secolului acesta. WMD 
(Weapons of Mass Destruction) sau, pe romane§te, ar- 
mele de distrugere in masa sunt cele care I-au pus de 
data aceasta pe drumuri. Se porne^te de la o informatie 
anonima ^i nu prea de incredere: un mare om de ^tiin^a 
ar vrea sa vanda ni^te secrete foarte periculoase unor 
indivizi cu intentii dubioase. 

Dupa cum il jtim noi pe englezoiul nostru favorit, 
nu poate sta cu mainile in san, a^teptand ziua de apoi, ^i 
pleaca hotarat sa impra^tie moarte cu Walther-ul sau 
oricui ii va sta in cale. Caci progresul nu iarta pe nimeni! 

Bineinteles ca nimic nu decurge simplu. Jocul ince- 
pe cu un Bond care sare dintr-un avion deasupra Atenei 
pentru a opri un atentat asupra unui summit ce avea loc 
la Acropole, continua cu o aventura intr-un sit arheolo- 
gic din Istanbul, unde incearca sa salveze faimosul om 
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de ^tiinta, pentru ca apoi sa traga o fuga pana in 
Monaco, doar pentru a se intaini cu o frumoasa produ- 
catoare de bijuterii care are un rol mai mult decat dubi- 
os in toata aceasta istorie. 

Aaah! Femeia... tot timpul i-a fost lui Bond calca- 
iul lui Ahile. De fiecare data cand lucrurile mergeau cum 
nu se poate mai bine §i mai frumos, aparea aceasta crea- 
tura satanica in mana cu marul discordiei. De ce nu te 
inve^i minte niciodata. Bond? DE CE?! 

Cu ajutorul lui Nicole, Bond descopera un fir ce-i 
duce pana in Siberia, unde Bond se bate ca un leu para- 
leu intr-o uzina unde se facea pe genunchi un gaz letal 
5 i periculos. De aici incolo ve^i descoperi fiecare ce se in- 
tampla, caci nu vreau sa va stric placerea de a vedea sin- 
guri cine este misteriosul Mister X, cel care face 5 I drege 
5 i nu se petrece. 

Bum! Fix intre ochi 

Blood Stone este un shooter clasic 3rd person. Tot 
ce faci este sa alergi de colo-colo, urmarind firul epic 
fara niciun fel de ac^iune auxiliara. Complet liniar fi per¬ 
fect scriptat, jocul nu i^i ofera niciun fel de surpriza. 

Poate doar, din nou!, lipsa op^iunii de a sari. Nu am in^e- 


les niciodata de ce unii producatori aleg 
ca intr-un joc de ac^iune, mai ales cum 
este James Bond, sa nu ^i se permita sa 
sari. Este absurd, mai ales ca Bond este 
un atlet absolut, caruia saritura peste 0 
bordura nu ii pune niciun fel de proble- 
me. Mai lipsefte sa apara fi un Tomb 
Raider in care Lara, in loc sa sara peste ' ^ 

obstacole, sa negocieze cu ele sa se dea ’ 
singure la 0 parte. ■- • 

Pe langa elementele clasice de 
pac-pac prezente in joc, mai este unui 
care poate face deliciul unora dintre 
noi: curse nebune cu mafini pe strazile fiecarui oraf prin 
care ne perindam plus una fulminanta cu barci cu mo¬ 
tor. Dar nu trebuie s5 ne mire acest lucru, deoarece 
Bizzare Creations este 0 companie ale carel jocuri au fost 
in majoritate cu mafini, dintre care Blur este cea mai re- 
centa crea^ie. Deci chiar sa nu va arata^i surprinfi cand 
nu ve^i fi arunca^i intr-o cursa generica de mafini, tipica 
pentru jocurile in care elementui shooter predomina. Se 
poate spune chiar ca jocul este mai mult un racing 
game decat un shooter. 






Una peste alta. Blood Stone nu este un joc cu ni¬ 
mic special, dar nici de dat la o parte. Melanjul acesta in- 
teresant de curse de mafini fi impufcaturi transforma 
un joc mediocru intr-unul acceptabil. Bine realizat grafic, 
cu multe brizbriz-uri ce iti iau ochil, Ias5 totufi de dorit la 
calitatea gameplay-ului, mai ales atunci cand efti in afa- 
ra mafinli. Un AI ce nu face mai nimic pentru a te sperla 
f i liniaritatea de speriat a jocului te vor opri Irevocabil 
din a-l mai juca fi a doua oara. 

■ Koniec 





> un mod racing interesant 

> zone diferite }i bine realizate 


> liniar, predefinit ^i scriptat 
^ gameplay anost 


Nu este un joc pentru care ar trebui sa te agiti prea tare. 
Daca iti place de Daniel Craig fi vrei sa vezi ce gagici mai 
aburefte, mai bine te mai uifi 0 data la Quantum of 
Solace. 


Gen ird Producator Bil ofe Licdiioiis Distribuitor 

' Activision Ofertant GameShop.ro ON-LINE bioodstonegamp 1 r)”, 

Procesor (»/? 2 Duoi G* ii Memorie / Gfi Acceierare 3D CjefoicpGb2-^-/ Radeon HD 


12|2010 LEVEL 35 





























R emarcam (din nou) cu stupoare zilele as- 
tea apari^ia prematura cretina a decora- 
Viunilor, juc^riilor, superofertelor de 
Craciun prin monstruoasele ubermarketuri, de^i 
momentan nici nu s-a trecut bine de jumatatea lui 
noiembrie. Conform mar^avei ji agresjvei publici- 
ta^i de o nesim^ire atroce, care din pacate influen- 
^eaza cu succes opinia public^, nu mai e vorba de 
muit despre vreo sarbatoare religioasd de iarn^. 
Nici pe accepfiunea profana a Craciunului nu dau 
marii comercian^i doi bani. Nu, au fost Zilele 
Cadourilor, pe urma Saptamana Cadourilor, urmaj 
ta de Luna Cadourilor 5 ! acum devine limpede c5- 
avem, de fapt, de-a face cu Anotimpul Cadourilor,' 
cu mottoul„Cumpar5, rumane, cumpara, avem di 
tati!" In fine, la fel cum proximitatea Craciunului 
constituie un reper temporal solid, cam a^a a ajuns 
5 I seria Call of Duty, gra^ie lansarilor anuale de noi 
iteratli. Ba chiar s-ar putea s3 ne mai alegem cu un 
astfel de reper care marcheaza primavara tarzie, 
Zlua Sfantului DLC la Suprapre^ Vandut in Draci 
(Resurgence Day). In fiecare an, marketing bine 
gandit care genereaza inevitabil aceeaji previzibila 
agitafie crescanda, care atinge punctui culminant 
maintea zllel de lansare. Pai, cu a^a publisher!, cine 
mai are nevoie de calendar? Te uifi pe Steam sau in 
raft 5 l-^i dai seama indata ca e luna Codiembrie! 

Dincolo de asta, ^ifonatura urata legata de 
Infinity Ward, care din infinitate se pare ca a trecut 
in eternitate, da ocazia studioului Treyarch, respon- 
sabil pentru primele doua titiuri din serie (excelen- 
te la vremea lor), sa pa§easca din nou in lumina re- 
flectoarelor, dupa ce World at War ii gasea in 
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Metro 1968 


postura des^lipa secundarS. De, Activision erau mandri 
^ie noii lor prieteni nedespSr^lfl, IW, care le adusesera 0 
mic3 avere prin Modern Warfare. Dup3 e^ecul total care 
s-a dovedit a fi varianta de PC a Modern Warfare 2 (ca joc 
in sine mSI, altfel normal ca s-a vandut comparabil cu 
GTAIV) 5 I scandalurile ulterioare, se pare ca a fi prieten 
cu Activision nu e tocmal cea mai stralucita Idee. Cum 
studioul TreYerarhl se pricepea la CoDat 5 I era domic de 
(re)afirmare, faptui ca Activision a dat-o pe na^pa cu IW a 
constituit un factor motivator cu atat mai puternic in 
dezvoltarea lui Black Ops. Modern Warfare 2 a rupt gura 
targulul, cel pu(^^materie de vanzarl, insa a reu^it 5 ! sa 
infurle la culme comunitatea PC, in special din cauza eli- 
minarii serverelor dedicate, cu toate implicafille de rigoa- 
re. Cred ca frustrarea a fost perfect vizibila in revlew-ul 
acid administrat de KiMO, intitulat sugestlv„Modem 
Warfare". Ei bine. Black Ops a reu§jt sa depa§easca MW2 
la capitolul vanzarl. A facut-o ins/in mod merltorlu? Este 
mai bun decat predecesorul? Hifi sa vedem! 


Terori^ti stand de vorba cu Sally;-) 


siune este, fara doar ^i poate, irhposibila, $i anume d^ a-l 
asasina pe simpaticul Fidel Castro. Evident, reuje^te sa 
omoare 0 sosie, iar spirltui sap debordint de sacrificiu \\ 
face sa cada in ghearele dictatorulul real, care -1 face ca- 
dou partenerului sau rus, Dragovich, care-1 trimite fara 
prea multe discu^ii in Vorkuta Gulag, 0 sta^lune turlstica 
foarte popular^ la vremea respective in randul du^mani- 
lor poporului sovietic. Acolo, Masonul nostru este supus 
unei cure de siebire a psihiculul, prin mijioace specifice, 
Iar in final iji face un nou prieten de joaca, Viktor 
Reznov, pe care ar trebul sa-l §tif i daca a^i jucat World at 


stigmata RPS (Rail Playing Shooter). ProtagonistuI este 
de aceasta data agentui special guvernamental Alex 
Mason, pe care, in februarle 1968, il gSsim pe scaunul de 
tortura, supus unul interogatoriu dur, al carul scop este 
sa afle pozi^ia unei sta^ii ce transmite mesaje codate nu- 
meric^cest Kenny al CoD- 6 lul incepe s3 aiba flashback- 
url de la atata cotonogeala, in care i 5 i aminte^te mo- 
mente, schife, povestiri de razboi in care este impu^cat, 
tarat, incarcerat, frustrat, b^tut ca ho^ii de cai 5 I in gene¬ 
ral 5 lfonat pe durata misiunilor sale ultrasecrete, cu ac^i- 
unea plasata intre 1961 §1 momentui Interogatorlului. 

Jocul amestecS interesant reali- _ 

tatea istoric^ 5 ! fic^iunea, ince- 

pand cu Golful Porcilor, unde § ^ 

notoria cotonogeala primitS de 

agenfii lui Kennedy este redat|, ^ 

cu Mason in centru, a c^rul ml- ' i- ^ 


Auzit-ati de-un Mason? 

» 

Conform tradi^iei cimentate in special de primul 
MW, C 0 O 7 vine cu obligatoria campanie single player 
„cinematica" Unde cinematic inseamna multe efecte 
speclale ji un morman de stereotipurl hollywoodlene, 
cu por^iuni interactive sau^ ma rog, momente ale iluziel 
kJe llbertate, sa nu cumva sa ramai cu impresia (corecta) 
ca joci un rail shooter gen House of the Dead. 

De aceasta d^t5, miza producatorilor a fost sa de- 
pS^easca MW2, lucru deloc greu de facut, daca ma gan- 
desc la campanIa scurta, sub orice critica, pe care a eta- 
lat-Q^i evident au reu§it, cu 0 campanie mai lunga, mai 
Intensa §i variate ce deruleaza o poveste indraznea^a, 
prezentata interesant, dar care sta in continuare sub 


Fenta de care Steven Seagal ar 6 mandru 


Barbierul^dirv,Vietnam 


War. Reznov ii poveste^te americanului despre tor^iona- 
rii sal: Dragovich ji cainele s5u credinclos, Kravchenko, 
doi fo^ti camarazi de-ai lui Reznov, alaturide Friedrich 
Steiner, un om de ^tlin^a ex-nazist, recrutat de Uniunea 
Sovietic^ (impotriva carora Reznov are un dinte lung 5 I 
ascu^it, veti afla de ce). Steiner se face responsabil pen- 
^tru pTolectuI Nova, in cadrul caruia a dezvoltat un gaz ce 
•ataca sistemul nervos central, omorand un om in maxi¬ 
mum cateva minute. Respectiva arma blologica fusese 
^ezvoltata pentru nazl^tl, iar sovleticii au preluat-o cu 
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Call of Duty: Black Ops 


REVIEW 


gandul de a o folosi in interese proprii. Fiind perioada 
Razboiului Rece, firejte ca americanii aveau motive de 
ingrijorare, a§a c3 toate eforturile lor de spionaj §i opera- 
^iuni„sub radar" s-au concentrat pe gasirea (probabil) 
scoaterea din uz a re^etei mortale. Intr-una dintre cele 
mai memorabile secven^e ale seriei, Reznov organizeaza 
0 evadare din Vorkuta, cu speran^a c3 Mason il va ajuta 
sa se razbune, iar arma biologica va ajunge pe maini 
care s-o distruga definitiv m loc sa o foloseasca. 

Urmeaza o serie de misiuni variate, prin zone precum 
Vietnam, Hong Kong, Baikonur, Laos sau enigmaticul 
munte Yamatau, in care povestea 
amesteca opera^iuni adevarate ^i ele- 
mente precum celebrul avion Blackbird 
5 i naveta spatiala Soyuz cu fic^iunea 
necesara condimentarii unui Razboi 
Rece in care ru^ii ^i americanii ji-au dat 
fault pe dupa colour!, de altfel destui de 
plictisitor intr-un joc ce se vrea block¬ 
buster. Desigur, asta se reflecta ^i asu- 
pra anumitor arme, prezente in single 
5 I multiplayer, care nici n-au inceput s5 
fie produse decat prin japtezeci $i ceva, 
la ani buni dupa evenimentele care au 
loc in Black Ops. Pe durata acestora, suspansul create 5 I 
incep s5 se lege necunoscutele bine plasate de produca 
tori in prima parte a campaniei, pavand calea pentru un 
punct culminant care pe unii ii va surprinde, iar pentru 
al^ii va servi drept confirmare a b^nuielilor ini^iale, cate- 
gorie in care ma incadrez ^i eu. 


Dafi-mi o ciorba calda sau ma impure! 


Call of... Pripyat??! 




gresa ^i de a face lucrurile intr-un anume fel este lasata 
in seama produc^torilor. Pe scurt, unele dintre cele mai 
interesante seeven^e de ac^iune presupun ca jucStorul 
sa apese un singur buton sau s5 asculte orbe^te instruc- 
^iunile unei calauze NPC. Orice abatere se pedepse^te cu 
moartea. Mai mult, chiar 5 ! in por^iunile normale de pac- 
pac, pe langa deja obi^nuita scriptare excesiva ^i faptui 
ca inamicii curg la infinit pana binevoie^ti sa-ti mu^i fun- 
dul dincolo de urmMorul marker invizibil care declan- 
^eaza urmatoarea seeven^a, am sim^it ca nici macar nu 
conteaza daca ji pe cine impure (cu excep^ia momente- 
lor in care obligatoriu trebuie sd faci ac^iunea X pentru a 
putea continua - uau!), ba chiar jocul m-a impins de la 
spate, impunand adesea un ritm foarte clar in care sd 
avansez. Am ajuns in halul 
in care intr-o seeven^a din 
Hong Kong m-am transfor¬ 
mat in Faith din Mirror's 
Edge, ^opaind de pe un 
acoperi^ pe altui ^i evitand 


tirul inamic pentru simplul fapt ca voiam ca misiunea re¬ 
spective sa se termine cat mai repede ji nu vedeam ni- 
ciun rost in a sta ^i a ma ocupa de puhoiul de inamici 
complet retarda^i ca Al. Ba chiar am vazut deja pe 
YouTube un individ care a aratat cum termina prima mi- 
siune fara sa traga macar un glon^, cu excep^ia momen- 
telor in care scriptui cere asta. Pe nivelurile de dificultate 
mari, totui se reduce la memorarea unui traseu optim, 
impu^carea cui trebuie (deci trebuie sa re^ii pozi^ii ina- 
mice), iar majoritatea gre§elilor se taxeaza cu reincarca- 
rea. Ce-i drept, jocul te poarta prin cele mai diverse de- 
coruri, superb redate, cu efecte speciale impecabile, 
de-^i pica plombele - mai ales daca ^inem cont de vechi- 
mea motorului, he el ^i actualizat - $i ajungi in postura 


cel pu^in pentru cateva secunde pe misiune, este fabu- 
loasa. Pacat insa ca totui e de suprafa^a, fum 5 I ogllnzi, 0 
mare in^elatorie, iar in momentui in care-^i reaminte^ti 
ca nu ai de fapt niciun cuvant de spus, ca e^ti format pe 0 
poteca batatorita de mana invizibila a producatorilor, 
gameplay-ul cusut cu a^a alba se prabu^e^te. N-am pu- 
tut stoarce nici macar un strop de placere gameristica - 
aceea de a interac^iona cM de cat liber cu 0 lume virtua- 
la, hindca jucatorul nu este altceva decat martorul unui 
him interactiv. 0 h bine pus in scen§, dar nu e mare lu- 
cru de jucat. In plus, nu vad cum toata ac^iunea freneti- 
ca 5 I adesea Rambo-istic^ din campanie rimeaza cu nu- 
mele de Black Ops, atribuit unor operator! de elita care 
se presupune ca ar h lovit subtil, din umbra, fara ca lu- 
mea sa le remarce, de cele mai multe ori, prezen^a. 

Chestia asta a devenit cumva tipica pentru Call of 
Duty, din pacate, in condi^iile in care un om intreg la cap 
5 I fara 0 palnie in cre§tet s-ar ajtepta de la un shooter 
sa-i testeze abilita^ile, reac^iile 5 I gandirea tactica 5 ! sa gaseasca nol solu^ii de a-l invinge. Alci, totui se rezuma 

dehleze cu un Al viclean, care s^-l for^eze constant sa la a atinge urmMorul checkpoint, cu multa agita^ie inu- 

tila sau cu sange rece 5 ! fara a trage nici macar un glon^ 
mai mult decat este necesar. ^i vre^i sa 5 ti;l ce este real- 
mente mai trist? Faptui ca aceasta campanie single pla¬ 
yer este cu mult superioar^ celel din ultimul MoH 5 ! inh- 
nit mai buna decat cea din MW2, iar Battleheld Bad 
Company 2, care, ce-i drept, ofera 0 por^ie mult mai 
solida de gameplay interesant, a cam inceput s5 se 
ia inceti^or, dar sigur, dupa CoD. 


Fum $i oglinzi 

Daca partea de poveste este, cu siguran^^, mult 
mai interesanta decat ce se petrecea prin Modern 
Warfare 2, cu excep^ia obi^nuitei violence inutile ^i a 
unor episoade penibile (imi vine in minte 0 scena care le 
reune^te, in care-i bagi unui amarat in gura cioburi ^i le 
maruntejti cu ni^te pumni, dupa care respectivul incepe 
sa ciripeasca pe un ton imaculat, fara macar a-ji drege 
vocea), gameplay-ul este pus insa intr-un plan secundar, 
deservind narativa §1 efectele speciale pe care mizeaza 
Campania. Nu am sim^it nicio secunda ca eu sunt cel 
care joaca Black Ops, ci dimpotriva, am ramas cu senza- 
\\a ca el ma joaca pe mine 5 ! c^ intreaga voin^a de a pro- 


Veteran II 

Eim 7000 scora in Sean 

♦;io|bxp 


Llni$t^^^^rgintea^^lgarelii 


ticul sistem peer-to-peer care a dat peri albi cumparato- 
rilor variantei de PC a lui Modern Warfare 2. Acum exista 
(din nou) servere dedicate, iar orice jucStor poate porni 
propriul server privat non-dedicat pe care sS se paca- 
neasca exclusiv cu prietenii ji prietenii prietenilor din lis- 
ta de Steam, hindca Black Ops folosejte platforma de 
distribu^ie digitala a celor de la Valve pe post de re^ea 
socials. Pe langa intrarea pe servere in dulcele stil clasic 
pre-MW2, apare posibilitatea de a te alatura unui prie- 
ten aflat in plin meci sau de a emite §i accepta invita^ii 
de joc de la cunoscu^i. FiindcS mamutui nesatui numit 
Activision nu a putut h induplecat sa lase serverele dedi¬ 
cate la liber, singura op^iune lasatS publicului este sa in- 
chirieze un server dedicat pe 0 perioada hxS, cotizand 
evident in plus. Vede^l, psihologic vorbind, treaba e gan- 
dita foarte bine, hindcS dupa ce MW2 a facut imposibila 
orice oranduire de bun sim^ speciheS PC-ului ji a starpit, 
odatS cu serverele dedicate, posibilita^ile de modare $i 
de utilizare a har^ilor facute de fani, faptui ca-^i po^l in- 
chiria, platind in plus, un server dedicat pe care sS pui ce 
reguli, tipurl de joc ^i hSr^i vrei - 0 chestle absolut nor- 


umii 


luat catare trendy...;^'^ 




de a pilota ambarca^iuni, elicoptere, motociclete, 
avioane, ba chiar de a comanda tactic din 
Blackbird un grup de solda^i (seeven^a in care se 
comuta genial intre vederea tacticS 5 I controlul 
direct al solda^ilor, cu 0 tranzi^ie memorabila ^i un 
potential imens irosit), cu por^iuni stealth in care 
ino^i pe sub apa $i love^ti din umbra, te deghizezi, 
sabotezi - you name it, o succesiune rapida de sec- 
ven^e planuite cu grijS, menite sS-^i fure ochiul 5 I sa te 
asalteze cu senza^ii din cele mai diverse. 5 i atmosfera. 


Miezul oricarui CoD este 5 I va ramane mul- 
tiplayer-ul. Acela dupa re^eta cimentata de 
Counterstrike 5 ! imbunata^ita de itera^ille succe- 
sive ale seriei care a distrus Medal of Honor. 
Pentru cS aratS fantastic, feeling-ul armelor 5 ! al 
ml^carii este cum nu se poate mai atragator, iar 
modurile de joc 5 ! gaselni^ele implementate an 
dupa an nu fac decat sa creascS dependen^a. Vestea 
buna este s-a renun^at complet la cretinul §1 consolis- 
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Fire in the disco!!! 

They're Nazi bastards... They don't deserve sympathy. 
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mala gratuita pentru primele cinci titiuri din serie vine 
ca 0 mana cereascS ^i are intr-adevar succes. Ca sa fie 
clar, ne-au furat cireaja de pe tort $i acum ne-o inchiria- 
za, separat de joc. Frumos a^a (dar, vede^i voi, dup 5 tor- 
tura de a nu le avea deloc, fanul e in stare sa accepte 
orice)! 

Toate-s noi $i vechi sunt toate 

Gameplay-ul de baza pentru multiplayer a fost ci- 
mentat de Call of Duty 2, de la care nu s-a schimbat, in 
esenta, nimic. Solu^ia pentru a create adic^ia a dat-o 
Modern Warfare, instaurand elemente de RPG cum ar fi 
punctele de experien^a, cre^terea in nivel 5 I deblocarea 
progresiva a armelor, ata^amentelor 5 ! a unor elemente 
pur estetice cum ar fi camuflajul acestora, al^turi de 
perk-uri, abilitati speciale care ofera bonusuri mai mult 
sau mai pu^in palpabile jucatorului, in func^ie de felul in 
care alegerile se muleaza pe propriul stil de joc. Au apa- 
rut 5 i killstreak-urile, care confereau puteri speciale ape- 
labile odata ce un jucator reu^e^te sa omoare un anumit 
numar de adversari, consecutiv - cum ar fi revelarea tem¬ 
porary a pozi^iilor inamice pe harta, un bombardament 
sau chiar un elicopter de atac care devasteaza spa^iile 
deschise, alaturi de provocari care rasplateau jucatorul 
cu puncte suplimentare de experien^a, necesare cre^terii 
in nivel. MW2 a dezvoltat latura asta ^i mai mult, introdu- 
cand variante pro pentru perk-uri, care ofera bonusuri 
suplimentare, deblocabile prin completarea unor provo- 
cyri specifice fiecyreia in parte, dar ji killstreak-uri perso- 
nalizate, in sensul cy, deblocandu-le, Jucytorii pot alege 
rysplata pentru 3,4,5... 1 1 omoruri consecutive. Tot in 
InfillraTe Baikonur Cosmodrome 










Daca aveafi diitiii^T^ivinfa grafiidijrfi^ 


MW2 a apyrut ^i modul Prestige, in care Jucytorul putea 
alege sy renun^e la toate deblocyrile 5 I avantajele nivelu- 
lui maxim pentru a porni, practic, de la zero din nou 5 ! 
cypytand in schimb un grad Prestige. Desigur, a functio¬ 
nal fiindcy orgoliul nemysurat al Jucytorului priceput i^i 
face efectui intotdeauna ji s-au gysit destui amatori pen¬ 
tru a§a ceva. In conditiile in care Sistemul de Generare a 
Dependence! 5 ! Prelungire Artificiaiy a Duratei de Joc 
(SGDPADJ) pyrea sy-^i fi atins maximul potential, 

Treyarch a venit cu 0 gyselni^y realmente inteligenty, 
pystrynd intact sistemul din MW2, insy modificandu-l §i 
plusand cu un sistem monetar paralel, care preia o parte 
din rolurile celui de avansare in nivel 5 ! acumulare de ex- 





perienty. Bunyoary, nu mai ajunge sy atingi nivelul x 
pentru a avea acces la anumite arme, ata§amente, perk- 
uri 5 ! echipamente sau recompense pentru omoruri suc- 
cesive (killstreak-uri), ci trebuie sy le mai §i cumperi. 
Astfel, partidele jucate ryspiytesc atat prin experien^y 
acumulaty, cat 5 ! prin gologani. Perversiunea este dusy la 
maximum 5 ! de faptui cy ai de ales intre aspectui util 5 ! 
cel pur estetic al achizitiilor. Bunyoary, ai 6.000 de punc¬ 
te. Ce faci, i^i iei un perk, o army nouy, ata^amente pen¬ 
tru 0 army deja cumpyraty, un killstreak nou sau optezi 
pentru o nouy vopsea de fa^y, un camuflaj trendy pentru 
mitraliery sau - culmea culmilor - pentru deblocarea a 
noi elemente grafice §i straturi aplicabile siglei personali- 
zate de jucytor? Realmente, noul sistem create exponen¬ 
tial durata dejoc. Sy zicem cy prefer! 0 pujcy cu lunety, 
cyreia l-ai pus amortizor. Dacy vrel sy cumperi una nouy, 
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La apus de soare voQsa mi te-omoare! 



trebuie sy-i cumperi 5 ! ei propriile atajamente dorite, aja 
cy 0 investitie atrage o alty investitie ^i a^a mai departe, 
fortandu-te sy joci mai degraby pentru banl. Pentru a da 
mai multy profunzime experientei, poti achizitiona, con¬ 
tra cost, contracte de mai multe tipuri, cu un timp limity 
in care trebuie sy le indepllne§tl obiectivele (omoary nu 
5 tiu cat! cu arma X, planteazy bomba stynd in maini etc.), 
care te ryspiytesc cu 0 sumy mai mare sau mult mai mare 
decat cea cheltuity pentru a le cumpyra. Pentru a preve- 
ni abuzurlle, un contract nu poate fi luat de mai multe orl 
succesiv, indiferent cy al reu^it sy-l respect! sau ai e^uat, 
ci apare un timp de a^teptare de (parcy) 24 de ore inaln- 
te sy-l poti executa din nou.Totu^i, Introducerea sistemu- 
lui monetar in joc a dat na^tere 5 I unel categoril distincte 
de meciuri, de departe cea mai interesanty adyugire din 
Black Ops. Modurile Wager, in care parlezi 0 sumy (existy 
servere dedicate oficiale cu diverse mize minime) pentru 
a putea juca, insy banii ^i-i vyd inapoi (cu un bonus mai 
mult sau mai putin semnificativ, in functie de locul ocu- 
pat) doar primli trel clasati. Partea cu adevyrat fainy a 
Wager-ulul este cy nu Include moduri traditlonale dejoc, 
cl se fixeazy pe trel moduri complet noi 5 I syrite de pe fix, 
care, din fericire, sunt extraordinar de distractive in sine. 

Gandaci de Vietnam 


Serios, am jucat Wager mai 
mult pentru distractia oferi- 
ty decat cu scopul clar de a 
ca^tiga banl in plus. In One 
y In the Chamber, prime§ti un 

^ pistol cu un singur glont 5 ! 

trel vieti. Fiecare inamic 
omorat iti ofery cate un 
glont in plus (evident, dacy 
ratezi, poti sy ucizi 5 I folo- 
sind cutitul), iar meciul se 
terminy atunci cand a rymas 
in viaty un singur jucytor. 
Faza tare este cy degeaba re- 
zi^ti in viaty mult, ascunzandu-te, ^i crypi penultimul, fi¬ 
indcy topul jucytorllor este dat de numyrul de frag-uri, 
ceea ce te sile^te sy intri in hory cu maximy convingere - 
asta dacy vrel un loc pe podium. Sticks and Stones este 
un alt mod Wager syrit de pe fix, in care prime^ti 0 arba- 
lety cu sygetl explozive, un lansator de cutite (Ballistic 
Knife - il ^titi din MW2) $1 proaspytui Tomahawk. Puncte 
se primesc pentru omorurile cu primele douy, in timp ce, 
dacy reu^e^ti sy omori un adversar folosind Tomahawk- 
ul, ii anulezi toate cy^tigurlle - chestie care create extraor¬ 
dinar de mult suspansul, mai ales cand cineva se apropie 
de victorie, iar cei mai pro^tl din curtea 5 C 0 III constaty 
asta $i il vaneazy colectiv, supunyndu-l unei adevyrate 
ploi de securi. In felul ysta, nu poti fi niciodaty sigur ca 
victoria iti apartine. Frumos. Modul Gun atribuie la ince- 
put de rundy fiecyrul jucytor cate 0 army slaby. Cand re- 
spectivul face un numyr de omoruri cu arma respectivy, i 
se dy alta, mai performanty §i tot aja - pany cand unul 
dintre jucytorl reu^e^te sy omoare cu fiecare army. 


- Este Vibra m?w 

• Da, soldate,7papuc de calitate! 




Provocarea de a fi silit sy folose^tl arme pe care nu le sty- 
pane^ti 5 I care nu se prea preteazy stilulul tyu este genia- 
ly. In plus, dacy cineva iti curmy suferinta folosind cutitul, 
ejti retrogradat la arma anterioary. Nebunie curatyi 
Modurile de joc clasice din Modern Warfare 2 
(Headquarters, Deathmatch,Team Deathmatch, 
Sabotage, Search and Destroy, Domination) s-au pys- 
trat, revenind 5 ! Capture the Flag din World at War 5 ! 
CoD2. Existy servere Ranked ji pentru antrenament, in 
modul Clasic, Pure sau Hardcore, cyrora Ii se adaugy po- 
slbilltatea de a gyzdui un server nededicat privat sau 0 
seslune de antrenament, in care poti sy te ciomyge^tl 
singur sau cu prietenll aiyturi de boti controlatl de Al. 
Botii sunt cam tampi, previzibili 5 ! nu prezinty 0 mare 
provocare, insy reprezinty 0 portity buny pentru cei noi 
de a se familiariza cu mersul partidelor multiplayer (gra- 
dele 5 i deblocyrile primite in modul de antrenament nu 
se transfery pe fija reaiy a jucytorului). Au apyrut noi re¬ 
compense pentru killstreak-uri, precum ma^inute tele- 
ghidate - foarte populare - 5 ! rachete Valkyrie pe care le 
poti controla liber prin nivel $i apoi detona la comandy 
(sau detoneazy singure dupy un timp), dar 5 ! ubersupre- 
mele Blackbird - avion de recunoa^tere care nu poate fi 
doborat 5 ! care araty in timp real, nu pe stil sonar pre¬ 
cum avionul de recunoa^tere, atat pozitia, cat 5 I orienta- 
rea inamicllor - §i Gunship, un elicopter pe care fericitui 
posesor il poate controla complet, precum in campanie, 
deziyntuind un iad de gloante 5 ! rachete asupra campu- 
lui de lupty. Partea buny este cy, din ce am observat, kill¬ 
streak-urile sunt mai greu de fycut (cel putin cele mai pu- 
ternice, care presupun 11 omoruri consecutive fyry 
propriul deces), cea proasty fiind cy pot dezechilibra ire- 
mediabil partidele mai tactice de Search & Destroy 5 ! mai 


# 

i 





12|2010 LEVEL 41 









REVIEW 


Call of Duty: Black Ops 
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ales Headquarters, Sabotage §1 Domination, in plus, re- 
compensele nefolosite se pastreaza de la o runda la alta. 

Harple multiplayer, 14 la numar (destui de generos 
din partea producatorllor) sunt extrem de bine gandite 
5 i puse la punct, deloc surprinzator, avand in vedere ca 
au fost create primele, iar unele har^i din campanie sunt 
bazate pe acestea 5 I nu invers, cum era obicelul pana 
acum. De^i am reu^it s^ gasesc puncte moarte pe unele 
dintre ele, trecute cu vederea de majoritatea jucatorilor, 
din care am campat ca ultimul animal jegos 5 I mi-am fS- 
cut in llnl^te killstreak-urile, mi-a fost cu mult mal greu 
decat pana acum, semn ca designul s-a imbunata^it 
semnificativ. Nu jtii niciodata daca loc^orul sigurgasit 
este cu adev^rat sigur, Iar surprizele, chiar 5 ! dupa zed 
de partide disputate pe aceea^i harta, se ^In lanf. 

Dimensiunea 2.0 a fost exploatata prin Theater 
Mode, unde, dintr-o llsta de jocurl recente, po^l alege sa 
inregistrezi 5 ! sa regizezi filmule^e, folosind 0 Interfa^a 
minimalista, dar foarte eficlenta ji u^or de folosit. Din pa- 
cate, exista doar ^ase sloturi de caciula, care sunt folosite 
5 i pentru a memora setarile unui server privat personall- 
zat, iar exportarea, numita Render, se face la 0 calitate 
jalnica, singura soluble pentru a le scoate la 0 calitate de- 
centa ramanand vizionarea lor din joc ji inregistrarea in 
timp real cu FRAPS sau un alt program similar, Prietenil 
\\\ pot accesa oricand galeria pentru a vedea ce fapte de 
vitejie, situa^ii amuzante sau de-a dreptui penibile ai mai 
pus in vitrina 5 ! nu mint cand va spun ca mi-am petrecut 
vreo patru-cinci ore numai cu acest modul. 

Nu lipse^te modul Zombie, care a debutat in World 
at War 5 ! in Black Ops reapare intr-o varianta imbunata^i- 
ta, punand la dlspozi^ie patru harfi distincte. E amuzant, 
proaspat 5 ! poate singurul mod care intr-adevar for^eaza 
oamenil sa lucreze eficlent in echipa, insa, din pacate, nu 
are niciun farmec sa-l joci de unul singur, ba chiar nu e 
prea Indicat sa fie incercat altfel decat in patru, mai mult 
din cauza designului har^ilor. In tot cazul, ce-i in plus nu-i 
in minus 5 ! treaba e blnevenita. Mai ales dupa ce termi¬ 
nal! Campania ^i debioca^i 0 harta foarte, foarte speciala 
$i un set de personaje cum nu se poate mai haioase $i 
potrivite in contextui unei apocallpse cu nemor^i. 


NieeSfork! 


ca video multicore, 0 configurable imposibila, filndca jo- 
cul cere minim dual core, dar §i cu 0 valoare maxpackets 
care provoaca incetiniri masive in multiplayer. Accesand 
manual directorul jocului din steamapps | common, 
apoi directorul player, trebuie s5 modificabi atat in fi^ie- 
rul config.cfg, cat 5 ! in config_mp.cfg linlile seta r_mul- 
tiGpu la 0 , seta r_multlthreaded_device la 15 I seta cL 
maxpackets la 100. InternetuI geme deja de tweak-url 
de toate soiurlle, a^a ca va las doar cu cele obllgatorll. In 
plus, au fost momente lungi de cadere a serviclulul, bu- 
liba^ell prin deblocari $i clasele personalizate, se pler- 
deau serverele favorite 5 ! majoritatea serverelor sufe- 
reau de incetiniri inexplicablle. Majoritatea problemelor 
s-au rezolvat deja, a^a ca nu mal taxez jocul pentru asta 
(prea tare), mai ales ca datele salvate sunt consistente 
grable Steam Cloud 5 ! actualizarea se face bine - am tes- 
tat cu PC-ul de acasa 5 I cel de la munca. 


te, care nu rasplatesc financlar 5 ! interzic anumite ele- 
mente de gameplay de care se poate abuza, incurajand 
jocul tactic in echipa - insa nu cred ca exists prea mulbl 
care vor vrea sa le incerce inainte de a epuiza toate 
chestiile deblocablle 5 I cumparabile 5 I a se bucura de ele 
pe serverele standard. Cu alte cuvinte, Black Ops nu 
poate fi condamnat ca e un joc rau, ci, cel mult, dlscrlml- 
nat ca este... ceea ce este. FaptuI ca ofera cel mai com¬ 
plex, complet ^i antrenant multiplayer este de aseme- 
nea incontestabll, insa, din punctui meu de vedere, 
odata cu el, serla Call of Duty ji-a atins potenbialul ma¬ 
xim, atat ca nivel calltativ al gameplay-ulul, cat 5 ! comer- 
cial. Lovind in slabiciunile fiecaruia cu sistemul revizuit 
de multiplayer (nevoia de a avansa, de a fi mai bun, or- 
goliu, lubirea de gadgeturl, setea de adrenalina, place- 
rea de a crea filmulebe etc.) 5 ! ocupand timpul cu 0 dura- 
ta de joc prelunglt^ artificial, depajita doar de MMO-url, 
Black Ops esteTarfa Babilonului, Iar Activision, Satana, 
cel pubin in lumea shooter-elor. 

Exact cum au facut-o Iron Butterfly cu In a Gadda 
Da Vida, album pe care toate plesele, in afara de cea 
omonim^, sunt incercSri mal mult sau mal pubin reu§ite 
de a ajunge la forma ei. Din punctui meu de vedere. Call 
of Duty, aja cum este orientat acum, a devenit tot ceea 
ce putea deveni 5 ! nu mai are niciun rost s5 fie contlnu- 
at. Aja ca, atata vreme cat nu va urma vreo schimbare 
radicala, este pentru ultima oara cand un CoD prlme^te 
nota mare in LEVEL. Orice continuare similara va fi, fara 
nicio umbra de indoiala, redundant^ 5 I pedepsita pen¬ 
tru asta, cel pubin daca trece prin mainile mele. 

■ Caleb 


Res ipsa loquitor 

Jocul s-a vandut in draci, se joaca pe rupte 5 ! este, 
fara doar 5 I poate, cel mai reu^it Call of Duty facut vreo- 
data. Nu e tocmal genul de joc cerebral de echipa. 
Dimpotriva, e furios, visceral 5 I incurajeaza Individualis- 
mul. Chiar 5 I mie, care am preferat intotdeauna un 
Operation Flashpoint, un Rainbow Six sau un Ghost 
Recon, imi este greu sa-mi infranez pornirile egoiste 
cand joc Black Ops, Iar sistemul de leveling, banil 5 I de- 
blocarile nu fac decM sa alimenteze atitudinea asta. A$a 
ca, daca vrebi joc de echipa ca lumea. Counter sau Bad 
Company 2 sunt pariurl mai sigure. Daca ma gandesc 
bine, exista deja destule servere Black Ops personaliza- 


Fiasco-ul de dupa lansare 

Producatoril au comis Imbecilitatea de a livra ni^te 
config-uri in care se specifica procesor single core §1 pla- 


Tobi oamenii pre^edintelui 


^ > modurilepsihopatede joc din Wager, servere dedicate, 
sistemul monetar, modul Theater 
> grafka imbunat^bi^^' i^^i compietii varianta de CoD 

^ nicio noutate semnihcativa pe frontui de CoD 
' > campanie excesiv de scriptata, cu Al de doi lei ^i 
;. gameplay sugrumat de constrangeri 


Criterion 


Cu Black Ops, seria Call of Duty a spus tot ce avea de spus 
^ eventualele continu^ri similare nu i^i mai au niciun rost. 
Daci n-ati incercat niciodata CoD, BO e varianta cea mai 
bun^. Altfel, afi putea la fel de bine sa-l ignorati. 


GenShoUPf Producator inryirrt Oistribuitor -V tivistor. 
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Procesorl 
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PlayStation. 

Network 


XBOX 360. 


^BAnLEFIELD BAD COMPANY 2 
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Crucea §\ semiluna lata 


Turist in Tara Sfanta 

In prima campanie ve^i cuceri Jara Sfanta ala- 
turi de Richard Inim^ de Leu, urmand ca mai incolo 
sa va lua;i pamantui inapoi cu ajutorul lui Saladin. 
Campania cu sarazinii este ceva mai greu^S (series?), 
dar o puteti juca din prima daca va sim^i^i in stare, nu 
v3 impiedica nimeni. Un prim sfat arfi sa nu a^tep- 
ta^i la 0 lec^ie de istorie de la RTS-ul lui Neocore sau 
de la 0 enciclopedie interactiva de tactic^ military 
medievala, c3ci nu le ve^i primi in veci. Pana §1 produ- 
catorii recunosc ca Lionheart: King's Crusade nu este 
0 cronica amanunfita a celei de-a treia cruciade, ci 
mai degraba un scenariu roman^at„ce-ar fi fost daca", 
presarat pe ici, pe colo cu lupte digerabile (mai ales 
pe nivelurile mai scazute de dificultate) $i de incepa- 
torii - unde prin incepatori ma refer, desigur, la cei 
care ^tiu deja c3 nu e o idee prea bun^ sa trimi^i cava- 
leria u^oara buluc peste sulifa^i - intr-ale strategiilor, 
un„scenariu"destinat oamenilor nu foarte chi^ibu- 
§ari, care iubesc mai mult jocurile decat istoria. Sau 
care sunt in stare sa treaca fara prea mult circ peste li¬ 
cence poetice. Este mai bine a^a, caci daca s-ar fi ^inut 
de adevarul istorie cu dinfii, nu $tiu cum ar s-ar fi im- 
pacat masacrul din Acra sau ce-au facut de fapt cruci- 
a^ii in fiecare zi, cu cenzorii zilelor noastre. A^adar, am 
stabilit ca una dintre cele dou3 campanii o ve^i purta 
sub umbra crucii, a topori§tii lui Richard IntSiul ^i a 
celor patru fac^iuni implicate in Cruciada, grupari 
„mafiote"despre care vom discuta ceva mai incolo. 
„Excursla"alaturi de Inima de Leu incepe in for^a, cu 
debarcarea (era sa zic din Normandia, ce face abuzul 


U na dintre surprizele majore de anul trecut 
a fost strategia/RPG-ul King Arthur: The 
Roleplaying Wargame, produs de studiou- 
rile maghiare Neocore, parintii lui Crusaders: Thy 
Kingdom Come. Dupa aceasta scurta pauza, in care 
am cucerit Albionul alaturi de legendarul Arthur ^i ai 
sai cavaleri ai Mesei Rotunde, Neocore ne trimite inapoi 
la cruciade (mai exact, cruciada cu numarul trel) in 
Lionheart: King's Crusade, un RTS simpatic foe, stro- 
pit din greu cu elemente de RPG. 
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de WW2 din om) in Jara Sfanta 5 I se termini atunci cand 
^il sub cizma de o^el cele 16 teritoril oferite de produca- 
torl, Dumnezeu ^i Allah. 

Shadow of the Horned Knight 

Spre marea mea bucurie ji placere, campanille sin¬ 
gle mi-au reamintit de Warhammer: Shadow of the 
Hornet Rat (sau Dark Omen... sau Mark of Chaos, mamS 
ce pohta ml s-a facut). Cel de la Neocore au renun^at la 
harta strategic^ 5 I abordarea a la Total War din King 
Arthur in favoarea unei campanil care incearcS s5 te 
apropie de miclle modele pe care, in alte sltua^li, le-ai fi 
trimis la moarte sigura cu o mare durere in cot. Avem 
astfel jaisprezece misiuni scriptate intrerupte de 0 por- 
^ie sanStoas^, condimentata din bel^ug cu elemente de 
RPG, de management al trupe^ilor in vana mai sus po- 
menitelor strategii Warhammer. Pe scurt, harta strategi¬ 
cs este impar^ita in 16 teritoril, iar dupa ce ejtl mul^umit 
de alcStulrea micii tale armate, selectezi 0 provincie ina- 
mlca 5 I e^tl aruncat intr-o misiune in care nu po^l salva 
(un lucru bun in teorle, dar urat de tot in practica avand 
in vedere tendinta Jocului de a te arunca in desktop 
cand ^i-e asedlul mai drag 5 ! ploaia de sage^l mai deasS). 
UnitS^lle cajtigS experlen^a pe campul de lupta, cresc in 
nivel, le puteti imbunata^i atributele, capata noi sklll-uri, 
le puteti echipa cu potiuni, arme 5 I armuri, le cumpara^l 
capitani, preo^i etc., altfel spus tot tacamul erpegistic 


r-t \ 
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Obiectiv 


care va for^eaza oarecum sS va pese de propriil solda^i. 
Cum nu inota^l in bani, pe care ii ve^i primi doar la inde- 
plinlrea cu succes a unei misiuni (sau pute^l sS impru- 
muta^l de la vene^leni dacS juca^i cu cre^tinii), e absolut 
vital sS nu va aruncati ca orbe^li in lupta (mai ales daca 
juca^i Campania lui Saladin, caci sarazinii sSracii sunt ^i 
mai stramtora^i cu banii), ci sS adopta^i un plan solid, 
care sS va aduca 0 victorie cu foarte purine pierderi. 

Am adus vorba mai sus de patru fac^iuni care-^i 
baga nasul in mica voastra cruciada. Ei bine, se jtie ca 
armatele cruciate nu au fost chiar cele mai tovaraje^ti, 
unite 5 I cinstite adunaturi de oameni cu sabii din istorie, 
iar aceasta tendinta a cre^tinului de a otrSvi capra 


aproapelui se reflects 5 ! in 
sistemul de fac^iuni specific 
doar campaniei lui Richard. 
Templierii, SfantuI Imperiu 
Roman (ze Germans, adIcS) 
ai tStucii Barbarossa, regele 
France! ^i Papa au propriile 
lor Idei despre cum ar trebui 
sS decurgS recucerirea JSrii 
Sfinte. Drept urmare, inainte 
sS lupta^i pentru fiecare te- 
ritoriu, fiecare dintre cei pa¬ 
tru bSgSre^i va propune un 
plan de ac^iune. Cum nu-i 
puteti multumi pe toti, va trebui sS urma^l planul unei 
singure fac^iuni, care va revSrsa asupra voastrS diverse 
favorurl. Bani, eroi, acces la noi unitS^I, lucruri numai 
bune la casa cruciatului. Supu^enla in luptS nu e singu- 
rul mod in care puteti ca§tlga favoarea unei fac^iuni, mai 
exists 5 i cateva evenimente politice unde ve^i avea oca- 
zla sS vS sprljini^i blnefScStorul. In campania cu sarazinii, 
oarecum obligati sS stea impreunS in fa^a invadatorilor, 
lucrurile sunt mai simple. Upgrade-uiile sunt grupate intr-un 
arbore tehnologic 5 I pot fi cumpSrate cu bani grei $i 
multS credin^S. Ca sS nu mai lungesc vorba, partea de 
management a armatei este absolut dellcioasS, destui 
de complexS incat sS vS ^inS ocupa^i, dar nu deosebit de 



Cavaleria 




stufoasS cat sS-l alunge pe vreunul mai slab de inger 5 ! 
matematicS, 5 !, cel mai important, reu^e^te sS creeze o 
legSturS stransS intre voi §i trupetil vojtri. imi pare rSu 
cS nu se poate edita (sau nu m-am prins eu cum) nume- 
le squad-urllor, dar deja devin prea preten^los... 

in numele patrafirului 

M-am luat cu vorba 5 I aproape am uitat cS mai 
exists 5 ! 0 parte tacticS a preacinstitulul RTS cu Richard. 
AdevSrul adevSrat e cS nu sunt prea multe lucruri de 
spus. Cand un lucru§or iji face treaba fSrS a-^i scoate 
ochli cu realIzSrile sale, tinzi sS ul^i cS e acolo sau sS-l 
tree! cu vederea cand e vorba de o mSrIre de salariu. A^a 
^i motora§ul tactic din Lionheart. Nu strSlucejte de inte- 
ligen^S, e clar sub un Total War (dar cum voi nu eSuta^i 
sau nu ar trebui sS cSuta^l un Total War in King's 
Crusade, e ok), dar e om cinstit, func^ioneazS la parame- 
tri normal! 5 I completeazS de mlnune ce se intampIS in¬ 
tre misiuni. 0 nootate fa^S de King Arthur (construit cu 
acela^i motora^) ar fi introducerea moralului individual 
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Lionheart: Kings' Crusade 


Unit Upgrades 


Predecesorul baseball-uiui 


pentru unita^i. Acum trupe^ii du^manl dau bir cu fugi^ii 
cand sunt cu moralul la pamant, panica afecteaza uni- 
ta^ile apropiate altfel va gandi^i ofensiva (sau defensi- 
va) 5 tiind inamicul se mai scap5 in pantaloni din 
cand in cSnd, nu lupta pana la ultimul om. In rest, lucru- 
rile stau cum le ^ti^i din King Arthur (^i daca nu le ^ti^i, ar 
trebui sa le inv^^a^i, altfel pierdefi un joc mi^tocu^ de 
tot), cu bune 5 I cu rele. Luptele nu sunt deosebit de 
complexe 5 !, cat timp aveti in minte regulile de bun sim^ 
ale razboiului medieval ^i ale jocului cu piatra, hartia ^i 
foarfecele, ar trebui sa v3 descurca^l decent. Prea multe 
subtillta^i nu sunt. Terenul Influen^eaza capacitatea de 
lupta a unitatilor (de exemplu infanteria grea e utlla in 
camp deschis, infanteria u^oara pe teren accidentat 5 ! 
p^durl, unele unitS^i se pot ascunde in pSdure etc.), iar 
lupta nu e mare filosofie in King's Crusade. Clar, aceast^ 
abordare mai light nu-i va mulfumi pe unll, dar daca nu 
sunte^l in cautarea simulatorulul perfect de macel medi¬ 
eval 5 I va dori^i un joc relaxat, cu atmosfera 5 ! ni|el fan- 
tezist, in care ni^te omulefi in armura ciomagesc alfi 
omule^i in armura in numele crucll sau al semilunei, a^i 
nimerit unde trebule. Parca nu ar fi stricat, totu§l, ca ma- 
tematlca din spatele trupelor sa fie pu^in mai transpa- 
renta (unele stats-url nu func^ioneaza cum v-a^i a^tepta 
5 I nici nu vi se explica destui de clar care-i treaba cu ele), 
dar per total jocul mi-a furnizat doza zilnica de Istorie 
roman^ata, RTS roman^at, RPG 5 I armuri lucind in soare. 


Cu toate acestea, nu totui ( 
este verde 5 ! frumos ca luna ^ \ 

noua in Tara Sfanta. Pana acum 
doua ore, fierbeam de nervi 5 ! ' 

eram hotarat sa dau cu jocul 
de pamant din cauza unui bug 
care m-a adus in pragul dispe- 
rdrii. $i, cand am reu^it sd-l 
ocolesc (schimband sistemul 

, . j , Alte objective 

de operare, citip mai jos de ce), 

0 serie de crash-uri (nu foarte 

frecvente, dar, cuplate cu im- 

posibilltatea de a salva in timpul unei batalii, deosebit 

de enervante) m-au binecuvantat cu prezen^ele lor dia- 

fane. La mai mult de o lund dupa aparipa jocului. Bun, in 

caz ca avep un sistem cu Windows 7 x64, descarcap intal 

demo-ul jocului. De ce spun asta? Pentru cS am jucat 

acasa (unde m-a pus Scarao^chi sS-ml bag un Windows 

7 x64, caci crapam daca ma mulfumeam doar cu 3,5 GB 

RAM) de 20 de ori prima mislune a cruciaplor p de fieca- 

re data jocul ml-a cr^pat inainte de finalul el. Frumos din 

partea lor c5 au pus un avertlsment pe site-ul oficial, dar 

mi-aj fi dorit mai degraba un patch care sa-ml rezolve 

problema. A, inca un sfat, daca va hotarap sa dap banll 

pe el, ocolip verslunea de Steam. Funny thing, pentru a 

putea accesa anumite secpuni ale forumulul oficial in- 

trepnut de Paradox, suntep Informap ca va trebui sa in- 

asuiss 


registrap key-ul jocului. Verslunea de Steam (care coinci¬ 
de 5 ! cu verslunea mea de review) nu-p arata acel key 
(de^i un reprezentant Paradox se jurS pe forumul oficial 
ca a trimis key-urile spre Steam), Iar cel primit de la 
Neocore pentru review nu se potrive 5 te„incuietorii". In 
plus, forumul dedicat jocului este de negasit pe Steam 5 ! 
toata lumea tace. Mare bullba^ealS 5 I e pacat pentru ca 
am simpt de la o po^t^ ca, asemeni lui King Arthur, 
Lionheart e un joc cu suflet. Pupn5 inginerle ^i PR in plus 
m-ar fi fScut sa-l recomand din tot sufletul. A$a pot sa va 
sfatuiesc s3 a§teptap ori un patch, ori 0 reducere... orica- 
re va veni mai repede. Eu unul cred ca o sa-ml reinstalez 
sistemul de operare, s3-l pot savura in lini^te... 

■ cioLAN 


> partea de management a armatei 


Th€ Templars 


Facpunile 


Un joc relaxat, cinstit, cu atmosfera p nlfel fantezist, in 
care nijte omuleti in armura domigesc alji omuleti in ar¬ 
mura in numele crudi sau ai semilunii. Gut! 


Gen ^fyRPG Produditor Distribuitor (:i 
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Nu lasa^l Locuinta Digitala deschisa... 

Securitate imbatabila pentru refeaua wireless 





[Al un produs D-Link? 


Inregistreaza-l 


t^i jofi ca^tiga premiul lunar! 

_ : _ 


Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa 

Cu criptare ce poate fi configurata prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routerul 
Wireless N Gigabit pentru acasa se asigura ca dvs. sunte^i singura persoana care ^tie 
parola re^elei. Benefidati in plus de viteze superioare ^i acoperire Wireless N, 
conectivitate Gigabit ^i abilitatea de a prioritiza con^inutul audio sau video, pentru o 
experien^ape Internet fara intreruperi. 

Este unuidintre celemai buneroutere existente acum pepia^a, la pret exceptional! 

Creati-va propriul spatiu digital. 

www.dlink.ro/digitalhome 
WWW. d li n kfo rum.ro 
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fost ni^te hack and slash-uri mai elaborate, ci RPG-uri as- 
pre, in care 90% din joc erai, citez din nea cioLAN:„un 
vierme ba, un nimeni nenorocit, un pielea p**ii care ia 
bataie ji de la florile de camp din ilustrate..lar asta nu 
doar pentru ca oponen^ii erau tari, cal mai ales pentru 
ca luptau bine $1 credibil. Indemanarea ta ca manuitor 
de sabii conta enorm, atat in ce prive^te viteza de reac- 


putand fi gasite atat ca ata- 

re, darji create dejucator, \ 

dupa ce acesta dobandea 

cuno^tin^ele necesare de la 

un invatator, 5 ! mai ales, \ . 

dupa ce gaseai componen- 

tele alcatuitoare ale unei - — 

po^iuni cu efect permanent. Care componente, evident 

plante, erau foarte rare, iar c^utarea ^i gasirea lor gene- 

rau 0 parte din marile frustrari ^i bucurii in Gothic. 

Dragon Root, Goblin Berry ^i faimosul King's Sorell sunt 

numele celor mai dorite plante din istoria RPG-ului... 

Dar, pe langa alchimia care i^i permitea sa creezi 
po^iuni, mai era ^i fieraria, faurirea armelor. Nu doar o 
modalitate de a-^i face, cu cheltuieli minime, cele mai 
bune arme din joc, dar ^i 0 buna posibilitate de a ca^tiga 
mul^i bani cinsti^i, fieraria era la randul el 0 components 
importanta a experience! de joc. 


Nu suntem deloc pufini cel care am reluat un Gothic de 
cSteva ori, avand de fiecare data parte de o experience 
noua, mereu superlative. 


Statut 


Cu toate aparenta complexitate 5 I vastitate, prime- 
le doue Gothic-uri aveau un sistem de definire a eroulul 
foarte simplu. MS refer aid ia parametrii speclfici Role 
Play Game-urilor, cum ar fi cei care definesc capacitatea 
de lupte, aptitudinile pentru diferite feluri de combat, 
precum 5 ! diverse priceperl 5 ! indemaneri ce pot fi trep- 
tat dobandite de erou. Acesta putea evolua cu arme de 
melee, de proiectlle sau magie, cSpetand la fiecare crej- 
tere in nivel un numSr de puncte de invSCSturS (learning 
points) pe care le putea consuma prin lecClile primite de 
la antrenorll/profesorii/indrumetorli intalnici pe parcur- 
sul joculul, $i care ici puteau mSri aproape orice parame- 
tru care iCi definea personajul. 

De altfel, una din pSrCile bune ale unei astfel de aborderi 
era aceea ca nu existau clase predefinite in Gothic, jucS- 
torul iji definea treptat afinitatea cStre o anumite clasS, 


Cie a eroului controlat de tine §i numSrul de lovituri ce 
puteau fi aplicate intr-un Interval de timp, cat 5 ! felul in 
care aceste lovituri se legau intr-un combo pentru a 
constitui un atac neintrerupt, pe parcursul cSrula inaml- 
cul nu putea inicia o riposte. Cate vreme nu cre^teai in 
abllltecile de combat, precum manuirea sSbiei sau a ar¬ 
melor cu proiectlle, erau oponenci de care nu puteai tre- 
ce. in mod cat se poate de serios, jocul era foarte dificll 
in prima sa jumState, anumite zone 5 I artefacte/arme 
nefiind accesibile pane nu invSCai sa lupCi mai bine §i nu 
deveneai mai puternic. De altfel, primele douS Gothic-uri 
erau genial ( 5 I sadic) echilibrate pentru a-fi face cat mai 
dlficiie avansarea in questa principals. Dar, §i aid accen- 
tuez, aceastS dificultate nu era plictisitoare, dlmpotrivS, 
ea incita, prin calitatea oponentilor din lupte 5 ! prin 
atractivltatea generals a joculul, deosebit de plScut prin 
poveste, personaje, llbertate 5 ! chiar graficS. Pe deasu- 
pra, nu erai ISsat fSrS mijioacele de a evolua, Gothic-urile 


Bataie. Se lua 


DacS tot am vorbit de arme, cred cS e timpul sS va 
amintesc 5 ! de luptele din pri¬ 
mele douS Gothic-uri. Acestea 
" > erau in mare mSsurS motivul 

pentru care Gothic 15 ! 2 nu au 


go^ic 


D ace vS mai aduce^i aminte, revista noastrS a 
oferit in trecut versiunile full ale primelor 
douS titiuri din serla Gothic. Sper cS le-a^l ju- 
cat, pentru cS merits cu varf 5 ! indesat - sunt, in opinia 
mea, dintre cele mai bune jocuri fScute vreodatS, care se 
intampie sS fie ?! RPG-uri. A, hopa, tocmai ml-am adus 
aminte cS LEVEL a dat §i Gothic 3 (dimpreunS cu absolut 
necesarul Community Patch)!... Ooo, pSI, a|i avut posibi- 
litatea sS vS facefi culture in ce prlve^te seria Gothic. 
Probabil cS a^i ajuns 5 I la nijte concluzii proprii asupra 
elementelor care ii dau 0 calltate cu mult peste cea a 
mediel in domeniu - iar asta in contextui aparent nefa- 
vorabil in care Gothic-urile sunt nijte RPG-uri mai degra- 
bS spre action, decat spre hardcore clasic de tip Baldur's 
Gate. Pane una alta, insS, vS voi spune pSrerile mele des- 
pre elementele care fac din Gothic-urile anterloare nijte 
capodopere - e bine sS stabillm asta inainte de a incepe 
sS luSm la purecat Arcania, despre care exists zvonul In- 
sidlos cS ar ft un Gothic 4 (sau cel pu^in a^a grSie^te cS- 
tre lume chiar titiul acestui joc, de pe cutia dansului...). 

in primul rand, este vorba de spa^iul in care se des- 
fS^oarS ac^iunea. Acesta este intotdeauna restric^ionat 
in primele douS Gothic-uri, eroul cSpStand treptat acces 
cStre toate zonele din joc, pe mSsura parcurgerli pove?- 


til 5 I pe baza rezoIvSrii etapelor questei 7 

principale. Dar asta nu inseamnS o llmi- ^ 

tare deranjantS, pentru cS fiecare zone 
accesibile este plinS de queste secundare " 

51 provocSri interesante. Practic, in prime- ^ ' 

le douS Gothic-uri suprafa^a de joc nu 
este in mod real foarte mare, dar este 
atat de Inteligent, imaginativ 5 ! judicios exploatatS de 
designer!, incat oferS percep^ia sublectivS a unul spa^iu 
mult mai mare, aproape deschis (open ended). 0 contri- 
bu^ie esen^ialS la aceastS senzafie 0 aduce structura ne- 
IlniarS a questei principale 5 ! a unora din cele secundare, 
precum $i sistemul de ac^lunl $i consecin^e implementat 
exemplar. Acesta din urmS, comblnat cu povestea con- 
vingStoare, acaparatoare $1 plinS de mister, face ca jocul 
sS te impllce intr-o serie de alegerl decisive pentru cursul 
ulterior al ac^iunii 5 ! pentru evolu^la personajului tSu, 
ba§ca questele care-^i devin accesibile anume pentru 


calea pe care ai ales-o in lumea din Gothic. 

Practic, tocmai asta este extraordinar realizat in 
primele Gothic-uri, faptui cS mare parte din ceea ce fad 
este plin de alternative pe bune, care afecteazS atat game- 
play-ul, cat $i personajele, inclusiv ai tSu. Astfel, legen- 
dara imersivitate a Gothic-urllor este date, in bunS par¬ 
te, de felul in care 41 alegi prietenii, dar 5 ! in care i^i fad 
du^mani, precum 5 I de preferinta ta pentru 0 anumitS 
modalitate de combat - prin magie, melee sau proiecti- 
le. De aid a rezultat ceva surprinzStor pentru ceea ce pu¬ 
tea ft doar un action RPG: o rejucabilltate fenomenalS. 


prin ac^iunile $i deciziile sale din joc. 

Dar inve^area de la antrenorl/indrumStorl nu era 
singura cale de a-^l imbunStS^I performan^ele. Foarte 
Importante erau altarele zeilor, la care te puteai ruga ( 5 I 
plSti) pentru a create anumi^i parametrl. De asemenea, 
anumite ac^iuni ^i rezoIvSri de quests i^i puteau aduce 
bonusuri la caracterlsticile tale. 51 , deloc in ultimul rand, 
erau extraordinar de importante po^iunile cu efect per¬ 
manent, cele care i^i puteau create parametrii de bazS ai 
personajului, ca puterea, mana, sSnStatea, dexteritatea. 
Acestea erau unele din cele mai cSutate lucruri din joc. 
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Arcania Gothic 4 


anterioare fiind pline de queste secundare, dintre care 
deloc purine erau suculente, oferind substan^a varie 
tate universului Gothic. 


combatului, meat lupta devine cu adevarat o experient^ 
In sine, un duel al nervilor §i concentr^rii, in care fiecare 
punct de invS^are investit intr-o direc^ie sau alta are o 
importance decisive asupra experiencei de joc. Risen 
este o provocare, oferind satisfactii ob^inute cu greu, 
insa fara nici o umbra de plictiseala sau frustrare. Astfel, 


Este adevarat, insa, faptui ca Gothic 3 a fost la data 
apariciei sale o nereujitS. De^i venea cu cel mai complex 
tablou de statut al personajului, cu o structure de ques¬ 
te ce parea modelat^ dupa un front de unda 5I cu o di- 


CralUliS 


namica, transformare, transfigurare. Echilibrul exista 
printr-un al treilea zeu, Adanos, ce regenta roata cicluri- 
lor existence!, rectificand, uneori violent, tendinCele exa 
gerate catre Innos sau catre Beliar. Pana la urma, intre- 
gul context epic 5! de queste al primelor trei Gothic-uri 
era impregnat de aceasta permanenta alunecare ince- 
leapta catre neutralitate sau cel puCin catre abordarea 
practica: nu §tiu daca ce fac este bine sau rau, dar fac 
ceea ce am chef 5! sunt liber sa aleg, suportand conse- 
cinCele actelor mele. Nu exista 0 polarizare bine-rau 5! 
nimic nu te impingea catre o parte sau alta. Asta, pana 
la urma, inseamna Role Playing. 


d t.' destui de greu de patruns. Cert este 
K ^ ^ i un singur fapt, ca eroul principal iji 
^ pierde logodnica gravida, care este 

f . ucisa intr-un raid asupra cMunului 

% de re^edinca, executat de, se pare, 

oameni ai lui Rhobar al Ill-lea. Omul 
nostru jura crunta r^zbunare 5I porne^te pe sistemul 
one-man-army la raderea a tot ce sta intre el 5! regele pe 
care il considera responsabil de uciderea consStenilor 
nevinovaci. 

Povestea ar parea simpla, nu? in general, firul epic 
de baza in Gothic-urlle vechl nu era foarte complicat, 
dar rSmanea mereu Interesant 5I surprinzator. In Arcania 
povestea se transforma treptat, din istoria unul erou fara 
nume, intr-o amestecatura cumpllta de fire epice, in 
care 0 zeitate proaspat aparuta de nu se ^tie unde este 
mixata cu cel trei fraci zel pe care ii ^tim de mult - 
Adanos, Innos 5! Beliar - intr-o buliba^eala mitologica 
din care eu nu am inCeles nimic tot jocul. Pe deasupra, 
cucoana misticoidala cu pricina are douS reprezentarl, 
una angelica 5! cealalta diabolica, fiecare slujita de cate 
0 armata de ingeri, respectiv draci. De aid rezulta 0 po¬ 
larizare bine-rau atM de hollywoodlana 5! plictlsitoare, 
incat se duce draculul cu totui exact ceea ce caracteriza 
primele trei Gothic-uri. Vorbesc aid despre dubiul in fa^a 
aparentelor - un zeu ce pare bun poate face rlu, lar un 
zeu na^pa se dovede§te necesar prin binele adus de di- 


Risen este un action RPG superlativ, a^a cum primele 
doua Gothic-uri ne obl§nuisera. 

Este adevarat ca jocul nu este de marl dimensluni, 
iar in multe locuri ai senzatia de deja vu, de calchiere a 
prea multor elemente din Gothic-urile anterioare. Dar, 
ca exercl^iu de start in vederea demararii unui prolect 
Risen 2 care s 5 dezvolte serla, primul Risen nu a deza- 
magit, oferind sperante celor care credeau c^ Universul 
Gothic s-a dus pe apa sambetei. 


menslune cu adevarat uria^a a lumll, ce putea fi liber ex- 
plorata precum un sandbox veritabll. Gothic 3 era prost 
optimizat ca performan^a, avand pe deasupra bug-uri 
severe 5I defecte majore de design al luptei, inclusiv in 
ce prive§te comportamentui Al-ulul. Din acest motiv, ex- 
perlen^a de joc, de^i impresionanta altfel, era afectata 
pan 5 la punctui in care majoritatea fanilor seriel au con- 
siderat initial ca Gothic 3 nu iji merita numele. Din fericl- 
re, efortui de ani al unui grup de entuzia^ti a dus la apa- 
ri^ia colosalului Community Patch pentru Gothic 3 , care, 
imbunStatit semnificativ prin variante ulterloare, a facut 
din acest joc ceea ce trebula sa fie de la bun inceput. 
Astfel, Gothic 3 este 0 realizare exceptional! 5I unui din 
cele mai Impresionante exemple de fort! a creatlvit!tli 
conjugate, a produc!torilor 5I a pasionatilor serlei. 

Gothic 3 cu Community Patch imbln! tot ce este mai 
bun in conceptia primelor dou! titiurl din serie, cu nou- 
t!tile binevenite la nivel de structur! a questei, configu- 


r!ril 5! evolutlei personaju¬ 
lui, precum 5! al graficil, 
p!strand 0 poveste Incltan- 
t!, cu uimitoare posibllit!tl 
de abordare alternativ!. 


Crafting 


Caricaturi 

in Arcania ins!, polarizarea aceasta, marcat! de 
noua zeitate ce pare s! conduc! lumea, se imprim! irl- 
tant asupra questelor, pove^tli 5! evolutiei personajului. 
E^ti, practic, obllgat s! evoluezi intr-o directie pozitiv!, 
s! il invingl pe cei r!i 5! s! te dai de partea celor buni. 
Acest lucru este atat de evident ingr!ditor al llbert!tii 5I 
variet!tii, a^a cum erau acestea prezente in Gothic-urlle 
anterioare, incat face din Arcania un filmulet american 
indIgest, cu scenariu morallzator 5I plicticos. 

51 da, colac peste pup!za lipsei de optiuni oferite 
personajului pe parcursul jocului, nu mai exist! poslblli- 
tatea de a adera la 0 factiune, ceea ce ar fi Implicat abor- 
d!ri radical diferlte ale jocului. Acum, singura alegere 
care ti se ofer! este strict legat! de armurlle disponibile. 
in anumite puncte principale ale evolutiei questei de 
baz! ti se d! posibllitatea s! alegi ce fel de armur! vei 
primi cadou de la potentate locului - una de tank, de ar- 
ca? sau de magician, in rest, covar^itoarea majoritate a 
questelor 5! dialogurllor nu ofer! alternative reale, hot!- 
ratoare, cl te imping linlar inainte. Exista vagi tentative 
de a oferl posibllitatea unor alegeri, dar acestea au un 
Impact absolut minor asupra curgerll jocului 5! dezvolt!- 
ril personajului, fiind mici variatiuni circumstantiale pe 
tema„cum s! trecem 5 metrl mai in fat!" Caricatural, 
acesta este cuvantui care mi-a venit imediat in minte. 
Alternativele din Arcania sunt caricaturi ale sistemulul 
de alegeri vast, deschls, inteligent, oferit in Gothic-urlle 
anterioare. 

De altfel, Inclusiv povestea din joc pare un colaj ca¬ 
ricatural de elemente menite s! aduc! un aer de Gothic 
neao5, dar s! 5I proiecteze serla spre vlitor. ins! lucrurlle 
r!man la stadlul de melanj caricatural, greu inteligibil, 
insuficlent conving!tor pentru a construi un viitor uni- 
vers Gothic. Ceea ce este valabll 5! pentru personajele 


atunci cand Piranha Bytes a continuat serla, a trebuit s! 
il dea un alt nume - Risen. Ap!rut in urm! cu aproape 
un an. Risen a fost un verltabil Gothic 4 , perfectionand 
reteta seriei 5! aduc!nd ajust!rile necesare pentru a ge¬ 
nera o experient! de joc demn! de numele Piranha 
Bytes, in primul rand, povestea a fost in a^a fel gandit! 
incat aduce 0 innoire surprlnz!toare, cu posibllitatea 
unor foarte interesante continu!ri. De altfel, story-ul nu 
pare deloc scos din p!l!rie doar pentru a impinge mai 
departe o ma^in! de f!cut bani, cl chlar se integreaz! 
natural in fondul epic al vechii seril, pe care il imbog!- 
te^te 5i diversific! prin dezvoltarea unei noi dimensluni 
mitologice -TItanll, vechi oponen^i ai Zellor, vor s! ia din 
nou P!mantul in st!panire. 

Ceea ce au reu^it Piranha Bytes s! aduc!, ins!, la 
des!var5lre in Risen este lupta. Atat de bine sunt calcu¬ 
late diferen^ele de temporizare a ml§c!rllor de atac §i 
defensiv! ale oponen^ilor in raport cu eroul, in functle 
de nivelul de preg!tlre al acestula in diversele arte ale 


Risen.Tru. 

Se pare, ins!, c! Gothic 3 a fost un proiect de prea 
marl dimensluni pentru a5tept!rile distrlbuitorului 
Jowood §1 posiblllt!tile produc!torului Piranha Bytes. 
Acesta din urm! avea nevoie de mai mult timp pentru a 
oferl un produs cu adev!rat finit, iar Jowood a gr!bit ex- 
cesiv lansarea jocului. De aid a rezultat dezam!girea 
manifestat! atat de critic!, dar mai ales de fanil seriel. 
Jocul nu a atins vanz!ri spectaculoase, iar nemultumirile 
manifestate atat de Jowood, cat 5I de Piranha Bytes, au 
dus la desp!r^lrea celor dou! firme. Dar Jowood a r!mas 
cu drepturile asupra numelui seriel Gothic. Astfel incat. 


Alba neagra. 

51 iat! c! proprietarul de drept al seriei Gothic reu- 
5e§te s! aduc! pe pla^! continuarea oficlal! a seriel: 
Arcania Gothic 4 . Produc!torul, de data asta, este 
Spellbound, adic! nem^ii care au f!cut Desperados. 

Arcania se petrece pe 0 insul!, nu i-am re^lnut nu¬ 
mele, care nu am in^eles dar cui apar^ine, dar cert este 
c! exist! 0 lupt! pentru dansa, lar regele Rhobar al Ill-lea 
51-a plerdut min^ile 5I duce un r!zbol prin zon!. Pe dea¬ 
supra exist! conflicte 5! animozit!^i locale mai vechi, in- 
trep!trunse cu fire ale unor Intrigi religioase/mitologice 
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REVIEW Arcania Gothic4 



clasice ale Gothic-ului ce pot fi regasite in Arcania - 
Diego, Lester, Corn, Milten - ce par doar umbre ^terse 
ale figurilor vii din trecut. Vocile lor, liniile lor de dialog, 
chiar fe^ele, nu au nimic din expresivitatea simpla ce li 
contura din cateva tuje. Ei par sa fie m Arcania doar 
pentru c 5 a$a trebuie, jucand fara vlaga in propriul lor 
rol. Caricaturi. 

Bataie. Se da. 

Dar lupta, macar lupta, este ceva de capul el? Aduc 
confruntarile ceva nou, bun, interesant, atractiv? Hm, am 
un raspuns indirect la aceasta intrebare. Am reujit ex- 
trem de u^or s 5 ajung la nivelul 22 fara sa folosesc abso- 
lut nici unul din punctele de skill dobandite prin cre^tere 
in nivel. Adica, nu mi-am crescut absolut nici una din m- 
demanarl, fie aceasta legata de melee, de armele cu pro- 
iectile sau de magie. incerca^i asta in primele Gothic-url... 
este foarte, foarte greu, chiar daca nu Imposibil - sunt 
maniaci periculo§l pe net care au fScut ji demonstra^ii de 
acest gen. Dar in Arcania am reu§it s 5 tree lejer prin pri¬ 
mele 22 de nivelurl ale personajului, far 5 un strop de su- 
doare, fara un mu^chi supratensionat, fara vreo vena um- 
flata la tampla. lar asta pe nivelul maxim de dificultate al 


lea^i gesturl repetitive in fa^a unor inamIci tampi, previzi- 
bili 5i la randul lor repetitivi. A^a ca am bagat magla de 
foe la maxim ji am folosit numai cea mal puternica vraja 
de incinerat, cu care am parcurs cam ultimele 40 de pro- 
cente din joc pe modul fast forward, aruncand in aer ne- 
discriminatoriu orice mijca altfel decat ii cantam eu. 

Ce se intampla? Arcania este unul din cele mai 
dezechilibrate titiuri pe care le-am jucat vreodat^. Este 
atat de u^or incat nu ai nici o dificultate sa-l parcurgi 
pans acumulezi suficiente puncte de skill incat sS ob^ii 
atacuri atat de devastatoare incat nu mal ai, practic, nici 
un oponent. De aici apare $1 perfecta mea lipsa de inte- 
res pentru toate elementele de gameplay esen^iale intr- 
un RPG bine echillbrat - arme, armuri, po^iuni, scroll-url, 
plante, chestil, socotell. Habar nu am ce are de oferit 
Arcania in acest sens, pentru ca toate aceste lucruri, care 
fac parte integrants 5I indispensabila din experienta 
unul joc decent, nu ml-au fost deloc necesare in drumul 
meu spre ecranul de generic final. 

A, 5I, oricum, nu mai exista po^lunlle cu efect per¬ 
manent, alea care erau premiile cele mai cautate ji mal 
utile in Gothic-urile anterioare. Pe deasupra, pentru a fa- 
url orice, nu i^i trebuie decat re^eta 5! componentele, 
apoi este suficlent sS 
intrl in ecranul„de ma- 
nufacturare" $i sa apeji 
butonulde„craft"ca sa 
produci oareceurile fa- 
brlcabile in Joc. Nu tre¬ 
buie sa fil nicaieri anu- 
me, cum ar fi intr-o 
fierarie, sau la 0 masa 


de alchimist, orl una de creare a runelor. Nope. Nu e ne- 
voie sS spun ca asta distruge radical experienta de joc 
pe care trebuie sa 0 ofere un Gothic. 

Dar, pana la urma, am raspuns la intrebarea cu lup¬ 
ta? Partial, caci mai ramane sa va spun cat de imbecil 
este Al-ul. Opponen^il de orice fel au un comportament 
extrem de previzibll 5I liniar, nepunand nici un fel de 
probleme. Singura chestie mal aspra este faptui ca de la 
jumatatea luptei incep sa dea pe banda rulanta cu 
power attack-uri, care nu pot fi intrerupte prin loviturlle 
tale - incredibil de cretina chestie! Ce diferen^a uriaja in- 
tre aceasta modalitate stupida de creare.a unei pseudo- 
dificulta^i 5I atacurile mobile, rapide, cu ritm in^elator, 
din primele Gothic-uril 

Dar prostia nu se termina aid. Inamicii au 0 raza 
de deplasare maxima, dincolo de care te lasa balta in 
mijiocul atacului 5I se intorc repede la pozi^iile lor atrl- 
bulte de producStor pe harta. Pe langa faptui ca raza cu 
pricina este mica, pentru a spori artificial dificultatea 
cel de la Spellbound au fScut ca pe parcursul intoarcerii 
la pozl^ia Initials oponen^ii sa fie Invulnerabili 5! foarte 
rapizi. Dai in el cu sagetl - nimic. Vrei sa-i iei cu sabia - 
nimic. Repet, de necrezut 0 asemenea badaranie in 
conceptia unor inamici... 

Pe de alta parte, jtiind cS una din tehniclle de baza 
in Gothic-uri este sa atragi inamicul, dupa care sa te urci 
pe 0 stanca/hambar/casa/turn 5I sa dai de acolo din 
greu cu sage^i in el, ce au facut producatorii? Du^manul, 
chiar daca este un animal prost, precum gandacul de 
camp gigant, se prinde ca e pe nasoale 5! fuge imediat 
din raza de ac^iune a sage^llor tale, cand tu te afli intr-o 
pozl^ie in care nu te poate ajunge. In^eleg un asemenea 
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jocului, cel numit mult prea pompos„Gothlc". 

Ba, mai mult, nu am folosit nici 0 po^iune, nici 0 
planta culeasa, nici un elixir, nimic-nimic, pana strict la 
batalla finala. In timpul cSrela am apelat la vreo doua po- 
tiunl din simplul motiv ca m 5 plictiseam 5I nu eram dis- 
pus sa investesc energle in a mai juca fie 5! o secunda in 
plus mascarada semipeniblla care se desfa^urase deja 
prea mult in fa^a ochilor mel. De altfel, din acela^i motiv 
am renun^at sa merg inainte fara sa-mi investesc puncte¬ 
le de skill, pur $i simplu ma caica pe nervi s^ mai fac ace- 
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comportament la fiin^ele intellgente, precum oponen^ll 
inzestra^i cu ra^lune, dar la majoritatea anlmalelor/mon- 
^trilor, chestia asta este cusuta cu un odgon facut din 
a^a alba, foarte alba. 

5i, tot ca un semn al reducerll spre zero a alternati- 
velor oferite jucMorului, este 5! faptui ca nu mai po^i 
atrage oponen^l catre zonele locuite de pe harta, in aja 
fel incat localnicii sH se sesizeze 5I s^-i atace, ajutandu- 
te. Nope, acum, chiar daca vll cu gobllnu'in poarta cas- 
telulul, garzile vor Ignora suveran creatura deloc bineve- 
nita care le caica pragul - chestiunea deratizaril te 
privejte strict pe tine, eroule! 

A Farewell To Gothic 

A5 putea sa 0 |in a§a pana malne, turuind despre 
mizeriile Incredibile ce alcatulesc Arcania. Joc care se re- 
marca doar prin grafica, dr^gu^ica, 5I atat. Nici macar 
muzica nu este altceva decat 0 imita^le rasuflata a capo- 
doperelor lui Kai Rosenkrantz din primele trei Gothic-url 
- cu exceptia unui genial scurt pasaj prin templul fecioa- 
rel cu doua capete. in rest, totui este un talme^ balme^ 
incropit cu foarfeca in mana 5I cu gandul„cum mal ta- 


iem materialul disponibll ca sa avem im- 
presla ca vom satisface cllentui?" Cu o 
poveste trasa de p 3 r care se straduie§te 
sa ofere un motiv greu convingator pen¬ 
tru a te deplasa pe hart^, cu un cumplit 
dezechilibru al resurselor, sklll-urilor 5! 
dificultatilor de orice fel, cu o questa 
principals liniara ca jetui auriu al boului 
5i cu oponen^l care te ucid de pllctls, . 

Arcania este 0 prostituata Frankestein pe \ 

care pe^tele Jowood a vrut-o cumpSrata 
de to^i. BlondS-n cap 5I violent de brune- 
ta de la brau in jos, grasa de-o buca 5! sil- 
fida de cealalta, inalta de femur 5I mignona de-un ge- 
nunchi, cu un ochl albastru 5! celalalt la ceafa, canotoare 
de spate, ^ahlsta de ^oldurl, dar avand drept singura ca- 
litate dorin^a disperata de a se vinde oricul, Arcania este 
un exemplu de indecizie prosteasca a unei ma^inaril de 
marketing ai carei defect principal nu consta in faptui ca 
e o marina de marketing, ci ca este o marina de market¬ 
ing incompetents. 

lar dacS, dupS o asemenea IncredIbilS ratare, care 



o 




face din Arcania nu doar un titlu nedemn de a continua 
serla Gothic, ci chiar un joc foarte prost, Jowood nu va 
face pa^i hotSra^i spre faliment, inseamnS, intr-adevSr, cS 
Lumea s-a intors cu susul in jos 5! cS sfar^itul vremurilor 
este aproape. Dar asta nu ar fi decat „buslness as usual", 
pe spatele mul^lmilor cretinizate care belesc ochii la ecran 
5i apasS repetitiv singurul„boton" devenit necesar pentru 
a da filmul jocului inainte. Sper cS nu este cazul vostru. 

■ Marius Ghinea 
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Multiplayer de unul singur 
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U nul dintre lucrurlle care a/f^cut ca Cities XL 
2009 sa iasa in fa^S a fost faptui ca a fost gan- 
dit ca un joc online nu ca un single player. 
Din pScate, producatorii au picat ?ntr-un moment prost 
economic pe langa asta, conceptui lor de design nu a 
fost foarte solid. A^a ca, la scurta vreme dupa lansare, au 
inchis serverele pentru ca era clar ca lumea nu platea s^ 
joace. Trebuia sa platejti o taxa lunarS, care era destui 
de mare, pentru care jocul pur ji simplu nu oferea sufici- 
ente lucruri. 


Vechi... 

Din cauza ca Cities XL 2009 a fost gandit pe alte 
principii, a urmat un patch masiv care a scos complet 
mutiplayer-ul, lasand un joc care avea cat de cat sens sa 
devina complet dezechilibrat. Niciodata nu am in^eles de 

■ ■ B ■ □ ■ . M H 
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\ Ptobabil dlplauza'(!§ intreg Cities XL 2009 lost 
gandit pentru online $1 varianta de single player patch- 
ulta nu avea niciun sens, producatorii s-au sim^it oare- 
cum datori sa ofere un nou joc care s 5 aiba o forma gan- 
dlta pentru single player. Pentru a face asta, au plecat de 
la ideea (gre§ita zic eu) ca eu sau tu sau el o sa se joace 
mil de ore $1 o sa creeze multe oraje care se vor conecta 
intre ele. Ca urmare, vei crea un sistem echilibrat la nivel 
planetar, cu resurse Importate 5! exportate etc. Ei bine, 
nu cred ca e o idee a^a de buna de la care sa pleci. 

Pentru cel care nu au jucat Cities XL 2009 , e bine 
de 5tlut ca niciun ora^ nu are disponiblle in cantitate 
egala 5I suficienta toate resursele (apa, petrol, turism ^i 
terenuri agricole). De aceea era necesar pentru a-^l dez- 
volta ora§ul peste un anumit nivel sa fad rost de aceste 
resurse de la al^ii. Online, le faceal rost de la jucatoril 
care aveau acele resurse in exces. Exista un sistem de to- 
ken-uri care le permitea 
jucatorllor sa constituie 
rute comerciale cu al^l ju- 
catorl. Sistemul era func¬ 
tional 5i-ti permitea sa 
creezi ora^e intr-adevar 
auto-sustinute. Offline, 
nu era cazul pentru ca ti 


se ofereau din harta unde erai. 

Acum, pentru a furniza 0 anumita resurs^ unui 
ora^, va trebui sa creezi alt ora? care ofera acea resursa. 
Insa nici acel ora? nu va func^lona singur ?i a?a mai de- 
parte. Ajungi sa nu mai ?til ce ai de facut. lar confuzia e 
un lucru rau atunci cand joci un joc pentru ca nu e nimic 
distractiv in ea. 


... $1 noi 

Recunosc ca nu am jucat sute de ore Cities XL 201 1 
pentru a vedea daca e uman posibil pentru cineva sa 
faca atat de multe lucruri, deoarece nu a avut sens sh 0 
fac. La un moment dat, pllctlseala a devenit atat de 
mare, sentimentui de lipsa de scop ?i de deja-vu atat de 
Intens incat am in^eles ca e Imposibll ca jocul acesta sa 
ofere mai tarziu vreo revela^ie. A fost suficient ca am 
ajuns sa creez un ora?el decent, auto-sus^inut din pro- 
ductla locala ?i gata. Din pacate, paradoxal, cu cat un 
ora? devine mai mare in acest joc, cu atM e mai greu de 
sustinut. Evident, acest lucru se intampla in primul rand 
din cauza ca ceta^enli sal au nevoie de mai multe resur¬ 
se, de mai pu^ina poluare, de modalltatl de petrecere a 
timpului liber etc. Cu alte cuvinte, devin mai preten^io?!. 
De aceea ?l din cauza ca ora?ul pe care il ai este situat intr-o 






Un nou ora?? 


• o 


ce nu au aplicat un sistem mai modern, cel al microtran- 
zactlilor. Eu zic ca pana la urma ar fi reu?lt sa faca acel pas 
inainte de care aveau nevoie ca s 3 continue pe acea linie. 
Era 0 idee buna, care ar fi prins valoare in timp. 

Cand am auzit prima data de Cities XL 201 1, mi s-a 
parut un fel de glum^, pentru cd ?tiam ca primul joc a 
dat chix. Nu am injeles exact care e ideea din spatele jo- 
cului, ce anume au gSsit sufficient de revolu^ionar incat 
sa merite o noua investifie. SIncer, am sperat ca au reu?it 
sa faca un engine online, ca in Spore macar, s 5 po^i 
download-a ora?ele celorlal^i. Sau ma gandeam c 5 poa- 
te au Introdus microtranzac^il orl altS idee ?i mai buna... 
Din pacate ?i spre perplexitatea mea dupa instalare, jo¬ 
cul nu are nici urma de components online. 


f*. 
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zona care e special facuta sa fie dezechilibrata ca resur¬ 
se, e nevoie sa incepi un ora? nou in altS parte. Ceea ce e 
rau, pentru ca, vede^i voi, mie imi place ora?ul meu. 

Lucrurlle aduse de Cities XL 2011 in plus fa^a de 
predecesor, in afara faptului cS s-a incercat adaptarea 
multiplayer-ulul la single player (ceea ce nu prea e posi¬ 
bil de obicel, dar cui ii pasa...), modificarlle ?l adaugirile 
sunt mlnore. In primul rand, engine-ul grafic este mai 
frumos, cu texturi cu rezolutie mai mare ?l alte lucruri, 
dar cere resurse cam la fel ca predecesorul sSu, ceea ce 
inseamna optimizare. in al dollea rand, s-a implementat 
un sistem destui de rudimentar de transport in comun, 
care merge sau nu merge. Nivelul de feedback pe care il 
ofera este destui de slab ?i nu-^i spune exact daca ceea 
ce ai facut e bine sau nu. Poti vedea asta atunci cand 
dispare eroarea ro?le din zonele cu locuri de munca, 
semn ca afacerea ar suferl din cauza incapacitatli anga- 
ja^llor de a ajunge la munca. Macar prin faptui ca poti 
crea rute pentru autobuz ?i metrou se mai ellbereaza 
din traficul pe strazi, al carui management este deja des- 
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tul de complicat, chlar 
daca ^i se ofera op^l- 
uni in plus acum (po^i 
elibera Intersec^ille cu 
semafoare creand re- 
^ele suspendate). 

in al treilea rand, 
au aparut o gramada 
de optiuni de con- 
structie care-^i permit 
stilizarea ora?ului, cu 
cladiri in diferlte stl- 
lurl. in rest, nimic deo- 
sebit, poate un algo- 
ritm ceva mai 

Inteligent de management ai resurselor, care din pacate 
tot nu ridica greutatea de pe umerii jucatorulul, de a da 
Delete la fiecare afacere care a dat faliment. 

in concluzie, avem de-a face cu acela?i joc, dar op- 
timizat pentru single player. Niciunul dintre lucrurlle in 
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plus nu-l fac suficient de solid pentru a-?i justifica pretul. 
Nici macar jumatatea de pret pentru cei care au deja 
Cities XL 2009 (producatorii le ofera acestora jocul la ju- 
matate de pre^). 

■ Sebastian Bularca 
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^ engine grafic 


> lipsit de focus 

> multiplayer de unul singur 
expansion, nu joc nou 


j CitlesXl 2011 este ultima viziune a celor de la Monte Cristo 
asupra modului in care un oraj ar trebui s^ functioneze. 
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diferit de predecesorul sau. 
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Forta eterna 


acd Darth Vader ar fi roman, 


oare i-ar scar^ai 

U costumul cand merge? Oare sistemul de filtra- 
re a aerului din casca ar da rateuri 5I ar fi tot 
timpul in pragul asfixierii? Oare sabia lui ar func^iona ca 
neoanele din spitalele noastre muribunde ji I-ar lasa 
balta cand ii sare Luke la gat cu una Made in China? 

Sunt curios daca doar For^a, cu f mare, I-ar ^ine in via^a 
daca s-ar face un scurt datorat instala^iei electrice vechi 
undeva in interiorul costumului. Cat de bine s-ar descurca 
Vader daca imp^ratul ar decide brusc 5! irevocabil ca clo- 
nelor trebuie sa le taie sporul de periculozitate 5I s3 le 
micjoreze pensiile? Oare ar picheta palatui impreuna cu 
dronele carora Ii s-a taiat ra^ia de vaselina §i dreptui la 
revizia anuala? Imagina^i-va un storm trooper cu 0 pan¬ 
carta in mana, scandand lozinci de genul:„Afar^! Afara 
cu nebunul din galaxie!':„Demisia! Demisia!"sau„Vader, 
cu naveta ta/TrSie^te toata divizia mea!"5i cu 0 cruce 
mare in spinare pe care scrie:„Aicl zace PalpatIne/N-a fa- 
cut la lume bine!". Oare ei la ce comisie international ex- 
traterestrS de la Bruxelles ar putea s3 se duca cu jalba in 
protap sa se planga de faradelegile pe care le fac guver- 
nantii Imperialijti? 
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Clona bucluca$a 

Dar hal sa trecem peste posiblla criza din universul 
Star Wars, care oricum ar fi trebuit s 5 apara dupa cativa 
ani, cand clonele ar fi inceput sa imbatraneasca, iar Im- 
periul ar fi ramas fara soldati. Sa ajungem la prietenul 
nostru Starkiller, pe care l-am cunoscut indeaproape in 
primul Force Unleashed. Dupa cum probabll tineti minte, 
Starkiller este invatacelul secret al lui Vader, menit sa ras- 
toarne ordinea galaxiei $i sd inrobeasca universul cu aju- 
torul fortei intunecate. Dar ca intotdeauna, a aparut 0 
pitzi care ^l-a bagat coada ^i a stricat planul milenar intr-o 
secunda, cu o unduire de ^olduri 5! o fluturare de gene. 
Starkiller a schimbat tabara 5! a incercat sa-i rupa fa^ul lui 
Vader. Fara succes, caci unul este Vader. 

Partea a doua a pove^tii incepe cu imaginea unui 
Starkiller intemnitat 5I cutremurat de posibilitatea de a fi 
0 clona a personajulul original. Vader, caci din nou el este 
cel mai tare din parcarea partil intunecate, il tot amenin- 
ta cu dezvaluiri ce ar putea s 5 -i rastoarne intregul set de 
valorl. Numai cS nu ^tia ca pe Starkiller ji pe contele de 
Monte Cristo nicio inchisoare nu ii poate tine intemnitati 
pentru prea multa vreme. Mai ales daca sunt inchiji fara 
motiv. Astfel ca Starkiller face aripi. 

Primul joc al seriei nu se definea printr-o poveste 
extraordinary. Nici pe departe. Iar cum cei de la Lucas 
sunt consecventi, au fScut pe dracu-n patru sa nu ne im- 
presioneze nici de data aceasta. Dintre toate caracteris- 
ticile jocului, la capitolul poveste sty cel mai prost. Nu 
conteazy cy apare ^i Yoda la un moment dat. Apare de- 
geaba. Una peste alta, Starkiller evadeazy, crede cy este 
0 clony, spery cy nu este 0 clony, afiy cy Juno este in vla- 
ty, dar in mainile de plastic ale lui Vader, ^i face tot ce 
poate pentru a 0 salva, inclusiv i^i bagy picioarele in re- 
beliunea lui pe^te. Cam asta e tot. 


diul inconjurytor. Detaliile 
arhitecturale desyvar^ite 
ale unui gigantic ora^ sus- 
pendat m-au tinut cu 
gura cyscaty ^i pe post de 
tinty fixy minute intregi. 

Dar Lucas jtie deja ce 
vrea lumea ^i are o arma- 
ty intreagy de designed 
gata sy-ti ia ochii in orice 
minut cu zone proaspete 
5i impresionante. 

Pentru cy jocul nu 
te tine mai mult de patru 
ore de foe continuu de la 
inceput pany la sfar^it, au 
trebuit sy comaseze foarte multy actiune in foarte putin 
timp. De aceea, nu mai a^tepti ca nebunul pentru a obtl- 
ne forte noi. Unui dintre punctele forte ale jocurilor de 
acest gen este perioada de acomodare cu fiecare dintre 
abllitytile tale, Iar apol Introducerea in ecuatie a uneia 
noi. Acum nu mai este cazul, cea mai mare parte a skill- 
urilor le ai de la inceput, de^i nu la capacitate maximy. 
!ntr-un fel este logic, deoarece personajul continuy 
cumva povestea ce a inceput in prima parte a seriei. Tot 
ce face acum este sy le imbunytyteascy 5! sy gyseascy 
noi moduri de a le folosi pentru 0 putere distructivy cat 
mai mare. Oricum, totui functioneazy pe principlul ce lu- 
mlneazy mai tare face mai mult damage. A^a cy fiecare 
upgrade al fortelor controlate de Starkiller aduce 5I un 
plus de luc^i. Expresla deja consacraty in revlew-urile 
noastre, „Lumlnlte!" i se potrive^te perfect jocului de 
faty. 

Din nefericire, pe langy povestea destui de searby- 
dy a jocului, nici actiunea furibundy nu ne tine prea 
mult in fata monitoarelor. Este mult, mult prea scurt. Nu 
inteleg tendinta stupidy a jocurilor din ultima vreme de 
a avea campanil care nu dureazy mai mult de cinci ore. 
Mai ales ca un titlu ca Star Wars, cunoscut ca o adevyra- 
ty epopee, poate oferl un substrat 5I un mediu propice 


ziceai ca nu sa dansezi 


unel actiuni cu adevyrat epice. Oare sy fie din cauzy cy 
se aprople cu pa^i repezi MMO-ul Star Wars 5I se pys- 
treazy tot ce e mai bun pentru el? Sper sy nu 5! cred cy 
nu, cycl din ce am vyzut pany acum, chiar §i MMO-ul 0 
sy fie un jeg. 

■ Koniec 


^ realizare grafica impecabila 
^ e cu Vader 


k poveste sucky sucky faiv dollah 
► scurt 


Ceva ce ar fi putut sa fie extraordinar, atat prin realizare, cat p 
prin poveste p anvergura, a dacat lamentabil, rezumarKlu-se la 
a fi un titlu de duzina. Dep nu aveam mari a^teptari, am fost 
. dezam^it profund. Unde este Star Wan-ulde alta data? 
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Spectacol de lumini 

Cu adevyrat impresionanty este realizarea jocului. 
Este unui dintre jocurile de anul acesta cel mai bine lu- 
crate grafic 5I i^i araty acest lucru din primele momente. 
Nu puteam sy nu my mlnunez la fiecare minut de me- 
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Arheologul, bila fi UDK-ul 


Underground 

The Ball este povestea unui arheolog care se pra- 
vSlejte in haul creat de propria excava^ie, undeva in 
Mexic, descoperind astfel vestigiile unei clviliza^ii sur- 
prinzator de avansate din punct de vedere tehnologic 
chiar ji pentru zilele noastre. lar ca orice Indiana Jones 
wannabe care se respecta, 
p arheologul nostru nu sta 

prea mult pe ganduri $i in- 


O amenii de la Teotl Studios au debutat 
intr-un mod mai pu^in obijnuit in lu- 
mea gaming-ului pe bani, p^^lnd in 
scena cu un mod pentru Unreal 
Tournament 3 ce a ob^lnut locul al 
doilea in cadrul competl^lei de mod-uri Make 


prletS^i uluitoare, ce func^ionea- 
za, pe de o parte, asemenea unui 
ciocan pneumatic, lar pe de alta asemenea unei 
raze tractoare (multumim. Star Trek). Astfel echipat, 
eroul descoperS apol o bila metalica mai pufin obl§nul- 
tS, care il va ramane alaturl de-a lungul intregii aventuri, 
Pentru ca, vede^i vol, aceasta nu este o bila oarecare, cl 
tocmai chela evadarii din complexul subteran. Bila in- 
seamna putere. 


Something Unreal organizate de Epic Games, chiar pro- 
ducatoril UT 3 . lar The Ball a avut un succes atat de mare, 
incat pasul catre versiunea comerciala a ineditulul mod 
a fost, pe undeva, logic. In plus, lumea inca mai degusta 
puzzle-uri deosebite suflate cu ac^iune, drept pentru 
care The Ball s-a grabit sS ne satisfaca poftele. 


cepe sa scotoceasca prin 
maruntaiele pamantului, 
domic sa-l exploreze secre- 
tele. Primul oblect intere- 
sant de care se impiedica 
este un soi de arma cu pro- 
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Pe toata durata de joc ramasa, Bila poate fi utillzata 
in moduri dintre cele mai diverse. Cu ajutorul ei putem 
declan§a deschiderea u^ilor, allmenta cu energle un ca- 
ru\ de mina care ne pllmba docil prin catacombe, zdrobi 
gorlle demente, mumii ji diver^i al^i paznici ai complexu- 
lui. La un moment dat, putem chiar sa adunam mine an¬ 
tipersonal cu ajutorul ei, iar apoi sa le presaram in calea 
atacatorilor, colorand 5! mai mult distrac^ia. 

Din ptote, aventura nu dureaza mai mult de ^ase 
sau ^apte ore, dar nu pentru c 5 nu ai avea incotro sa 
ca^ti gura sau obiective secundare. Pur $i simplu,The 
Ball creeaza dependenfa, indemnandu-te cu naturale^e 
sa-i parcurgi nivelurile in pas alergStor, nerabdator sa 
afll ce-^i rezerva urmatorul puzzle. Exista insa ji diverse 
ascunzatorl care il rasplatesc pe curios cu artefacte ce 
dezvaluie secrete din via|a de zi cu zi a locultorilor care 
animau odinloara complexul. Eu, unui, va sfatulesc sa le 
cauta^i, pentru ca astfel pute^l cre5te durata de joc. 


Uuu, lava... 





Puzzle ca la carte 

In mare. The Ball este 0 in^iruire de puzzle-uri, 
probleme ce pot fi rezolvate numai mijcand Bila in di¬ 
verse direc^ii ^i moduri pentru a deschide u^i, distruge 
inamici, manipula instala^ii complexe 5i indeparta di¬ 
verse obstacole ce-^i blocheaza adesea calea. 

Interesant este ca fiecare dintre aceste puzzle-uri are la 
baza elemente de fizicS, extrem de bine implementate 
§i mai ales logice. Drept urmare. The Ball nu este un joc 
tocmai dificil, designul excelent ai nivelurllor 5I func^io- 
nalitatea uneori evidenta a mecanismelor care le gu- 
verneaza fiind de un real ajutor. Primele niveluri servesc 
drept tutoriale care introduc perfect mecanica de joc, 
neschimbata pe intreaga durata a jocului, dar adaptata 
designului unic al fiecarui puzzle in parte. Puzzle-urile 
devin, treptat, din ce in ce mai dificile, iar de la un 
punct trebuie sa fii atent ^i la diverse simboluri ajuta- 


toare, pe langa mumii $1 gorile zombie. 

In afarS de campanIa propriu-zisa, mai exista un 
mod de joc Intitulat Survival, ce il pune pe jucator 5! Bila 
sa impotriva unei cohorte de Inamicl care ataca in valuri, 
scopul constand, evident, in uciderea lor prin diverse 
mljloace. li putem strivi, ineca, arde, arunca in aer, dar 
mai ales atrage in capcane, insa cat de repede pot fi ani- 
hllate cele noua valuri de inamicl depinde numai de in- 
demanarea 5! ingenlozitatea fiecarui jucator in parte. Eu, 
unui, abia am trecut de ^apte. 

Din punctui de vedere al gameplay-ulul, trebuie 
men^lonat controlul, foarte simplu $i u§or de invSfat. 

The Ball nu este deloc un joc frustrant, unde mai pul ca 
arata 5! foarte bine. Abunda in puzzle-uri deosebite, lar 
luptele sunt aproape intotdeauna distractive. Pe scurt, 
nu prea ai cum sa te plictlsejtl. Singura nemul^umlre ar 
fi legate de multiplayer, mai exact de absen^a acestei 
componente, care i-ar fi crescut substantial durata de 
vlafa. Ca 0 consolare, putem rejuca fiecare nivel in parte 
pentru a descoperl artefactele care ne-au scapat printre 
degete la prima tura. 


Traiasca 
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Development Kit, 


setui complet de 


unelte pe care ori- 
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pentru a crea jocuri pe 
baza puternicului motor grafic 
Unreal 3 , probabil Cci The Ball nu ar fi ajuns (atat de repe¬ 
de) la versiunea comerciala. Mai mult decat atat. Epic 
Games il ofera gratuit, producStorul unui joc realizat cu 
UDK nefilnd nevoit sa achizitioneze 0 verslune comerci¬ 
ala a kitului, ci pur 5! simplu sa vireze un procentaj din 
incasarl in visteria celor care ne-au oferit serille Unreal, 
Unreal Tournament §i Gears of War. The Ball este dovada 
vie ca un astfel de titlu poate avea succes comercial. Este 
o bijuterle a genului, un joc care a adus nesperat de 
multa prospetime. 

■ KiMO 
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LEVEL 


> JheBall" 

> puzzle-uri deosebite 

> atmosfera 


> nu are multiplayer 
: > mici probleme de control 
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The Bail este un joc pur ^ simplu distractiv, cu un gameplay 
: aparte $i multe puzzle-uri interesante. Are idei geniale, 
arata bine }i nici macar nu cost^ prea mult. Cine $tie, poate 
vom capata }i multiplayer in curand. 
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Mk, da' rau 


N u 5tiu al^ii cum sunt, dar eu cand ma gandesc 
la PSP-ul personal, care sta de cateva luni 5! 
strange praf m hus 5 , parca-mi plange inima-n 
mine. Adevarul crud este c 5 jocurile bune dedicate siste- 
mului portabil de la Sony au incetat sa mai apara de 
ceva vreme, zvonurile ivite pe internet (PSP Phone, 
PSP 2 ), precum ji decizia gigantului japonez de a sista 
distribu^ia development kit-urilor pentru aceasta conso¬ 
le indicand faptui Cci micu^ul PSP 15! tr 3 le$te ultimele 
luni de via^a. 

In aceste condi^ii, nu mica mi-a fost bucuria cand 
God of War: Ghost of Sparta a sosit m sfarjit la teste. In 
primul rand, jocul probabil ca reprezinta una dintre ulti¬ 
mele ocazii de a scoate PSP-urile de la naftalin^, Sony 
oferind astfel propriei console un soi de retragere en- 
fanfare. In al doilea rand. Ghost of Sparta promisese sa 
ofere in sfar^it raspunsurile pe care to^i fanii God of War 
' le a^teptau incS de la terminarea primului titlu al seriei. 
Vom reveni imediat la acest subiect. In al treilea rand, ca 
sa-l citez pe un bun amlc...„lt's #@$&!*# God of War!" 

5i totu^i, m aceasta primavara am avut deja de-a 
face 5i cu God of War III, ultima parte a trilogiei ini^iale, 
care ar fi trebuit sa faca ordine deftnitiv m problemele 
„de familie" ale razboinicului spartan Kratos. Ji, In mare 
parte, evolu^ia evenimentelor din joc a fost cea a^tepta- 
ta de mai toata lumea. Totuji, personal, am sim^it ca ulti- 
mei aventuri a lui Kratos i-a lipsit acel aer de mister, acel 
care a facut primele doua titiuri ale seriei deose- 
Parca totui a fost mult prea previzibil, prea mura-n 
gura. Mai mult, fratele personajului principal (aparut In- 
tr-un film bonus, deblocat la terminarea primului God of 
War) ramanea In continuare un mister total. 

/ Ghost of Sparta vine sa corecteze chiar aceasta 
problema, obiectivul lui Kratos hind gasirea fratelul sau 
mult disparut, Deimos. Ac^lunea are loc Intre primele 
doua jocuri din serie 5!, inevitabll, apar §i unele nepotriviri 
cu storyline-ul initial. Astfel, de^i la sfar^itul primului God 


.. j 


Remember God of War !?; 
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of War Kratos este numit noul Zeu al Razboiului, In 
Ghost of Sparta Inca nu se bucura de toate avantajele 
aduse de aceasta pozi^ie. La fel ca In toate titiurile prece- 
dente, Kratos va trebui sa dobandeasca din nou alte pu- 
teri magice 5I alte arme. In cluda titulaturli sale de zeu 
olimplan. Producatorii Incearca sa justifice acest curs al 
evenimentelor spre sfarjitui pove^til, Insa nu reu§esc pe 
de-a-ntregul. Trecand InsS peste aceste stangacii. Ghost 
of Sparta reu^e^te s 5 ofere acel feeling caracteristic seri¬ 
ei vechl, acea atmosfera misterloasa 5! tensionata, Ine- 
xlstent^ In God of War III. 

In rest, totui a devenit deja rutina pentru spartanul 
de serviciu. Kratos va trece iara^i prin foe 5! sable pe ab- 
solut oricine i se va Impotrivi. De data aceasta Insa, la 
propriu. DestuI de aproape de InceputuI Jocului, obi§nu- 
itele Blades of Athena primesc un upgrade important, 
eficacitatea acestora putand fi augmentata cu ajutorul 
focului. Pe langa aparl^la unei noi baru^e ro^ii, ce arata 
cax timp poate fi folosit focul (^i care Inlocuie^te stamina 
bar-ul din God of War III), un alt efect al acestui upgrade 
este posibllitatea de a distruge armura anumitor ina¬ 
mici. Acejtl oponen^i nu pot fi rani^l cu nicio alt^ armS, 


pana cand armura nu le este Indepartata. Arsenalul lui 
Kratos este Intregit de Arms of Sparta, setui format din 
suli^a 5I scutui caracteristice oricarui razboinic spartan, 
care poate fi folosit atat ca pavSza Impotriva anumitor 
atacurl speciale, cat $i ca arma de distan^^. Din pacate, 
nolle vraji din Ghost of Sparta nu sunt cine ^tie ce, hind 
mai degraba utile decat spectaculoase. 

De altfel, Intregulul joc II cam lipse§te acel senti¬ 
ment de spectaculozitate maiestuoasS, atat de prezent 
In God of War III. Blneln^eles c 3 aid l^i spune cuvantui $1 
lipsa de„dotari" tehnice ale PSP-ului, care nu poate ^ine 
piept consolelor HD din acest punct de vedere. Totuji, 
chiar 5! In aceste condi^ii, cel de la Ready at Dawn (pro¬ 
ducatorii jocurllor portabile God of War) au Incercat din 
rasputeri sa creeze unele seeven^e memorablle In Ghost 
of Sparta, fSra a reu§i Insa pe deplln. Spre exemplu, pe 
cat de impreslonanta este realizarea ora§ului de ba^tlna 
al lui Kratos (da, de aceasta data chiar avem ocazia de a 
p^^i pe strazile Sparteil), pe atat de ^tearsa se dovede^te 
a fi distrugerea Atlantidel, un eveniment ce s-ar fi dorit a 
fi definitoriu pentru serie. 

Pe de alta parte, durata de joc s-a apropiat serios 



de cea din titiurile trilogiei originale. Daca Chains of 
Olympus (precedenta apari^le a lui Kratos pe PSP) putea 
fi dus la bun sfar^it In doar cateva ore. Ghost of Sparta 
necesita In jur de opt ore pentru a fi terminat pe dificul- 
tate medle. In plus, pe langa povestea principals §i ne- 
lipsitele Challenges of The Gods, a fost introdus 5! un 
mod de joc numit Combat Arena, In care jucStorul poate 
sa Iji aleaga singur tipurile de mon^tri ce-l vor Infrunta 
pe Kratos. Mai mult, exista 5! 0 zonS numita Temple of 
Zeus, unde, pe baza punctelor de experlen^a acumulate 
In timpul jocului, pot fi deblocate 0 serie de filmule^e 
sau artwork-url secrete. 

Chains of Olympus a demonstrat deja ca schema 
de control din titiurile God of War func^ioneaza fara ni¬ 
cio problema 5I pe PSP, iar acest lucru ramane valabll 5! 

In Ghost of Sparta. Totcjji, parca In noul joc comenzile 
sunt preluate un pic Intarziat, existand scaderi de frame- 
rate evidente. Este un pic deranjant pentru cei care s-au 
obi^nuit cu fluiditatea din God of War Collection sau 
God of War III, InsS nimic cu adevarat grav. 

Totu^i, Ghost of Sparta compenseaza aceste incon- 
veniente prin aspectui sau grafic, de departe cel mai re- 
U5it dintr-un astfel de joc. Cei de la Ready at Dawn s-.au 
autodepajit, implementand In acest titlu tot felul de 
efecte grafice precum full-screen bloom sau depth-of-fi- 
eld, Intalnite mai degraba In apari^iile recente de PC sau 
console HD decat lntr-un„simplu" joc portabil. 

Per total, God of War: Ghost of Sparta este un 
demn urma^ al seriei, reu^ind chiar sa-^i depa^easca 
predecesorli la anumite capitole. Din pacate, ^i-a facut 
aparl^ia pe 0 platforma care trage sa moara, achizl^ia 
unui PSP doar pentru a juca acest titlu nefilnd justificata 
In acest moment. Mai bine ajteptati un eventual PSP 2 , 

In cazul In care Sony se va hotarl cu aceasta ocazie sa 
implementeze fi un sistem decent de compatibllltate cu 
verslunlle precedente... 

■ Cosmin Aioni^i 
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^ povestea reu^te in sfarfit si deziege anumite mistere 

> durata de joc apredabtid 

^ grafka impreslonanta, avand in vedereKmitarile PSP-ului 

^ anumite inadvertente in cadrulfiniiuiepk 

> nulafeide^ret"preajmGoW2$au3 

> scaderi viztbiledeframerate 


Dac^ definefi un PSP fi va place seria God of War, nu ave^i 
nicio scuzii si nu incercafi aceasta noua aventura a lui 
Kratos. Ghost of Sparta face tofi banii. 
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Mai taie-|i tu unghiile, mdi Fanele! 


REVIEW 


REVIEW 


Mmm...ce term, ce rotund. 


cand jucam Mortal Kombat 2 se mai pot compara cu 
cele pe care le-am petrecut in compania lui UFC 
Undisputed 2010 . 

De obicei, jocurile de acest fel nu sunt deloc spec- 
taculoase 5I deloc recomandate pentru cineva care do- 
re^te 0 experien^a adevarata ?n single player. Nu este ca- 
zul 5i acum. La fel ca $i in UFC 2009 , campania in single 
player este 0 adevarata experien^a in sine. Pornind in ca 
riera cu un am^r^jtean pe care ^i Van Damme l-ar bate 
daca 51-ar pune mintea cu el, trebule sa te transform! 
dintr-un coate fripte, ma|e goale, intr-un fel de Rocky 
care poate face 5I spagatul. De obicei, in modurile aces- 
tea de joc, tind sa dau next in prostie, sa ignor complet 
ce se intSmpla in fundal ji sa tanjesc sa ajung in ring, 
unde sa nenorocesc un parlit. 

Nu 5! de data aceasta. Partea de single player este 
manager in adev^ratul sens al cuvantului. Doar ca sin- 
gura persoana de care trebule sa ai grljH e^ti tu. $1 tre- 
buie sa ai mare grija de tine daca vrel s 3 faci treaba 
buna. Daca nu prea ^til mare lucru despre UFC, atunci 
afla acum ca lupta in octogon este un melanj de stilurl. 
Cel mai meseria^i sunt campionii in stiluri de lupta foar- 


te diferite, care puse cap 
la capii fac sa fie lupta- 
torli perfect!. Maejtril in 
jiu jitsu, care te pot in- 
toarce pe dos daca reu- 
$esc sS te puna la pa- 
mant 5I, in acelaji timp, 
expertli in muay thay, 
care 41 vor inmuia oase- 
le cu genunchii $i cu 
coatele daca faci gre^ea- 
la sa le dai ocazia. 


Una pentru sor'mea, 
una pentru frati-meu 


Nasul spart, sabia nu-l taie 


exploatarea joculul 5! pe calculator, a muscat repede din 
placinta financiara reprezentata de UFC 5! a lansat un 
MMA ce se pare ca nu avea niciun drept s 3 fie pe pla^a. 
Dupa 0 serle de certuri masive, pana la urma White 5IEA 
au ajuns la 0 in^elegere care mai mult ca sigur ca Implica 
sume MARI de bani. 

Dar haldeti sa vedem ce ^tie jocul 5I sa l^sam pro- 
blema banilor pentru chiaburi. 


cati pe viata in urma unei lovlturl sau cand, dupa 0 run- 
da de bataie de 15 minute, ambii luptatori erau atat de 
obositi 5i tumefiati incat niciunul nu mai putea sta in pi- 
cioare. A^a ca s-au Introdus 5! aid runde 5! nu mai ai vole 
sa love^tl in anumite locuri. Dar oricum este mult mai 
spectaculos, mai visceral 5I mai aproape de ce se intam- 
pla pe vremuri in luptele cu mainlle goale. 

Cum un asemenea rezervor de bani trebula sa fie 
exploatat 5! de Industria jocurilor, au aparut 5! jocuri de¬ 
dicate acestui sport. THQ a fost primul care a s^rlt in ring 
$i a scos seria UFC, din care face parte 5I jocul de fa^a. 
Electronic Arts, liderul de necontestat al simulatoarelor 
sportive de aproape orice fel, a lansat un joc numit 
MMA. Dana White, pre^edintele UFC, le-a sarit repede la 
gM 5I a spus c 3 cei de la EA sunt ni^te nesimtiti. EA l-a 
dat peste nas la Initiativa sa de a colabora cu ei pentru 

- dezvoltarea primulul Joc UFC, deter- 

^ mlnandu-l astfel sa aleaga partenerl- 
atul cuTHQ. Dupa succesul lui UFC 
\ A 2009 , EA a vSzut ca ies multi bani din 


V iolenta ne tine viata de cand lumea 5! pa- 

mantul. Violenta primara se rezuma doar la a 
da cu parul. Dai pana cand cel in care dai nu se 
mai ridica. 5i ii iei pamantui, nevasta, sursa de apa sau 
cei trel lei din buzunar pentru 0 votca mica. Violenta zi- 
lelor noastre este mai elevata. Nu mai vine sa dea cu pa¬ 
rul, vine 5141 ia ce are nevoie cu zambetui pe buze § 1 , ce 
este mai caraghios, ii dai 5! tu cu zambetui pe buze. Dar 
parca tot mai ai un pic de pofta de violenta carnala. De 
violenta carnal^ 5I sex. A^a ca, pentru placerea maselor, 
au aparut sporturile cu bataie. Dupa ce boxul ji-a pier- 
dut din farmec pentru ca se dezvolta pe o directie unica, 
iar karate-ul $i judoul erau prea putin spectaculoase ^i 
mai ales nu impllcau sange, s-a trecut la MMA 5I UFC. 
Mixed Martial Arts 5I Ultimate Fighting Championship 
au bagat in ring luptatori care nu sunt restrictionati la 


Ca viermele sau ca vulturul? Ei 
bine, ca amandoua 


zlce, puterli loviturilor, vltezei 
sau a stilului adoptat de tine in 
arena. Caracteristicile tale de 
baza sunt puterea, viteza $i con 
ditia hzica. Neap^rat trebuie sa 
te axezi pe dezvoltarea 
lor, clici este ca o ^ ^ 
cre^tere in nivel. ' Ijfe 
Cu cat le dedici ^ 


Stilurlle din UFC sunt tot atat de multe pe cM de 
multi luptatori sunt. Iar tu te poti transforma intr-unul 
care le ^tie pe toate. Intre meciuri exista perioade de sap- 
tamani sau chiar luni in care nu faci altceva decat sa te 
antrenezi. Pentru fiecare saptaman^ alegi un regim de 
antrenament care va avea efect vizibil asupra conditiei fi- 


Frat^ fratei, dar Octogonul e pe bani 

Dupa ce anul trecut ne-am delectat cu primul joc 
al serlei, a venit momentui sa ne facem adversarul sa 
arunce prosopul in ring in UFC Undisputed 2010 . Va 
spun de la inceput ca jocul este nemaipomenit de fain. 
Nu ma a^teptam la 0 asemenea anvergura ^i complexi- 
tate, care implicit vin 5I cu problema unei curbe de inva- 
tare foarte grele. 

Este de departe cel mai greu, dar $i cel mai fain joc 
cu bataie pe care am avut ocazia sa pun mana pana 
acum. Poate doar momentele de acum 0 mie de ani 


Cine-i tactu? 


Wi think ynm'rsady. How'd ydu Bee to 
come fight for the UFC? 

^ Doar daca primesc eu o $apca inscriptionata 


un anumit stil de bataie. Fiecare poate sS faca, in prlnci- 
piu, ce vrea 5! sa loveasca unde vrea. Asta cel putin la in¬ 
ceput, cand nu erau regull. Ceva ca in filme. Capete in 
gurS, mu^caturl 5I genunchi intre picioare. Orice era per- 
mls 5i meciul se termina intr-o singura rundS, cand mai 
rSmanea doar unul in picioare. Ulterior, regulile s-au 
modificat, cand foarte multi dintre luptatori erau mar- 
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fFC Undisputed 2010 


metoda de aparare, pe care apoi o 
vei putea folosi in ring. Aceste noi 
mijcari pot fi perfec^ionate, pentru 
fiecare nou nivel fiind nevoit sa mal 
petreci o saptdmana la ^coala res¬ 
pective. Dar ca sS le inve^i ji, mai 
ales, sa le perfec^ionezi trebuie se 
te descurci in sesiunile de pregatire 
5I sa atingl anumite scoruri pentru a 
folosi lovitura. Nu este nevoie doar 
sa te prezin^i la antrenament. Dupa 
ce vei inve^a o loviture noua, ^coala 
respective va putea se te inve^e al- 
tele, mult mai puternice, care derive 
din ce ai inve^at prima oare. Ji, ca la 
pentru ce nu am realizat decat tarziu ce, dace nu impar^i §coaie, primele lupte le vei duce cu purine instrumente, 
in mod echitabil punctele ob^inute in sesiunile de antre- cu lovituri de baze ce nu implice combina^ii sinistre de 

nament, cele pe care le Ignorl vor scedea dramatic 5! vor taste. De altfel, intreaga campanie de single player tre- 

ajunge la 0 pane se apuci se te legi la ^ireturi. lar in sus buie considerate un tutorial pentru multiplayer, deoare- 

nu le mai po^l duce. ce, fere se inve^i bazele, nu ai ce ceuta in ring. 

Pe lange cele doue tipuri de antrenament de care Pe mesure ce inaintezi in sistemul de crejtere in ni- 

v-am vorbit mai sus, este ji un al treilea, cu adeverat vei, pe mesure ce devli mai puternic, mai rapid, mai re- 
spectaculos. Dupe cum spuneam la inceput, personajul zistent 5! multilateral dezvoltat, jocul este din ce in ce 
teu este un beteu^ ordinar, care nu are prea multe tehni- mai greu. Inamicii vor fi nume tot mai impreslonante, iar 

ce 5i nu 5tie multe. De aceea, trebuie dus la jcoaie. A^a victorille din ce in ce mal greu de ob^inut. Dar, de fiecare 

ce, in func^ie de stilurile tale preferate, te po^i duce la date cand vei invinge, vei slm^l o satisfac^ie bine 
una din cele cateva zed de ^coli de betaie din joc. meritate. 

Fiecare dintre ele este speciallzate pe anumite tipuri de 

lupte. In fiecare septemane po^i inve^a 0 loviture noue, La TV 

un nou mod de supunere, un nou takedown sau 0 noue $i totuji, jocul nu este numai ji numai despre be¬ 

taie. Printre septemanile de antrenament, nume celebre 
ale showbiz-ulul care se invart in jurul UFC-ului vin la 
tine cu tot felul de propunerl pentru aparl^li la televizor 
sau la meciurl importante. Dace vei dori, vei putea ape- 
rea in diferlte cllpuri ce arate ce se intampie in spatele 
u^ilor inchlse ale senior de antrenament §i vei fi rugat se 
termini o lupte intr-un anumit fel. 

Dace vei reuji se atingi punctele cerute de reporter, re- 
portajul respectivi^i va create reputa^la. Pe lange aceste 
evenimente la care trebuie se participl direct, vei fi invl- 
tat 5I la gale sportive, unde vei da pronosticurl pentru 
meciurlle din acea seare. Dace reu^ejti se ghicejti cateva 
dintre ele, din nou i^l va create reputa^ia, lar lumea te va 
recunoa^te pe strade. Fain este ce, dace vrel, te po^i 
chiar uita la meciurlle respective, relaxandu-te un pic ji 
razand la durerea altora. 

Reputa^la este ceea ce te ^ine in via^e ji te ridice 
pe culmi inalte. Pentru acest Joc, reputa^ia este ca un fel 
de experience de care te folose^ti pentru a create in ni¬ 
vel. Fiecare nivel in plus i^i de posibilltatea de a angaja 


OnUT ^ WEfKSWmiFWKTTW 

Select the attribute you want to upgrade. 


A ACCEPT IBACK 


mai mult timp, cu atat vor fi mai ridicate, ergo vei fi mal 
periculos in ring. Dar este ^i reversul medallei, ceci dace 
te dedici doar alergeril pe bande 5I ridicerli de greute^i, 
abilitecile tale secundare vor scedea in eficacitate. 

Aceste abiliteci secundare sunt multe-n draci. Voi incer- 
ca se enumer cateva, dar se ^t\\\ ca nu sunt luate in ordi- 
nea Importance!, ceci nu este una mai importante ca 
cealalte. A^adar, puterea lovlturllor de brac, a celor de pi- 
cioare, de aperare impotriva loviturilor de braC ji a celor 
de picloare, rezistenca la takedown, puterea de a face un 
takedown violent, control in clinci, puterea loviturilor in 
clinci, rezistenca la supunere, eficacitatea unei supunerl 
^.a.rn.d. sunt doar 0 mice parte a abilitecilor tale $i, in 
principiu, trebuie se te orlentezi in a$a fel incat fiecare se 
creasce. Recunosc ca nu am reujit se fac acest lucru. 


Am inghiCit o sable invers!!! 
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Piciorul ca^tiga 


un nou antrenor, care ici poate ridica abllitecile la nive- 
lul urmetor, care iCi poate influenca numerul de puncte 
obcinut la sesiunea de antrenament, care te poate face 
mult mai bun. 


de-a ta 5I vei slmcl fiecare 
pumn, piclor, cot sau genunchi 
dat, vei scra^ni din dinci cand 
adversarul este ceiare peste 
tine 5i oricat te-al zvarcoli, nu 
te poci debarasa de el, ji vei 
streiuci de fiecare data cand 
adversarul cade ca lovit cu leu- 
ca in urma unei lovituri venite 
din pod, sau se 


\ Vineavionu'! 


Activitati extracurriculare 

* 

Daca aceasta campanie nu ici este de ajuns, poci 
incerca §i cealalta parte a pSrCii de multiplayer. 
Challenge-urile. De-a lungul timpului, UFC a avut parte 
de multe meciurl celebre 5! multe drame au avut loc in 
ring. Cel de la THQ au preluat aceste meciuri ^i, in func- 
Cie de ce luptator alegi, vei avea anumite lucruri de facut 
in ring. Modul de prezentare pentru aceste meciuri este 
foarte interesant, deoarece gagicile care se facaie semi- 
dezbracate in ring cu placuCa pe care este scris numarul 
rundel au fost angajate pentru un mic show. Nimic ren- 
derizat, totui filmat cu camera HD. Enjoy! Recompensele 
pentru indeplinirea cerinCelor sunt multe 5! diverse, dar 
cea care m-a atras cel mal mult a fost posibilltatea de a 
vedea meciul respectiv cu adevarat. A§a vei putea vedea 
direct ce inseamna o lupta disperata pe viaca 5I pe 
moarte. Daca va fi primul vostru contact cu UFC-ul, v 5 va 
schimba percepCia asupra anduranCei corpului uman 5I 
asupra personalitacii noastre. Oamenii dia sunt duri. 


va inmuia ca 0 carpa dupa ce choke-ul aplicat asupra 
carotidei il lasa naucit la podea. 

Asta este UFC Undisputed 2010 . Un joc cu 5I des- 
^ pre bataie. Nimic SF 5! cu atat mai spectaculos. Fara 
\ robo^ei, fara rache^ele, far^ capete smulse, dar cu 
J atat mai personal. Cel din ring ai putea fi chiar tu. 

■j ■ Koniec 


^ oexperientagraficadurerosdereal^ 
^ complex complet 

> 0 campanie single player de zile mari 

> greu de stapanit 

k timpi mari de inc^rcare 


Contra altuia 

NIcI multiplayer-ul nu este de ignorat. Dar sa nu 
crezi ca vei face mare branza daca nu vei trece ji prin 
Campania de single player. Mai ales daca vei juca in mo 
dul online, unde vor ^terge cu tine pe jos. Daca ai un 
frate sau un prieten cu care vei pleca deodata la 
drum, ve^l descoperl in timp o aventura din ce 
in ce mai antrenanta. Pe masurS ce in^e- 
legi ce se intampla cu tine in ring, 
odata ce inve^i luptMorul 
pe care ^i l-ai 

se 

va transforma 

intr-oex- m " 

tensie K : - 


Este un joc pe care il recomand cu cea mai mare caldura 
tuturor celor care au sim^it vreodata nevoia sd dea un 
pumn in perete. Este cel mai bun joc cu bataie pe care am 
pus mana in ultimii ani. Lasa^i Tekken-ul Dead or Alive 
^i punefi mana pe ceva d-adev^ratelea. 
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REVIEW 


bo^i/mO. Nu-i a§a ca suna ca un scenariu perfect pentru 
o aventura cooperativa de propor^ii epice? Din pacate, 
socoteala de acasa nu se potrive^te aproape niciodata 
cu preturile din targ. 

Monkey nu este deloc mcantat de ini^iativele dom- 
ni^oarei roseate, aceasta din urma bind for^ata sa-i mon- 
teze un dispozitiv pe cap, transformand astfel„maimuti- 
ca" rebela intr-un bodyguard de nadejde. Jucatorii il pot 
controla doar pe Monkey, mtr-o campanie single player 
destui de consistenta, al carei principal scop este„save 
the redhead, save the world". Multiplayer cooperativ atl 
zis? La munca, nu la-ntins mana! 

Enslaved: Odyssey to the West a fost gandit ca un 
joc cinematic, foarte asemanator din acest punct de ve- 
dere cu Uncharted, cu scene de lupta combinate intr-un 
mod armonlos cu seeven^e spectaculoase de platfor¬ 
ming. Din pacate, titlul de fa^a nu se poate compara cu 
opera de arta ie^ita pe poarta studiourilor Naughty Dog. 

in timp ce in seria Uncharted Nathan Drake i^i im- 
punea punctui de vedere prin intermediul armelor de 
foe. Monkey este un adept al propriel... ahmm... bate. Mai 
mult, cu excep^ia unor scurte perioade de timp, eroul are 
la dispozi^ie doar aceasta arma, un baston retractabll ce 
poate h utilizat atat pentru luptele corp la corp, cat ^i sub 
forma unui sol de lansator de proiectlle din plasma. $1, 
aflat in postura de jucator de Enslaved, ai face bine sa te 
familiarizezi cat mai rapid cu aceasta unealta (mai ales 


daca ai ales nivelul de dificultate maxim, in cautare de 
achievement-uri sau trofee pentru colec^ia proprie). 

Aid incepe jocul sa scar^ale cu adevarat: scalarea 
dlficulta^il pe parcursul pove^tii nu a fost tocmai corect 
gandita de designeril lui Enslaved. Primele confruntari 
se pot dovedi destui de dificile, sistemul de avansare 
bazat pe ideea de trial and error hind folosit in mod in¬ 
sistent, atat pe partea de lupta, cat 5! in ceea ce prlve^te 
puzzle-urile. Despre acestea insa, un 
pic mai tarziu. Pe masur^ ce timpul 
va trece. Monkey iji poate imbuna- 
ta^i anumite caracteristici, legate 
atat de rezistenta in lupta, cat $i de 
mi^carile pe care le poate folosi. E^tl 
pus astfel in neplacuta situa^ie de a 
te chinul destui de mult in prima 
parte a jocului, inva^and toate sub- 
terfugiile sistemului de combat, in 
timp ce in a doua jumMate a lui 
Enslaved e^ti deja o„maimu^a bloni- 
ca", upgradata pana in din^i, care 
face ravagli printre inamIci. 

Dupa cum aminteam ^i mai de 
vreme, nu va a^tepta^i ca Trip sa joa- 
ce cine ^tie ce rol in gameplay. 

Posibilita^ile de interac^lune cu dom- 
ni^a cu parul de foe sunt destui de li- 


mltate, majorltatea Intrand in categoria„Monkey, save 
my ass!" Totu^i, eroina are la dispozi^ie un soi de holo- 
grama, care poate atrage aten^ia robotilor inarma^i, o 
unealta deosebit de folositoare mai ales in prima parte a 
jocului. in rest, prezen^a lui Trip se mai face sim^ita cu 
ocazia catorva puzzle-uri §i cam atat. % sincer, avand in 
vedere ca producatorii nu au ales varianta unei campa¬ 
nil cooperative, prefer abordarea aceasta. Este mult mai 


Maimlija mitrali.^a - tablou post^apocalip'tic^ 


|Mainnuta;$i mitraliera.-.reluare^din unqhi qr.us, 


Noua proba la JO 2160:100 m barna. 

Arbitral este prezent m scopuri motivafionale. 


Monkey see. Monkey do 


Ro^cata §i bestia 

intr-un viitor nu foarte indepartat, prin interme¬ 
diul neincetatelor razboaie, omenirea reu^e^te sa se au- 
todistruga. Cele cateva grupuri de oameni ramase sunt 
vanate fara mlla, 0 fort^ misterloasa trimitand robot! un 
pic cam letali pe urmele acestora. Aid intra in scena cu- 
plul de eroi Monkey 5! Trip, un vlajgan crescut in salbati- 
cie 5I o plapanda ftica a poporulul, care, in ciuda cuno^- 
tin^elor sale in ale tehnologlel 5I computerelor, nu poate 
infrunta singura greuta^ile de zi cu zi (masurate in ro- 


Dumnezeu ii place... cu conditia sa aiba parufro^cat", la 
baza noului titlu Ninja Theory se afla 5! romanul Journey 
to the West, una dintre cele mai apreclate lucrari ale lite- 
raturll chineze (ce poate fi gasita 5I in versiuni traduse in 
llmba romana, sub diferite titiuri precum Calatorie spre 
vest sau Regele Maimu^a - insemnarea calatoriei spre 
Vest). Nu va speria^i insa, nu suntem la ora de literatura 
medievala. Enslaved: Odyssey to the West imprumutand 
doar unele concepte din opera mai sus amintita, pre¬ 
cum 5i numele personajelor principale. 


U nora le plac blondele, altora ^ate- 
nele. Baie^il vesell de la Ninja 
Theory se pare ca au insa o mica 
obsesie vizavi de roseate, carora le 
atrlbuie, ori de cate ori au ocazia, 
rolurile principale din jocurlle 
companiei. S-a intamplat in trecut cu focoasa Nariko din 
Heavenly Sword, iar acum istoria se repeta cu neajutora- 
ta Trip din Enslaved: Odyssey to the West. 

Pe langa reciclarea formulel„ce-l frumos ^i lui 
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Enslaved: Odyssey to the West 


Chiar nu vrei sa-mi vezi tatuajele? 


40... 41,,. 42... Sa puna careva >^1 
fiimarea asta pe YouTube! 


te cu foarte purine poligoane, ale caror texturi se incarcS 
greu, sub ochii jucatorului, existand momente cand to¬ 
tal este cuprins de un efect imens de blur. 

Nici la coliziuni jocul nu sta mai bine, Monkey reu- 
5ind performan^a de a s^ri prin margini de cladiri, in 
timp ce camera se agita haotic. De altfel, mi^carea aiu- 
ristica a camerei are darul de a provoca dureri de cap, 
Enslaved fiind primul joc modern pentru terminarea ca- 
ruia ml-a fost necesar un fntreg flacon de Algocalmin. 

Nu lipsesc nici cSderile semniftcative de framerate, care 
fac anumite lupte aproape imposibile. 

Nu pot sa m^eleg de ce Ninja Theory a apelat la 
aceasta tehnologie, pe care in mod clar nu o stapane^te, 
mai ales in condi^iile in care precedentui lor joc - 
Heavenly Sword - stralucea la capitolul tehnic, hind con- 
siderat una dintre cele mai aratoase apari^ii pe 
PlayStation 3 . 


anumitor personaje din joc. Cam pe la jumStatea calato- 
riei, iji va face apari^ia inca un personaj, foarte amuzant, 
confruntarile verbale dintre acesta 5I Monkey avand da¬ 
rul de a putea a§terne zambete pe fa;a oricarui privitor. 
La capitolul prezentare, probabil c 5 lucrurile ar fi stat 5I 
mai bine daca nu-$i baga coada... 


care Monkey il are de inde- 

plinit. inteleg ca avem par- 

te de 0 experienta liniara, 

in care chiar 5i 0 maimuta 

1 lobotimizata (well, sort 

f' 

^ _ ^ of...) ar trebui sa-ji gaseas- 

^ casinguradrumul.Totu^i, 

' 4^“ in cazurileamintite mai 

^ sus, ajungl sa te intrebi ce 
' naiba au avut level desig- 
nerii in cap atunci cand le- 
au proiectat. Dupa inca un 
pic de trial and error, reu- 
^ejti sa gase^tl 5! solatia, 
nu insa intr-un mod care ar 
fi avut cat de cat sens la inceput. 

51 totu§i, luand in considerate toate nemultumirile 
enumerate, de ce ar merita sa investe§ti timp 5I bani in 
Enslaved: Odyssey to the West? In mod cert, nu pentru 
bo^i. Aceste apari^li, de^i inspalmantatoare la inceput 
(ma rog, orice robo^el amarat te poate face terci in prima 
parte a jocului), se banalizeaza odata cu trecerea timpu- 
lui. Elocventa in acest sens este chiar ultima astfel de cre- 
atura, lupta impotriva acestela putandu-se rezuma la 


ceea ce vorbitorli de llmba englezS ar putea numi„just 
point and click". 

Platforming-ul mai salveaza situa^ia, nu insa in 
modul in care v-a^l a^tepta. Dupa cum spuneam mai de- 
vreme. Ninja Theory s-a inspirat serlos din munca celor 
de la Naughty Dog, sarlturile din ba^ in bat din Enslaved 
dovedindu-se a fi foarte asemanMoare cu acrobatille lui 
Nathan Drake. Este elimlnata astfel mare parte din pla- 
nificarea 5! executarea unei ml^cari corecte de platfor¬ 
ming, aceste sectiuni fiind mult mai automatizate, pre- 
ferandu-se feeling-ul cinematic oferit de unghlurile de 
filmare alese pe spranceana in dauna unor adev^rate 
provocari. Mai mult, toate elementele cu care Monkey 
poate interactiona pe parcursul unei secvente de plat¬ 
forming sunt scoase in evidenta cu ajutorul unul glow 
artificial, pentru a fi remarcate mai ujor de jucatori. 
Brainless monkey mode engaged! 

Enslaved merita ins 5 toata atentia pentru modul in 
care reu^ejte sa spuna 0 poveste relativ simpla, secven- 
tele cinematice dintre nivelurl fiind principalul motiv 
pentru care te trezejtl in mlez de noapte ca mai bagi 0 
fisa la jocul ala cu gagica ro^cata. Ca 5I in Heavenly 
Sword, cap de afi§ este Andy Serkis (my precloussss...), 
actor care iji imprumuta atat aspectui fizic, cat ^i vocea 


Tehnicu^ bata-l vina... 

Un lucru pe care nu pot s^-l inteleg la Enslaved 
este folosirea motorulul grafic Unreal Engine 3 . Nu ma 
in^elege^i gre^lt, unealta generallsta dezvoltata de stu- 
diourile Epic Games se poate dovedi uimitoare in maini- 
le celor care ^tiu cu adevarat sa 0 foloseasca. Nu este din 
pacate cazul celor de la Ninja Theory. 

S-a pornit de la un concept curajos, cel al unei lumi 
postapocallptice din care nu lipsesc insa culorlle vil, idee 
totu^l prea indraznea^a pentru capacita^lle tehnice de 
care dispune Ninja Theory in prezent. In anumite ima- 
glni statice. Enslaved poate arata bine, insa nu este de¬ 
cat 0 iluzie vizuala, spulberata atunci cand ai ocazia sa 
vezi jocul in mi^care. Decorurile sunt impSnate de obiec- 


po^i avea la inima, oricat de mult ^i-ai dori. Totuji, da do- 
vada unor callt^^i indlscutabile, care te imbie sa incerci 
sa-i mai dai o ^ansa. Din pacate, nu po;i face acest lucru 
de prea multe orl in timpul celor 8-10 ore necesare pen¬ 
tru a-i duce la bun sfar^it campania. 

Oricum, mie imi plac mai mult brunetele. 

■ Cosmin Aioni^i 


Util un coechipler care sta la cutle pana cand batSlia s-a 
terminat decat cine ^tie ce mostra de Inteligen^a artifici- 
ala a cdrei principala ocupa^ie este fuga entuziasta c^tre 
cel mai apropiat grup de inamIci. 

Revenind la unele puzzle-url 5I anumite situa^ii cri- 
tice, producatorii (ca 5I subsemnatui, de altfel) probabil 
ca au 0 ura innascuta fa^a de scrierile lui Sadoveanu. 
Altfel nu-ml explic motivul pentru care nu se ofera de- 
scrieri cat de cat amanun^lte ale urmatorului oblectiv pe 


Am incalecat pe-o $a... 

Eu 5i cu maimu^a mea. Enslaved: Odyssey to the 
West este genul acela de joc pe care pur 5! simplu nu-l 


> arvmaimutevoinid^qagidro^c^ 

> irnprumutioisuccesaememednematicecfinaftej^ 

> poivestBa)iintopretarea, iispedalcorit^^ 

► eiemernede game design defkitare 

► parteatehnica,lapam^ 

► rxiarenidunakrTK)ddejocinafarddecampanie 


Branza bun^-n burduf de caine... Sau, dupa cum le pla 
ce romanilor sa se exprime: „e frumos, da' nu prea..." 
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REVIEW 


D in cand m cand, Forul Uric Global 
de un Patetism Atroce trebuie sa 
plateasca. Pentru toate telenove- 
lele alea nenorocite, pentru toate 
Titanicurile, Pearl Harbor-urile 
LaRascruceDeVanturile care au 
indraznit a incerca sa exploateze sentimental gloata de 
globuri oculare cu inima. Filme ca Pulp Fiction, El 
Mariachi, Kill Bill 5! mai nou Machete au venit s§ dea 0 
palm^ butucanoasa peste toate sensibilit^^urlle de celu- 
lold cu doze extreme de violent^, ironie, autolronie ji 
adrenalina. Cu Robert Rodriguez, Romero ji Tarantino in 
frunte, cum altfel? Lumea jocurilor video a fost 5! ea ge- 
neroasa, de la Duke Nukem, Carmageddon §i Serious 
Sam pans la Dead Rising, Left 4 Dead 5! Bayonetta. Insa 
pared niciun titlu n-a surprins cu adevarat bine atitudi- 
nea despre care mcerc ^i nu reujesc sS vorbesc. Trebuie 
un anumit mix de sadism, ma^e 5I exhibitionism combl- 
nat cu 0 poveste tacutS, care se strecoarS aproape neva- 
zuta prin spatele decorului de carton cu un finisaj groso- 
lan cat se poate de intentionat. Kiel se pare ca au gasit 
genul ideal pentru 0 astfel de punere m scenS m claslce- 
le cafturi bidimensionale. 

Drept urmare, s-au pus serios pe desenat ji ne-au 
dat Shank, un cat se poate de conservator joc de coto- 
nogeala in plan de tip Streets of Rage / Double Dragon 
infuzat cu un stil grahe deosebit $i foarte bine pus in 
practica. Atmosfera clasica de film de categorie B turnat 
prin Mexic plus ac^iune gen Desperado pe cocaina. Erol 
^i inamici parca smul^i dintr-ale lui Tarantino $i gore ser- 
vlt ca-n orice film cu zombie care se respecta. 0 resets 
cu Ingrediente deloc originale, dar intr-un mix destui de 
proaspSt, care promite multe, ml-am zis, in timp ce be- 
noclam primele imagini facute publice. 5i ce crede^l 
c-am gasit cand l-am butonat? 
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Sa-mpu$c sau sa tran$ez? 
Aceasta-i intrebarea ••• 

... nascuta, bineinteles din rapirea gagicii lui Shank, 
peste masura de frustrat sexual, caruia dara de feromoni 
il da vointa de fier 5! bra^e de o^el pentru a porni, Inevl- 
tabll, intru recuperarea uniculul element fara de care 
vlata lui llpsita de sens ijl pierde lipsa de sens... sau ceva 
de genu' ^i nu degeaba il cheama Shank (haled), fiindca 
din primele cinci secunde devine limpede cd adevdrata 
sa vocable l-ar fi plasat mai degrabd intr-o mdceldrie de¬ 
cat in ex-slujba mafiei. Hombre dupd hombre. Shank 
cafte^te tot 5! lasd 0 potecd ro^ie in spate, jongland cu 
organe interne, plel, unghli 5I apileand torturi care il in- 
grozesc pand 5! pe Gheorghe Doja, acolo On The Other 
Side of Bobalna, pe mdsurd ce se apropie de presupu§ii 
rdpitori. Se va termina oare aceasta Zeidd intunecatd cu 
bine? Voi sd-mi spune^i, fiinded ml s-a pdrut cd absolut 


tot ce mi§cd pe ecran, cu Shank in frunte, este rdu, iar 
gagied-sa - 0 perversd ister cd 5I violentd care intrd in 
bucluc intentionat, pentru a-jl vedea boyfriendu'fdcand 
autopsii pe oameni vii ^i, de ce nu, ca sd gdseased 0 scu- 
zd sd-^i mai potoleascd ^i ea propriile porniri sadice. Da' 
cel putin d^tia chipurile buni mi-s mai simpatici din pri- 
cina desendturii, a^a cd treacd, sd facem dreptate! 

Double Surgeon 

Cum spuneam mai devreme, vorbim de un caft in 
cel mai pur stil clasic 5! bidimensional. La prima vedere, 
m-a infelat, fdcandu-md sd cred cd vine 5! cu o por^ie 
zdravdnd de platforming, insd experien^a in sine a dove- 
dit cd respectivele poiTiuni, in care sari de id colea, te 
ba^ai pe cranii $i fad wallrun-uri sunt pur $i simplu arun- 
cate in re^etd pentru a-^i permite sd-;l tragi sufletui intre 




Samson Zanufa Scarpinki 


REVIEW 


Curafand capitala 
de caini vagabonzi 


cafturi. Cu atat mai mult cu cat anumite cdderl te due 
uneori pe platforme inferioare, populate cu inamici 5I al- 
teori direct in bra^ele moiTil, in cel mai cretin 5! Inexpli- 
cabil mod cu putin^d. A^a cd m-am resemnat in a manui 
arsenalul lui Shank. Acesta constd intr-o pereche de cu- 
^ite pe post de atac u^or (u^or pe naiba), 0 ditamai 
Husqvarna ca atac greu 5! 0 pereche de pistoale pe post 
de atac de la distan^d, fiecare cu propriul buton. Pot fi 
combinate 5I inldn^uite in orice fel 5I devin foarte puter- 
nice in combina^ie cu mi^cdrile speciale. Po^i apuca opo- 
zi^ia de guler, ai 0 schemd 
de blocare, una de aruncat 
grenade 5! in sfar§lt super- 
bui $i sdibaticul salt ofensiv, 
cu 

la pentru 

masacra 

mijeare speciald poate fi ur- 
matd de pdlituri asortate, cu 
cele mai diverse efecte. 

Desigur, in timp, descoperi 
nol arme asociate fiecdrul 

TOROas^ 

buton, cum ar fi katane, 0 ^*—2 

pu^cd de vandtoare ji... hai 
sd nu stric surpriza! VIctimele agreslvltd^ll jucdtorulul 
constau in inamici normal! 5I speciall (cum ar fi cainli) ce 
sunt varia^i $i echipa^i diferit, aldturi de zdrahoni catai 
cdsdidul, ni§te adevdra^i orci ai Mexicului Sdibatic. 

Tipurile de du^mani apar singuri sau in valuri $i, pe 
mdsurd ce avansezi, in cele mai diverse $i ddtdtoare de 
fured mixurl cu putlnfd. A§a am descoperit dimenslunea 
tactied a lui Shank: cand ecranul se umple pand la refuz 
cu omule^i agresivi, po^i de exemplu sdri pe cel mai slab, 
^intuindu-l la pdmant, pentru ca apoi sd-^i creezi spa^iu 
fa^d de unul mai puternic trdgand o salvd de ciotgun pe 
direc^ia lui, chestie care-|i dd timp sd-l execu^i in vole pe 
cel dintai. Cu mi^carea de apucare po^i arunca 0 sldbdtu- 
rd intr-un grup, punandu-i la pdmant, in timp ce carl 
lame unuia mai puternic, intoredndu-te spre ei $i arun- 
cand 0 grenada imediat ce se scoald de pe jos. Po^l chiar 
sd devil prietenos cu malacii ^i sd mai serve^ti o gustdri- 
cd sub formd de grenadd, bdgatd cu sila-n bot - culmea 
satisfac^iei pentru sadici - ^i posibilitd^ile enumerate nu 
acoperd nici pe departe varietatea ofensivd care, pe lan- 
gd faptui cd este excelent animatd $i pidcut de urmdrit. 


foarte curios, singura ediduzd 5I motiva^ie prin joc a fost 
apetitui pentru distrugere (sic!), sprijinit de grafica dese 
natd genial §i animatd impecabil 5I de coloana sonord 
pur 5I simplu excep^ionald. 


Cu un multiplayer local, cooperativ, constand intr-o 
campanie - prequel pentru evenimentele din povestea 
single, care-i gdse§te pe Shank 5I pe partenerul sdu in 
slujba mafiei 5! permite dezldn^uirea unui set nou de 
ml^cdrl in echipd (cu bo^l concepu^i special pentru a fi 
tdbdci^l de doi jucdtorl) de lungimea pove§tii single. 
Shank oferd cateva ore (single) plus alte cateva ore (co¬ 
op) de distrac^ie vinovatd, insd rejucabilitatea sa tinde 
spre zero. DIntre chestlile care m-au enervat, cele care 
meritd amintite sunt sistemul de detectare a coliziunilor 
foarte, foarte dubios pe alocuri, faptui cd, in ambele 
campanil, ac^lunea tinde spre un haos total din care nu 
mai pricepi nimic de la un punct incolo din pricina puz- 
derlei de inamIci care colcdle pe ecran (serios, in multi, 
uneori abia i^l deosebejtl partenerul din gloatd) ji, nu in 
ultimul rand, luptele cu bo^il, destui de nelnspirate §i 
mai ales imprevizibile - din cauza acelor atacurl de care 
e neclar dacd te po^i feri in vreun fel 5! care transformd 
lupta intr-o probd de rezisten^d 5! rdbdare, nu indema- 
nare. N-ar fi stricat mai mult platforming, ceva substanta 
(da, md gandesc la Metroidvania cand spun asta), insd 
Shank merge pe mottoul What You See Is What You Get. 
Ai chef de un caft old school, foarte brutal, superb dese¬ 
nat, singur sau in echipd? Bun, Shank e cea mai bund 
alegere. Vrel 5! platforming, poate explorare 5! elemente 
de RPG? Cautd in altd parte! 

■ Caleb 


deschide posibilitd;i tactice Interesante. 

Inevitabilii boji, intermedlari sau care marcheazd 
finalul de nivel, sunt ni^te cetd^ui in^esate cu sdndtate, 
edrora e teribil de greu sd le faci rdu pe edi normale 5! 
trebuie sd apelezi adesea la viclenie, pentru a-i ame^i 5I 
a cdpdta acces la beregata, cdicaiul (doar la Ahile), ochii 
sau ficatil lor - oricare ar fi punctui lor sensibil. In timp ce 
e frumos cd bo§ii au mai multe manevre 5I inldn^uirl de 
manevre de atac, nu la fel de dulce e faptui cd pe unele 
pur $i simplu nu le po^i bloca sau evita. Uneori, a sedpa 
devine 0 chestiune de noroc chior - ceea ce duce cu 
gandul la clasicul caft intre brute fdrd minte, in care doi 
iji card pumni in figurd fdrd a schi^a cel mai mic gest de 
eschivd cand sunt ataca^i. 0 luptd a rezlsten^el, a^adar, 
deloc pidcutd intr-un joc pe calculator, cu atat mai pu^in 
cand tu e^tl atatica 5! dujmanul are zece etaje. 

In fine, dupd primele niveluri (deja al treilea e sem- 
nificatlv de dificll), cam prinzi re^eta de bazd $l cursul lu- 
crurilor. Aja se face cd, de^l decorul variazd ji apar pasa- 
je care mai sparg monotonia actiunii de bazd, n-am avut 
prea multe surprize. Cum nicl povestea nu m-a fdcut 


> desenat $i animat superb 

> coloan^ sonoril de excep|ie. vod amuzante, intre ac- 
ceptabil genial 

> poveste de doi bani, rejucabilitate redusa 

> atacuri de care nu te po^i feri, probabilitate mare de 
haos pe eaan 


Un caft dasic, care nu incearca nicio secunda sd he mai 
mult deedt atat, cu niveluri ^ inamid varia^i, suhdenf i bo$i 
unid ^i 0 por^ie solidd ^i viscerald de aqiune. God of War 
aplatizat. 
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au dat banu' pentru al doilea joc au mai m;eles ceva gre- 
5it, ca PQ: CofW era un joc casual. A^a se face c 3 m 
Galactrix (sau o fi fost lenea sau/§i miserupismui banilor 
ca^tiga^i?) RPG-ul a fost simplificat, side-questurile s-au 
imputinat, iar minijocurile aveau mai pu^ina putere. 
Motive pentru care a ji fost facut praf de Jucatorii care 
au iubit primul titiu. Chiar ^i dupa Galactrix, PQ a ramas 
cel mai vandut joc al seriei, iar o continuare In universul 
initial in spiritui primului joc era cat se poate de normala 
5i de previzibila. 

Puzzle Quest 2 

Universul Tolkienesco-magic s-a intors, odata cu 
pietrele„patrate" povestea ^i eroii 
legendari. Hardcore-ul insa, dupa 
cum urma sa aflu dupa vreo cinci 
ore de joc pe modul„hard" nu. Au 
reu^it sa faca jocul chiar $i mai 
u§or. Harta cat un continent a pri¬ 
mului titiu pe care faceam sapta- 
mani dintr-un loc in altui a dispa- 
rut, plimbarile se fac acum numai 
prin dungeon-uri. Lua^i-va adio de 
la capitala upgrad-abila, de la pro- 
ducerea de item-uri, de la anima- 
lele ce puteau fi domesticite 5! c 3 - 


larite 5! care veneau fiecare cu 0 vraja 
specified, de la asedii ^i a^a mai de- 
parte... Puzzle Quest 2 nu e Puzzle 
Quest 2 , este de fapt Puzzle Quest 0 . 4 , 
cu grafted ^i sunet la moda. 

Initial nu am in^eles puterea 
unor simple minijocuri de a transcen- 
de 5I imbogati povestea. In primul ti¬ 
tiu, cand incercai un astfel de jocule^, 
de fapt capturai un inamic sau il stu- 
diai §i incercai sa-i inve^i vr^jile, incer¬ 
cai sa combini ni^te elemente pentru 
a crea un obiect etc. Jocule^ele completau un tablou 
mare, dar, ^i mai important, aveau impact fi valoare in 
economia universului creat fi in sufletului jucatorului. 
Acum, ai trei modalita^i de a deschide 0 Ufa, 0 ufa care 
nu face altceva decat sa te opreasca din a ajunge unde ai 
nevoie. Po^i cauta obiecte ascunse in unele camere, dar 
vei gasi doar capeane f i ambuscade, de care oricum nu 
poti trece chiar daca efti atent fi le descoperi din timp. 
Capcanele trebuie dezarmate, iar in cele mai multe ca- 
zuri luptele cu„ambuscadele"tot trebuie purtate.Toate 
aceste jocule^e sunt deosebit de ufoare fi de cele mai 
multe ori nu au niciun fel de repercusiuni asupra 
ta sau a eroului tau in caz de efec. Vr^jile sunt pu¬ 
rine fi foarte generice fi nu mai po^i purta cu tine 


in lupte decM cate 5 , comparativ cu 6-1-1 in primul PQ. 

DefI jucat in modul „greu", in tot acest joc numai 
un singur oponent a reufit sa ne infranga, doar doi ne-au 
pus probleme, in timp ce mul^i, foarte mul^i ne-au plicti- 
sit pur fi simplu. Povestea este un ciot. Din eroul legen- 
dar care cucerea un continent, asedia orafe, culegea 
taxe, strivea armate, ne-am transformat intr-un parlit 
sau 0 parlita care cauta prin catacombe nici ea nu ftie 
ce. Al-ul nu mai grefefte 
omenefte, 




'■■mmmi x36o ds 


M i-au trebuit patru ani fi alte doua jocuri 
pentru a in^elege pe deplin puterea feno- 
menului numit Puzzle Quest. Initial am cre- 
zut ca e vorba pur fi simplu de dependen^a data de un 
joc asemanatorTetrisului (cand eram mic, eram in stare 
s3-l joc fi in vise), am remarcat povestea, strategiile, 
RPG-ul din spatele lui, dar in mintea mea tot un casual a 
ramas. A aparut apoi Galactix fi am inceput sd realizez 
ca in spatele primului joc nu era doar dependen^a. Defi 
complica lucrurile, pietrele erau acum hexagoane fi le 
puteai mifca pe trei axe, chiar daca ducea povestea in 
spa^iu printre nave spa^iale fi sisteme solare, deja ceva 
lipsea. Deschiderea contra timp a por^ilor intergalactice 
ma scotea din sarite, dar nu asta era ingredientui care 
rupea farmecul, povestea era simplificata fi fara sens, 
dar nu, erau prea purine culori fi inlan^uirile pietrelor 
deveneau prea dese, lucru care omora strategia fi lasa 
loc norocului fi preconizarii, dar parca nici aici nu au 
pierdut jocul. Puzzle Quest: Challenge of the Warlords 
(primul adica) a fost facut de nifte jucatori in- 
rai^i ca pentru ei, care nu s-au 
oprit in niciun mo¬ 
ment in axio- 
medegenul: 


trebuie sa facem jocul aici mai ufor ca sa nu devina frus- 
trant sau: construc^ia item-urilor devine prea complicata 
fi fard urmari asupra gameplay-ului, hai sa renun^am la 
ele. Nu, originalul insufla pasiune din toate unghierele 
fi, chiar dac 3 nu erai in stare s^ 0 sim^i, erai cucerit. 

Multa lume s-a plans cd in primul joc calculatorul era in- 
uman, nu grefea niciodata, ba chiar fi trifa, ca unii ad- 
versari erau prea grei, ajuta^i prea mult de vraji etc. Ji au 
fost asculta^i, iar Galactrix a indreptat aceste grefeli, stri- 
cand in acelafi timp 0 minuna^ie de joc. Galactrix nu mai 
era facut de nifte gameri ca pentru ei, acum era facut 
de, deja, 0 companie care trebuia sa acapareze cu 
acest al doilea joc 0 pia^S cat mai mare f i mai diversa 
de jucatori. Afa se face ca in Galactrix calculatorul s-a 
mai umanizat fi din cand in cand facea fi grefeli. 
Problema este c 5 orice om c^ruia ii plac astfel de jocuri 
nu 0 s 3 rateze niciodata 0 inlan^uire cap de mort sau 
mine (piesele care dau damage direct adversarului). 

De fiecare dat^ cand calculatorul nu muta 0 mina, pe 
principiul, sunt fi eu om fi mai grefesc, fi experien^a 
de joc suferea. Era ca fi diferenta dintre un film in care 
0 mafina se lovefte de alta fi ac- 
cldentul este atat de groaznic fi 
de realist incat i^i strivefte su- 
fletul fi unul in care mafina 
este aruncata 10 metri in sus. 


in cazul primului efti intrigat fi surprins fi, defi nu ftii, 
regizorul ^l-a c^ftigat respectui, efti atent fi chiar pu^in 
infricofat, in timp ce la vizionarea celui de-al doilea mai, 
mai, ca te bufnefte rasul, mai, mai, ca i^i vine sa spul 
pentru a N-a oara ca Hollywood-ul e (tot) praf. Afa fi cu 
jocurile noastre, primul avea nifte lupte atat de intense 
incM de multe ori preferam sa mutam gref it pentru c 5 
in partea de sus a ecranului erau prea multe capete fi nu 
ftlam ce o sa pice, in timp ce in al doilea totui era simpli¬ 
ficat fi„umanizat", ca toata lumea sa-l poata juca. De ju¬ 
cat il jucau, dar respectu'... Oamenii (producMorii) care 


Toate armele au anima^ii specifice spectaculoase. Aici un Imp ma 
strivefte pentru doar 14 damage cu un buzdugan imens. 


www.level.ro 


Descoperirea comorilor, singurul minijocule^ cu impact. Pentru a primi un obiect, trebu¬ 
ie aliniate trei cufere aurii care nu apar decat daca sunt aliniate cinci obiecte de acelafi fel 
sau, dacd dupa o mutare, se mliinfuie cel pufin cinci alte combinafii. 
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Puzzle Quest 2 


Wal^-up^jJ^nic: Fiijid .the Recipe 


O biblioteca rava^ita in care trebuie sa gasim o re^eta contra mahmurelii. 
Din pacate, totui se face automat, dupa ce inamicii sunt extermina^i, fara 
niciun fel de pixel hunting. 



dar in schimb scriptui ii spune ca vrajile §i armele sunt 
mai importante. De multe ori, in loc sa formeze trei ca- 
pete care ar da 10-20 damage, te treze§ti ca arunca o 
vraja care te zgarle cu-n 3 , asta pe hard. Unii dintre cei 
mai interesan^i inamici pe care-i intalne^ti sunt varcola- 
cii. Ace^tia au dou 3 vraji foarte puternice, una care 
transforma random 10-15 pietre ^i le face rojii, urmata 
de una care transforma toate piesele ro§ii in capete. 
Cuplate cu faptui ca, dacS arunca prima vraja varcolacul 
nu-5i pierde turul, iar orice combina^ie de patru piese li 
pastreaza randul (regula valabila pentru oricine), vSrco- 
lacul ar putea, dupa ce-^i strange mana (culoarea) nece- 
sara, sa te striveasca fara drept de apel (cel pu^in la ince- 
put, cand nu ai crescut m nivel). Al-ul msa e mjosit inca o 
data, pentru ca nu e lasat sa arunce vrajile imediat ce 
are suficienta mana, nu le inlan^uie, nu le gande^te. 

Cand am vazut ca, in loc sa mute un cap, a aruncat vraja 
de transformat roju in capete, iar pe tabla nu exista niciun 
roju, mi-a urcat temperatura. Iar acesta nu e decat un 
exemplu. 

E pacat §1 trist sa vezi un joc deosebit ji pasionant - 
in primul stateam langa LCD-TV cate 2-3 oameni ji discu- 
tam (uriam) urmatoarea mutare, acum, fara s 3 exagerez, 
am adormit de cateva ori in timp ce so^ia macina la ei... 
ce spuneam - e trist s 3 vezi in ce hal au adus un joc de 
dragul acoperirii unei cat mai mari arii demografice. E 
trist §i pentru c 3 PQ 2 are ji momentele ji ideile lui bune, 


care te fac sa realizezi ca lenea 
sau... nici nu 5tiu ce a fost sin- 
gurul motiv pentru care PQ 2 nu 
e PQl la puterea a doua. Eroul 
are acum posibilitatea de a pur- 
ta arme, care mai de care mai in- 
teresante, care nu pot lovi decat 
daca colectezi o a ^asea resursa 
de pe tabla. Ai jansa de critical, 
ai scut care dicteaza ji jansa de 
a bloca, ai rezisten^a la vraji ji 
putere de penetrare, intalne^ti 
oponen^i diverji ^i interesan^i §i 
te plimbi prin locuri atat de fru- 
mos desenate, incat de multe 
ori ai impresia ca te joci un adventure. 

in sfar^it, imi e clar de ce primul joc a fost atat de 
bine primit. Era hardcore, chiar daca provenea dintr-un 
joc casual; era greu $1 frustrant, dar in acela^i timp atat 
de satisfacator, puteai intreprinde la fel de multe ac^iuni 
cat intr-o strategie ji un RPG combinate. Era pasiune 
pentru pasionafi, nu casual de pierdut timpul. 

Luptele care au salvat restui 

Cu toata durerea mea de mai sus, cu toata liniarita- 
tea 5i„plictiseala", jocul tot ne-a ^inut acolo. E ceva cu 
gameplay-ul de acest tip, tetrisian-bejeweledian, care te 
face sa joci in ne^tire. De altfel titiul de fa^a poarta pe 
umeri ji mo§tenirea tatalui lui pentru ca, daca primele 
jocuri nu ar fi existat, PQ 2 ar fi fost v^zut ca o mica reve- 
lafie. Langa momentele de somn au fost ji cateva mo- 
mente de pura pasiune, momente in care ne-am apropi- 
at de LCD, am bagat strategia intr-o treapta inferioara §i 
am strans din din^i. Prima intalnire cu un Ogre de exem¬ 
plu, care avea via^a dubla cat noi, dar 5I un scut de 78 , 
adica 78 % ^ansa de a bloca loviturile 5!, implicit, de a 
primi doar jumatate din damage-ul dat de noi, a fost de- 
men^iala. La fiecare in^iruire de trei capete avea un plus 
de 25 la damage, 0 vraj^ care distrugea un rand intreg 5I 
ne facea s^ pierdem un tur 5! o alta care te lovea invers 
proportional cu mana albastra de^inuta. 53 nu mai vor- 
besc de arma, 0 bata cu care arunca critical-uri dupa cri- 


tical-uri (dublu damage). A fost singurul moment in care 
a trebuit sa ne schimbam strategia, vrajile 5! modul de 
joc. Chiar dac 3 nu ne trebuia, culoarea verde era culeasa 
con§tllncios de pe tabla pentru a nu-i da ^ansa de a folo- 
si una din vraji, pumnii (resursa care te lasa sa folose^ti 
armele, scuturlle, po^iunile din dotare) erau 5! ei, cand 
era posibil, cule^i pentru a nu-l lasa sa loveasca cu bata, 
capetele trebuiau mutate obligatoriu. Am introdus 0 
vraja care ne proteja, una cu care il furam din mana, una 
care transforma orice piatra intr-un cap exploziv 5! una 
care distrugea 0 intreaga culoare de pe tabla. Am dat ar¬ 
mele la 0 parte 5! am urcat nijte po^iuni cu puteri tama- 
duitoare 5! chiar 5! a^a tot a trebuit s 3 incercam de vreo 
patru ori pana s 3 -l dovedim. Au fost momente in care 
mai aveam intre 15110 puncte de via^a 5! ne rugam sa 
nu se alinieze nimic inconvenabil. 0 lupta intensa 5! extrem 
de satisfacatoare, dar cu doar 3-4 astfel de lupte intr-un joc 
care a durat 60-5! de ore pentru a-l termina, imi vine 
foarte greu sa-l recomand altcuiva decat paslona^ilor de 
astfel de tip de jocuri. De ce dupa aceasta lupta to^i ogre 
intalni^l au fost mult mai slabi numai Dumnezeu 5tie... 

■ ncv 
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^ grafica 

> sunetui 

> animatiile 

> dificultate inexistenta 

> plictisitor 

^ far^ poveste 




PE SCURT: 


Produc^torii fi distribuitorii s-au imbogatit de pe urma 
primului joc din serie fi de atunci tot incearcd sa reediteze 
isprava. Banii le au luat minfile insa. P^cat. Afteptam 
Puzzle Quest 3. 
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CERINTE MINIME- 


emorie IW RAW Accelerare 3D 


ALTERNATIVAl 


PUZZLE QUEST; CHALLENGE OF 
,THE WARLORDS 

4cya! wk am;?!:::, j ec 



74 LEVEL 12|2010 


www.level.ro 



Mersul pe jos face 
pokemonul frumos 


U nde era Pokemonul acum 20 de ani, 
cand eram gata sa il accept ca Domn 5! 
Mantuitor al meu, sa-l prind, sa-i spun 
Propolis 5i sa-l antrenez pana la sfarjitui veacului in- 
tru biruln^a asupra pokemonului necurat al mucosu- 
lui de la trei? Apare acum, trimis de Mike parc 3 anume 
sa ma sminteasca, patrunde in Intaiul slot al DS-ulul ca 
la el acasa, ma face de ras in fa^a colegilor de ^coala cu 
10 ani mai mici decat mine 5! ma for^eaza sa merg pe 
jos pana la redac^ie/carcluma/^coala/alimentara, str 3 - 
vechl me^tejug pe care nu l-am mai practicat inca de la 
primul meu salarlu. Cam tarziu, stimabile! 

Need 4 Grind! 

Mi se ^opte^te dintr-un col^ ca musiu HeartGold 
(sau HeartSilver, aceea^i Marie cu pal 3 rie argintie) ar fi 
un remake al batranului Pokemon Gold (sau Pokemon 
Silver), ap 3 rut acum 10 ani pentru GameBoy Color. A§a o 
fi, dar atunci ma consideram adult, de-abia descope- 
ream grinding-ul, aveam destule probleme cu Diablo II 
§ 1 , sincer, nu-mi permiteam inca o adic^ie. A$adar, intra- 
rea mea triumfala in universul Pokemon a fost amanata 
pana la finalul lui 2010, cand am decis ca ar fi momentui 
sa vad ji eu ce fenomen cultural am ignorat atat amar 
de vreme. Inifierea a fost mai rapida decat ma afteptam, 
cad lui Pokemon HeartGold nu-i pasa daca ^i-ai dat doc- 
toratul in cre^terea §i intre^inerea pokemonului sau daca 
e^ti un simplu restan^ier creditat. El, saracul, se bucura 
oricum. Veteranil ijl primesc por^la de grinding, acum 
intr-un ambalaj mai atr 3 g§tor, bajca o mana de activl- 
ta^i online prin Nintendo Wi-Fi (lupte, schimburi fara de 
care n-o s 3 -i po^i niciodat 3 prinde pe to^i etc.), iar ince- 
patorll sunt jcoli^l temeinic in strSvechea arta a 
Pokemonului $1 in scurt timp iji vor admira grajdurile 
pline, exclamand multumi|i„E bine sa ai pokemoni!". Nu 


i^a 


DS 



oqo 


va teme^l c 3 a;l ajuns la petrecere prea tarziu. Niciodata 
nu e prea tarziu. Slogan valabll, desigur, daca ave^i sub 
30 de ani. In caz contrar... parca e cam tarziu, nu crede^i? 
Insa nu e prea tarziu pentru cel care va duce genele mai 
departe. Dac 3 tot ii pune^i in mana viitorul familiei, de 
ce nu i-a^l incredin^a §1 colec^ia de pokemoni? Gandi;i-va 
la asta in timp ce farma^i un petec de larba in cautarea 
lui Pokemon Legendaru. 

Aaaaaanyways, pentru nOObi, Pokemon HeartGold 
este un JRPG in dulcele stil pokemonic. Are 5! 0 poveste, 
dar nu ne intereseaza in mod special. E^tl un baie^el/fe- 
ti^a pus/pusa pe fapte mari. 5i cea mai mare fapta pe 
care o po^i... infaptui... intr-un joc Pokemon e sa ajungi 
cel mai dovedit antrenor de pokemoni. Chestiune posi- 
bila doar daca invingi lideril tuturor salllor de antrena- 
ment pentru pokemoni. 0 asemenea fapta de vitejie ne- 
ceslta, desigur, 0 colec^ie impresionanta 5I diversa de 
animalu^e antrenate 5! rasantrenate pe campul de lupta. 
Adica, pe scurt, temelia lui Pokemon HeartGold este un 
amestec solid de explorare 5! grinding, doua activitati 
tare drag! miculul colec^lonar din vol. Luptele se dau pe 
ture, Iar strategia de baza e sa folosl^i counter-ul potrivit 
pentru pokemonul salbatic care tocmai v-a sarit la bere- 
gata. 51 cum Cei SalbaticI sunt cata frunza, cata iarba (5! 
prin frunz 3 5! prin iarba), chiar ve^l fi nevoi^i sa-i prinde^i 
pe to^l, cum bine va sfatuie^te sloganul pokemonic. 
Simplu de tot. 

Gotta walk'em all! 

Pokemon HeartGold (§i SoulSllver, de ce ar fi Aurul 
mai cu mot?) vine la pachet cu un instrument care incu- 
rajeaza plimbarile lungi 5I dese. Cu DS sau fara DS. 
Pokewalker-ul, un gadget construit dupa chipul §i ase- 
manarea unui pokeball (cursa de pokemoni), este in 
principlu un pedometru (lini§te acolo in spate, pedome- 
trul este aparatui care inregistreaza numarul de pa§i, nu 
blestema^ia la care va gandi^i voi, fi-v-ar internetui de 
ras) in care va„descarcati" pokemonul favorit pentru a-l 
scoate la pllmbare al 3 turi de voi. Cum de ce? Poate nu 
ave^i caine sa-l plimba^i §i oricum e la mod 3 sa ai un ani¬ 
mal de companie electronic care nu mananca decat 


timp. Sau poate ave^i trea- 
ba, dar nu va lasa inima 
sa va despar^l^i de nobi- ^ 
lui pokemon. Sau poa¬ 
te v-a^i saturat de grin¬ 
ding $i dori^i sa mirosi^i 
o frunza, sa linge^i un 
con de brad, sa arunca^i 
cu jir intr-un mistre^ 5I aja 
mai departe in timp ce poke¬ 
monul face level up de unul singur 
(c 3 ci, din cate am observat, dupa fiecare plimbarica, po¬ 
kemonul salta un nivel) 5! v 3 gase^te po^iunl sau al^i po¬ 
kemoni. Sau... sau... motivele sunt multiple 5! doar pu¬ 
rine dintre ele va recomanda ca 0 persoana intreaga la 
minte... Cert e ca, vorba cantecului, "you'll never 
walk alone...". Oricum, nu in fiecare zi dai de un joc 
care te determina sa mai ie^i din cas 3 sau, daca te 
cheama Ciolan Vladimir, s 3 mergi pe jos la redac^ie... 

Inc-o pokefata! 

Sunte^i pregati^i s 3 da^i putere Pokemonului asu¬ 
pra odraslelor voastre? Doar in vacan^e, weekenduri ^i 
de sarbatorile legale ar fi sfatui meu, altfel v-a^i trezi ca 
trebuie sa trece^i 0 leguma prin gimnaziu, liceu §i 
Politehnica... Desigur, daca prefera^i sa se apuce de fu- 
mat 5i sa mearga cu prietenii la concerte de rock satanic 
sau s 3 traga cu cornete (ca nu iji permite sa-ji cumpere 
un SIG-Sauer din banii de Fornetti) dupa poli^i^ti, c 3 a^a 
a vazut el in Counterstrike, ^ine^i-l departe de el. 

Altceva? fnc-o Poke^ata! 

■ cioLAN 



You aro challongod bg 
Passorbg Bog! 



VERPIC 


► explorarea ■ 

► numar impresionant de pokemoni 

► Pokewalker 

^ sta^i departe de el daca nu vd place grinding-ul 
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deja aplatiza^i sa mi^une din nou prin nivel. 

Inamicii sunt ei suficient de varia^i, iar deco- 
rul geme de tunule^e, ma^inSrli de asediu 
alte astfel de bazdagSnii de distrus sau de fo- 
losit impotriva gremlinilor. Designul niveluri- 
lor s-a dovedit el destui de bun, atat prin fe- 
lul m care sunt construite, cat ji prin durata de 
parcurgere (e numai bine cat sa nu ajungi sa 
te plictisejti de vreunul). Cu mici scap^ri, cum 

ar fi faptui c^, m timp ce piticania 

J noastra poate mota prin tuneluri 
^ subacvatice, contac¬ 
ts tul cu anumite supra- 

w fe^e de apa li provoaca 

\ un deces subit, inex- 

r \ plicabil in context. 

ducStorii au pus 5i fan- 
tani unde po^i paria o 
^ \ parte din avere (e 

Hi platform, logic c^ ai 

de alergat dupa go- 
||K JSiP^ logani lucio^i de pus la 

^ ^ 0 \ ciorap), cu 5ansa de a trosni 

^ ^ un jackpot pecinste.Daca 

jA Jr luam in calcul ^i por^iunile 

de zbor plus confruntarea 
iWi finala,avemta- 


modifica in funcfie de context. 0 apasare de Space rezul- j 
ta intr-o palitura standard, in timp ce acfionarea ei repe- ] 
tata face loc unui combo spectaculos. Cand ataci in fuga, | 
Kindle se transforma intr-o mingiufa, precum Sonic, tran- j 
tind inamicii la pamant. Cu tasta directionaiH ^i atacul. 

Kindle da o lovitura mai lenta, dar cu raza mai lunga, per¬ 
fects pentru a ciuguli din siguranta anumi^i inamici. Pe 
parcurs gase^ti tot felul de noi mi^cSri, care-fi deblochea- 
za inclusiv atacuri de la distanfa (arunci cu ghinda), toate 
la locul lor $i satisfacatoare. In plus, din cand in cand, dai 
peste Brownies, un soi de spiridu^i cu trupuri de trolli mi- 
niaturali, care-fi imbunatafesc atacul standard cu o abili- 
tate anume (depinde de culoarea spiridu^ului), cum ar fi 
cea de a prinde Inamicii intr-o bula, unde sunt Incapablll | 
sS atace sau sa se apere sau aruncatui unei mingi de foe j 
in gloata necurata. Desigur, pe drum gase^tl §i rune care- ) 
f I maresc puterea de atac, iar cantitatea de vitalltate i^l \ 
create pe masurS ce maturi pe jos cu dujmaneii. Jocul nu I 
este foarte dificil, de§l uneorl ofera provoeSri interesante, | 
iar salvarea se face pe baza de checkpoint-uri, cu menflu- | 
nea ca teleportarea la unul dintre ele nu face Inamicii | 


PLATFOARME DULCI CA N NOUAUZECI 


A m fost dintotdeauna un fan al genului plat¬ 
form. Fie ca-l rostogoleam pe Sonic prin pelsaj, 
radeam cu Jazz Jackrabbit sau dadeam din 
coada lui Gex ^i din spada cSpitanului Claw, jocurlle re¬ 
spective ma faceau sa ma simt foarte bine, plimbandu- 
ma in decorurl colorate, frumos desenate 5I pllne de per- 
sonaje haioase. De-asta ma bucur de fiecare data cand 
am ocazia sa pun mana pe un platformer bun, mai mult 
sau mai pufin de ^coala veche. Genul platform puzzle e 
la mare cautare pe piafa indie, din pricina unor reunite 
precum Gish sau Braid. Uite ca TImetrap, un mic studio 
suedez, ^i-a propus sa reinvie atmosfera vechilor siste- 
me, precum Amiga, cu un joculef cat se poate de clasic 
5i foarte simpatic. in Emberwind il joci pe Kindle, un Fire 
Gnome simpatic, pus in situafia de a salva Regatul 


Grendale. Acolo domnea o pace netulburata de multa 
vreme, sub carma Regelul Gyro. Insa chiar in mijiocul 
anualei serbSri de toamnS, apare 0 armata de creaturl 
intunecate (ji haioase), puse pe rele. Kindle se vede ne- 
voit sa strabata ^inutul, aprinzand fellnare pentru a alun 
ga intunericul. in ajutorul lui a venit bunul prieten Wick, 
o bufnifa alba cu mutra pisicoasa. 5tiu, s-ar putea sa vi 
se para ca jocul are cam mult zahar, dar crede^i-ma, oda- 
t 5 ce-l descoperl^i, vefi vedea ca doza aleas 5 este cea 
mai potrivita cu putin^d. 


incercat 5! este 0 recomandare clara pentru butonacii in- 
cepatorl 5! mai ales pentru copil. Dac 3 producatorli se vor 
^ine de cuvant 5! vor scoate un patch care s 3 ofere suport 
pentru monitoarele in format 16:10 (pe care momentan 
imaginea e taiata pu^intel in laterale din cauza aspectu- 
lui wide exclusiv 16 : 9 ), totui va fi minunat. 

■ Caleb 


bloul unui jocule^ cat se poate de variat. Uneori, te las^ 
chiar sa-^i alegi drumul prin a^ezare, fiindca niveiurile 
sunt reprezentate prin puncte pe harta principala. Nu 
vrei chiar acum in port? Nu-i nimic, mergi catre centru §i 
te intorci mai tarziu! Una peste alta, Emberwind nu este 
vreun clasic in devenire 5! din p^cate nu face suficient uz 
de nara^iune 5I de fermecatorul univers creat, insa merita 


Gnom versus gremlini 

Kindle e foarte placut de manevrat prin puzderla 
de niveluri, din cele mai diverse, iar acfiunea este pe cat 
de simpla, pe atat de captivanta. Practic ai un singur bu- 
_ ton de atac, tastele di- 

rec^lonale 5I tasta de 
I sarit, insa ac^iunile se 


► desenatsupetUbunpen^copii 

► variat amuzantmuhe niveluri $iditfata mare dejoc 

► gameplayde}C^ve(he,fhjrTKK(izelatdarnu,Aan^ 

► difiojltateputintel cam redusa, pentru gusturilemele 

► rejucabiiitateatindespre zero (bine lung) 

► nue)g)loateazasufidentuniversulaeat 


I N-o fi jocul jocurilor, iar doza mare de zahar i-ar putea im- 
piedica pe unii s^ l aprecieze, insa Emberwind e un joculet 
solid, variat plin de farmec, recomandat in special copi- 
ilor $i celor cu minte de copil. Eu zic s^-l incercati! 

Gen Platform ProducStor ' metrap DistribuitorTimeirap 
Ofertant limetrap ON-LINE v. ,v// timelrap.se/emberwind 


Procesor PIV 2,4 GH? Memorle S12 MB Video Shader Model 2.0 


QIggjHjIJE captain claw 

Emberwind mi-a amintit de simpalicul platformer Captain Claw, produs de 
Monolith prin 1998, unde intn in blana unui cotoi care In timpul liber este c^pitan al 
unei nave de pirap. AmuletfrCelor Noua Vieti e mva pentru care Claw se-arunca 
prin 14 niwHuri reujite, populate cu adversa'ri psihopat de simpatici. 
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The Call of the Fireflies 

Mod pentru Crysis [pe OVD] 


I n mod normal, aten^ia imi este atrasa mai ales de 
mod-uri pentru Half-Life 2 sau Unreal Tournament 
3 , insa un produs de excep^ie precum The Call of 
the Fireflies pentru Crysis nu avea cum sa nu-mi atraga 
atenda. in plus, jocurile care imbina in mod armonios 
explorarea cu puzzle-uri bine gandite mi-au atins din- 
totdeauna o coarda sensibila. 

Din start, remarci grafica excelenta. De la un mod 
creat pentru Crysis, ce utilizeaza unul dintre cele mai 
aratoase motoare grafice din toate timpurile, exact la 
asta m^ 5I a^teptam, larThe Call of the Fireflies s-ar pu- 
tea sa fie cel mai ingenios ^i mai reu^it mod single pla¬ 


yer creat vreodata pentru Crysis din acest punct de ve- 
dere. Parerea mea. Insa ineditui acestui joculete vine 
din faptui ca se distan^eaza total de conceptui de joc 
promovat de Crysis, unde pac-pac-ul face legea. Prin 
contrast, in The Call of the Fireflies nu exista arme, ex- 
plozii de orice culoare ^i nici macar nanocostume. Aid, 
accentui este pus pe explorare, nicldecum pe lupte furi 
bunde. Eroul principal este un batranel care ia urma 
unor IlcuricI misterlo^i pe cararile unui munte, prin ca- 
verne, sate adormite 5! tot felul de locuri mai pu^in os- 
pitaliere cu calatorul de ocazie. Este iarna ^i alax de frig, 
incat salvarea eroului de inghe^ depinde numai de la II- 


curlcii care il ghideaza spre divrese surse de cadurS, mai 
mult sau mai pu^in accesibile, pe toata durata calatori- 
ei. La randul lor, obstacolele se cer abordate in modurl 
diverse. 

S-ar zlce ca marele du^man al eroului nostru este 
varsta. Fiind batran, el nu poate sari, alerga sau inota, 
iar 0 cazatura serioasa ii poate fi fatala. De fapt, apa 
este cel mai mare inamic al sau, pentru ca frigul il afec- 
teaza serios atunci cand caica intr-o balta sau traversea- 
za un parau. Pentru ca una e sa te uzi vara, alta sa te uzi 
iarna pe un frig cumplit, cu riscul de a inghe^a rapid. 
VantuI puternic il afecteaza intr-un mod similar, insa 
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Trimite cuvantui 


la numdrul 


la numdrul 


la numdrul 


FREE2PLAY 


Modular Combat 

Mod pentru Half-Life 2 [pe DVD] 


Fast Crabless Zombie 
Enemy Monst-r l, 
* Level 0 


The Call of the Fireflies vine cu un concept Intere- 
sant ^i atragator, in ciuda repetitivita^ii care l-ar putea 
alunga pe unil. Designul nivelurilor este fara cusur, iar 
atmosfera unica. Poate ca nu l-ar ft stricat 5I o coloana 
sonora pe masura, care sa 0 accentueze, insa sfatui meu 
este sa-l incerca^i, chiar §1 pentru simplul fapt ca este 
complet deosebit de orice altceva. 


efectele dispar daca reu^e^te sa se adaposteasca in 
timp util, in principiu, cu cat ii este mai frig, cu atat se 
ml^ca mai greu, focul ftind singurul element care ii poa¬ 
te usca hainele 5I pune pe picioare. Iar ca sa gaseasca 
surse de c^ldura, trebule sa se ghideze mereu dupa Il¬ 
curicI, care ii vor purta pa§ii catre ftecare obiectiv im¬ 
portant. Poate ft vorba despre un mecanism care odata 
ac^ionat elimina un obstacol, nu neaparat un foe de ta- 
bara, insa modul in care se intampla toate acestea este 
realizat exemplar. 


N u sunt sigur cat de multa lume joaca Half-Life 
2 Deathmatch, insa exista deja 0 mul^ime de 
oameni care incing serverele unor mod-uri 
multiplayer create pentru cunoscutui FPS al celor de la 
Valve, iar Modular Combat este unul dintre ele. Ajuns in 
peste doi ani de zile de la lansare la versiunea 2 . 0 . 4 , 
mod-ul imbina excelent elementele unui shooter clasic 
cu cele de role-play ^i are la baza tocmai universul Half 
Life. Modular Combat vine cu peste 50 de module ce 
pot ft imbunata^ite la orice nivel, in orice combinatie, 
dandu-le combatan^ilor abilita^i uimitoare precum zbo- 
rul, teleportarea 5! folosirea unor mingl energetice pe 
post de muni^ie. 

Ca fapt divers, ac^iunea se petrece intr-un labora- 
tor de teste al unei marl corpora^ii, unde trei fac^iunl 
(Rezisten^a, Combine ^i Aperture Science) lupta pe 
via^a 5I pe moarte intre ele pentru supravie^uire, dar 
mai ales pentru bunul mers al testelor noulul sistem de 
lupta HEV Mark VI. Seamana cu Borderlands, are 
monstruozitatile lui ^i este gratis pentru posesorii jocu- 
lui Half-Life 2 . Cine nu are, poate s^-l cumpere cu apro- 
ximatlv zece euro prin Steam. 


SIMPLU Si RAPID prin SMS! 
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D BRERK - CONT repeats, 0:1 


Program: CHRSE HO 


Imaginati-ua ca n-a trebuit sa uars nici macar o Lacrima pentru 
muLt ra^jnituL HC, dupa care tanjeam Tn tacere de ce'v^a timp. E drept, 
am dus putina munca de conuingere, dar, sincer, am Lucrat muLt mai 
muLt pentru un Brick Game. Putin mai taraiu urma sa aPLu ca, atunci 
cand nu munce^ti deLoc pentru un Lucru, uei ajunge sa munce^ti pe 
branci cu eL. CalcuLatoruL e o uneaLta, ca ^i sapa, ^i nu cred ca am 
auait pe cineua care sa se f=i dat de ceasuL mortii pentru o sapa. 
Dupa o ai de sapa in schimb... Yup. N-am auut uoie sa ma ating de jo- 
curi pana nu am epuiaat toate programeLe din cartuLiiLe „Cum sa Fa- 
cem jocuri pe caLcuLator" ^i ^PrietenuL Meu CaLcuLatoruL". HaLaL pri- 
eten! Bai, a Post o perioada sumbra ^i a^a ar Pi ramas daca englesa 
Lui tata nu m-ar Pi scos din gheareLe BRSIC-uLui. Intr-o buna si [pen¬ 
tru mine a deuenit buna abia cand am reaLiaat conPusia], CioLan 
Senior s-a gandit sa Tmbine utiLuL cu pLacutuL ^i mi-a cumparat o ca- 
seta cu ceea ce credea eL ca e un joc de ^ah. JocuL Lui de ^ah se 
numea Chase HQ. NorocuL meu a Post ca, Tn aPara de partea euiden- 
ta... d'oh joc cu ma^inute ^i nu :^ah, aueam totu^i o uarsta ^i ^tiam 
cu ce se mananca ^ahuL, aLtPeL ma Paceam de ras La interuiuL de an- 
gajare cand i-a^ Pi spus cu seninatate Lui Mike ca Need 4 Speed e ceL 
mai meseria^ joc de ^ah de La Chase HC Tncoace ^i ca-mi pLace de 
mor sa Piu nebunuL cu Ferrari. 





= Y./: 



- z— 





_ RETRO 




■ 




incercand disperat sa-mi pastres priuiLegiuL de a uedea ^i ma^ini 
Prumoase [Chase HO arata superb pentru uremea Lui] pe ecranuL te- 
LeuisoruLui coLor, nu doar Linii de cod, am Tnceput sa-mi Lini^tesc pa- 
rinteLe subLiniind asemanariLe dintre Chase HC ^i nobiLuL sport aL min- 
tii. HeLoooo... poLitist Tn patruLa, o marina care se depLaseasa 
asemanator turei, ^oseLeLe sunt pLine de nebuni, scopuL e sa dai 
^ah-mat cu bara din Pata autoturismuLui rauPacatoruLui. In timp ce 
euiti aLte ma^ini. Pai daca nici asta nu e ^ah pe Pata... In pLus, e:fti un 
om^ aL Legii. Legea e Tntotdeauna corecta ^i nu cred ca mai e neuoie 
sa subLinies roLuL educatiu aL unui asemenea joc sau cum eLimina eL 
dintr-un Poc ambiguitatea moraLa a ^ahuLui cLasic, unde nu am price- 
put nici pana acum cine are dreptate, cine duce Lupta cea dreapta ^i 
cine e geniuL care s-a gandit sa recrutese nebuni Tn armata. In Pine... 
nu cred ca am PoLosit exact expresia „ambiguitate moraLa", nu sunt 
prea sigur nici daca episoduL s-a desPa^urat a^a cum H. pouestesc [e 
posibiL sa-i Pi spus uerde Tn Pata sa-^i ia cartiLe Tnapoi ^i sa ma Lase 
pe iTiine cu ma^inuteLe], dar cred ca a TnteLes ideea, caci s-a uitat 
Lung La mine, a strans Tn tacere toate cartiLe, incLusiu caietuL Tn care 
desenase tastatura, ^i m-a Lasat sa deuin redactor LEL/iEL. 

MuLtumesc, Chase HC- E^ti mai Prumos decat ^ahuL ^i nu Lasa pe 
nimeni sa sica aLtPeL! 


O OK, 0:1 
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lilltCMeR 


N PC-ul e in acela^i timp cea mal enervanta 

cea mai napastuitS creatura din universal ga- 
ming-ului. Cand protagonistui nu ?i cauta prin 
rafturi, butoaie, lazi sau buzunare sa ii fure agoniseala 
de 0 viat^ (care cateodata consta in cel mai recent nu- 
m^r al revistei Cat's Paw), trebuie sa-i faca cele mai stu- 
pide favoruri pentru a avansa povestea. The Witcher reu- 
^ejte s 5 captureze perfect dualitatea acestui arhetip ji 
s 3 lanseze jucatorii intr-o lume a introspectiei, a gasirii 
de sine ^i a redefinirii propriului caracter. 

OK, e dear un joc cu car^i. 


Intr-o fara-nde- 
partata... 

Jocul aduce oarecum a 
Citadels, pe care l-am discu- 
tat mai demult. E u^or, ra¬ 
pid de jucat ^i nu are doua 
sute de piese.Dezavantajul 




?/ V i 

• ■ •: v'- ‘ 



e cS se poate juca in maximum patru oameni. 
Componenta de baza a jocului este cartea de atac. 
Fiecare carte de atac are un tip asociat (sabie de ofel, sa- 
bie de argint, magie sau pofiune) ^i o valoare de 1 sau 2. 
De partea cealalta a baricadei sunt mon^trii, care au o 
valoare ^i un numar de atacuri (de anumite tipuri) nece- 
sare pentru a-l invinge. Mon§trii se invart prin anumite 
zone (identificate tot prin carfi) ji, daca sunt ISsafi prea 
mult acolo, vor distruge zona, fapt care va avea repercu- 
siuni negative asupra tuturor jucatorilor. Mai sunt ni^te 
car^i cu abilitafi speciale ji variate, banufi de aur de car¬ 
ton 5i, nu in ultimul rand, NPC-urile. 

La inceputui fiec^rei ture vor fi dezvaluite o carte 
Specials 5i trei car^i de atac, restui ramanand in pachet. 
Fiecare jucator i^i va alege unul din NPC-uri. Numarul 
acestui NPC va reprezenta ordinea in care jucatorii vor 
face acfiunile. De asemenea, fiecare NPC mai are o abili- 
tate specials legatS de numSrul de cSrfi pe care le poate 
trage, tipul pe care il poate filtra sau cat aur primejte pe 
turS. Astfel, in fiecare turS e Ideal sS alegi NPC-ul care iti 
oferS lucrul de care ai nevole. 

Structura unei ture este simpIS. In ordinea nume- 
relor de pe tricou (sau, in cazul acesta, de pe cSrtile de 
NPC), JucStorii vor folosi abllitatea specials a acestu- 
ia, vor alege o carte dintre 
cele dezvSIulte 
^i una din pa¬ 
chet, apol vor 
trage o mone- 
dS de aur (care 
poate avea va- 
loarea 2 sau 3 ). 
DupS ce ritualul 
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s-a incheiat, urmeazS punerea in uz a aurulul. Vom licita 
pentru Geralt. 

Geralt la oferta 

Nu, nu e 0 gre^ealS. ConceptuI de licitafie bSnuiesc 
cS nu e strSin nimSnui, a^a cS voi rezuma: cel ce oferS 
cel mai mult are controlul lui Geralt tura aceasta. Va avea 
de ales dintre patru versiuni ale acestuia, fiecare cores- 
punzStoare unuia din tipurile de atac men^ionate mai 
sus. AceastS alegere ne va oferl incS un atac din acel tip. 

Acum vine momentui ca bravul NPC sS se imbrace 
in costumul de mire ai tatSiui sSu, sS dea caiului sS mS- 
nance jeratic ^i sS-l pISteascS pe Geralt sS omoare nijte 
mon^tri. Lupta e foarte intuitivS. Pul jos numSrul de ata¬ 
curi necesar pentru a invinge monstrul respectiv §i... 
gata. PSstrezi trofeul. JucStorul care a ie^it al doiiea la iici- 
tafle (second place is first loser) va primi ji el o ocazie sS-l 
foloseascS pe Geralt, fSrS a avea insS $i luxul de a alege. 

DupS ce mon^trii sunt invln^i, se va licita pentru 
cartea specials. Nu o sS intru in detalii. Aceasta poate fi 
orice, de la un atac versatll (un fel de Joker) la cSrfi care 
anuleazS un atac $1 fac un jucStor sS-^i iroseascS o manS 
intreagS de cSr^l. Jocul va continua panS cand unul din 
jucStori invinge 3 mon^tri. Moment in care se va numSra 
valoarea acestora. JucStorul cu cea mai mare valoare a 
trofeelor ca^tlgS. 

5 i atat. FSrS zarurl complicate, fSrS piese de plastic 
^i lemn. Doar un joc de strategie lejerS in care un pic de 
gandire anticipates conteazS mai mult decat orice. 
Promit cS mS revan§ez luna viltoare cu un joc care m-a 
^inut treaz panS la 7 dimlnea^a. 

PS: Nu, nu sunt sani in Witcher Card Game. 

■ Paul Policarp 

www.level.ro 


Vrei mai mult decat o simpla poza? 

VREI FOTOGRAFIE? 


FOTOVIDEO te invita sa descoperi 



fotoworld.chip.ro 


D I <3 I T A L 


secretele fotografiei digitale m prima carte 


din Colectia 



31 ? 


’ COMPACT 




Cartea Cele mai bune sfaturi pentru fotografia digitala va fi disponi 
incepand cu 22 decembrie 2010 , in toate centrele de presa prin: 


i creative 


Ghid pentru imagini 




In cele peste 200 de pagini, ghidul 
acopera cele mai importante aspecte 
ale fotografiei digitale (portret, peisaj, 
macro etc), ofera exemple concludente, 
ilustreaza si explica regulile de 
compozitie, oferind linii de ghida] 
pentru diversele situatii de fotografiere, 
din punct de vedere tehnic (setarea 
aparatului foto, accesorii necesare si 
utile etc.) si artistic (idei de abordare 
adiverselorsubiecteetc). 


Dincuprins: 

Cele mai importante reguli de 
compozitie | Compozitia cromatica | 
Fotografierea pe vreme rea | Fotografia 
de noapte | Fotografia macro | 
Fotografia de portret | Fotografia 
de peisaj | Fotografia panoramica | 
Fotografia alb-negru | Creativitate in 
studiul foto I Citirea histogramei etc. 


PachetuI promotional 

FOTO VIDEO editia 

DIGITAL ■* 

lunii ianuarie 2011 + carte 


PachetuI promotional 


cu DVD, editia 
lunii ianuarie 2011 + carte 


Cartea poate fi comandata si online pe vwvw.chlp.ro/librarie sau poate fi achizitionata din librarii. 
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VERBATIM STORE 'N' GO USl 
PORTABLE HARD DRIVE 


S tocarea sau transferul date- 
lor ce m timpau 
tendin^a de a 
se acumu- 
la extrem 
de rapid 
poate deve 
ni 0 problem^ 
foarte apasatoare, 

Solu^ia oferit^ de HDD-urile 
portabiie este utild mai ales ra- 
pida. Practic, in momentui m care ai co- 
nectat HDD-ul la PC sau laptop, ai acces in¬ 
stant la orice filler, nefiind nevoie s 3 cau^i printr-o 
gramada de DVD-uri, etichetate sau nu. In acest fel se re- 
zolva multe probleme, insa In momentui In care e nevoie 
5I sa transferl rapid cantitS^i enorme de date, atunci... ca- 
u^i alte solu^ii. Una dintre ele este Verbatim Store'n'Go. 
Capacitatea de stocare a HDD-ului de 2 , 5 " poate varla. 


Insa interfa^a de transfer 
USB 3.0 rSmane batutS In 
cuie. Lasand deoparte„sloganuri- 
le"de marketing, de pe un Verbatim 
Store'n'Go cu HDD de 500 GB am reujit sa 
ob^inem 0 rata medie de transfer de aproximativ 
35 MB/s. Este o valoare foarte buna daca ^inem cont c^ in- 
terfafa serlala de care se leaga la cap USB 3.0 este de ceva 
timplnfunc^ie. 

Ofertant: Parienerii Verbatim, Pret: 367 Lei (500GB) 


Spedfica|i 

■ f^ele:GSM 850 / 900 / 1800 / 1900 /HSDfV\ 900 / 1900 / 2 ^^ 

■ Dimensiuni: 115 x 63 xl 4 mm 

■ Greutate: 135 grame 

■ Bjan:SLperTRcapadtiy^tDudTscrem- 16 rTiaioii^ 

■ AccelerometruDA 

■ SenzorproximitateiDA 

■ Carnerafbta 5 rnegapixeli( 2592 xl 944 pixeli),autofbcus»Geo- 
tagglng, LED flash, funcfie de detectare a fe^el 

■ SunetMP 3 ,WMA,WAV,eAAC+ 

■ Video:XviD,MP 4 ,H 264 ,H 263 ,WMV 

■ Ti 3 nslwdate:GPRS,EDGE, 3 aWlanV\fl 4 i 80 ^^ j - 

■ Mesagerie:SMS,MMS,E-rnail ^ 

■ Bluetooth: DA; Port lnfrarD§u:NU ^ 

■ (™:QuakommMSM 7230 - 800 MHz \ 

■ FM Radio Indus: NU; GPS: DA - suport A-GPS 

■ Tipacumulator Standard Li-kxi 1500 mAh 

■ Stand-by:panalanore( 2 G)/ 8 ore( 3 G) 

■ Talk time: maximum 11 ore ( 2 G) /8 ore ( 3 G) 




Ofertant: Rartenerii AverMedia, Pret: 269 Lei 




L asand deoparte procedura laborioasa de lichefiere 
a metalelor pe care cei de la Acer zic ca au folosit-o 
pentru a realiza acest terminal mobll, apreciem staru- 
in^a 5I Indemanarea designerllor care 51-au lasat am- 
prenta pe acest produs. Acer nu este un juc^tor foarte 
activ pe aceasta pia^a, Insa din cSnd In cand lanseaza 
produse foarte interesante 5! atractive. Cat de curand, 
Acer Liquid Metal va fi lansat $i pe piafa din Europa, 
iar pana atunci merita sa vS supun aten^iei cateva de¬ 
tain despre el. Este un smartphone destui de reujit, cu 
finisaje de calitate §i dotari mai mult decat rezonabile. 
AccentuI se pune pe ecranulTFT de tip capacitiv de 
3,6 inchi ce afi§eaza 0 rezolu^ie nativa de 480 x 800 de 
pixell. Raspunde bine la comenzi, laraplicatiile„curg" 
foarte lin. Apreciez faptui ca au Inglobat Inca din start 
verslunea Froyo a sistemului de operare Android. Pe 
partea de telefonie ve^i fi surprin^i de calitatea sune- 
tului atat la recep^ie, cat ^i la emisie. Producatorii au 
Inglobat ji 0 func^ie de noise canceling grafie unui 
microfon secundar, ce atenueaza pe cat posibil zgo- 
motele exterioare. Cei 
care socializeaz^ In 
medlul virtual vor 


fi foarte mul^umitl 
de Intreaga suit^ de 
apllca^ii ce facilitea- 
za o activltate foarte 
intensa pe Facebook 
sau Twitter. Nici zona 
multimedia nu este 
ignorata, Ins 3 ca sa fiu 
la obiect va zic doar ca 
putefi s 3 vizionafi cli- 
puri multimedia In con- 
di^ii foarte rezonabile. S 3 
nu uitam nici de senzorul 
foto de 5 megapixeli... 
face poze incredibile ziua 
In lumina $i destui de bune 
pe-nserat. 


AVERMEDIA CINEMA E232 


AverMedia Cinema E 232 beneficlaz 3 5! de conectorl com¬ 
ponent 5! composite pentru semnal video 5! de un conec- 
tor de tip jack pentru a trimite semnalul audio Intr-un sis- 
tem de boxe sau ca^ti. Interfa^a cu utilizatorul este 
slmplist 3 , dar foarte sugestlv 3 . Cu ajutorul unei mici te- 
lecomenzi se poate opera prin meniurl sau se pot con- 
trola anumite func^ii ale playerului. Din ce am observat, 
se pot reda filmulefe In format MPG, AVI, MPEG! 5! 2 , 
XviD, DIvX, DAT, MOV 5! MP 4 . Din pacate, cei care vor 
miza pe clipuri HD vor trebui sa se mul^umeasc 3 doar cu 
0 redare In rezolufia maxim 3 a formatului 720 p. 
AverMedia Cinema E 232 nu include niclun fel de memo- 
rie interna, pentru stocarea 5! accesarea datelor pun 3 n- 
du-se la dispozi^ie 0 Interfa^a USB 2.0 In care pute^i co- 
necta un stick de memorie sau un HDD extern orl pute^i 
sa-l Incarca^i cu diferite modele de carduri de memorie 
mul^umita cititorului de carduri Indus. 




S olu^iile de buget nu sunt Intotdeauna cele mai 
„vanate" produse deoarece anumi^i cllen|l sunt 
circumspecti cu privire la calitatea acestora. Ei 
1 bine, exists 5I excep^il de la regula 5I de multe oh 
1 un produs simplu, cu func^ii reduse ca numar, 

I poate fi mult mai util 5! mai ujor de folosit. A^a 
■ am descoperit acest media player de la 
B AverMedia. Modelul Cinema E 232 , In ciuda pre- 
^ului sSu mai mult decat acceptabil, Iji eviden- 

I tiazS performan^ele In fafa unui monitor sau a 
unui televizor LCD. Este mic, compact, nu 
ocupa spa^iu $i are un consum de maximum 
10 wafi. Cu ajutorul lui putefi viziona foto- 
grafil, clipuri multimedia dintr-o gama foarte 
variata de formate 5!, nu In ultimul rand, va pute^i as- 
culta melodlile preferate codate In format MP 3 , AAC, 
OGG sau chiar WAV. Alaturl de interfa^a HDMI, 
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■ Retele;GSM 850 / 900 / 1800/1900 /HSDOA 900/2100 


SAWSMNXj 


0 Dimensiunl: 124 x 60 x 12 mm 
0 Greutate: 135 grame 

0 Ecran:LCDcapacitivetouchscreenl 6 miLculori, 480 x 800 pixeli 
0 Accelerometru: DA 
0 Senzor proximitate: DA 

0 Camera foto: 5 megapixeli (2592 x 19444 pixel!), autofo¬ 
cus, LED flash, stabilizator Imagine, Geo-tagging 
0 Sunet: MP 3 , WAV, eAAC+, WMA, eAAC+ 

0 Video: MP 4 , H. 264 , H. 263 , WMV, MKV, DIvX, Xvid 
0 Transfer date: GPRS, EDGE, 3 G, Wlan Wi-Fi 802.11 b/g/n 

0 Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, Push E-mail 
0 CPU: ARM Cortex A 81 GHz 

0 Bluetooth: DA; Port lnfraro§u: NU 
0 FM Radio Indus: DA, cu RDS; TV-Out: DA 
0 GPS: DA; Tip acumulator: Standard Li-Ion 1500 mAh 


I ^n ciuda faptului ca aproape to^l producatorii de terml- 
nale mobile ofera tot felul de modele de smartphone- 
uri, pre^ul acestora este Inca ridicat. Incet-Incet aceasta 
pia^a devine din ce In ce mai aglomerata, dar utlllzatoril 
obi^nui^i Inca sunt nevoifi sa achite prefurl exorbitante 
fie pe aceste aparate, fie pe abonamentele de telefonie 
umflate la pref de catre operator!. 

Pana una-alta, Samsung ofera pentru acest sfar^lt 
de an un nou terminal mobll mult mai interesant 5! mai 
atraaiv. In spatele acestui„super clear LCD touchscreen" 
descoperim 0 noua interfafa 5I un nou sistem de opera- 
re. Sistemul de operare Bada (care, tradus din coreeana, 
Inseamna„ocean") a aparut destui de timid 5! In alte 
modele ceva mai vechl de telefoane mobile ale compa- 
niel 5I este proprietar Samsung. El nu vrea a fi 0 concu- 
renfa pentru celelalte sisteme de operare existente pen¬ 
tru mobile, ci a fost gandit pentru a completa 5I a scoate 





In evidenfa tot ce e mai 
bun dintr-un device 
Samsung. Pune la dis- 
pozifie o sumedenie de 
aplicafii, cu ajutorul c 3 - 
rora dezvoltatorii pot 
crea tot felul de progra- 
me foarte utile 5! 
haloase. Revenind la 
noul S 8530 Wavell, pot 
spune ca Intr-adev 3 r 
sunt impresionat de 
felul In care ecranul 
s 3 u LCD I^i Indepline?- 
te sarcinile. Ofera 0 re- 
zolufie buna, un con¬ 
trast spectaculos ^i o 
vizibllitate deosebit 3 
atunci cand e^ti afara 
5! bate soarele fix In 
ecran. Samsung S 8530 
Wave 11 Include 2 GB de memorie 
interna pentru stocare de date, cu posibilitatea de a ex- 
tinde aceasta capacitate cu ajutorul unor carduri de me¬ 
morie de tip microSD. Daca vrefi sa va impresionati prl- 
etenii, putefi apela la funcflile sale de TV-Out pentru a 
reda clipuri de mare rezolufle direct pe ecranul unui TV 
sau LCD. Numarul de aplicafii disponibile este destui de 
mare. Tot ce avefI de facut e s 3 realizafi 0 conexiune la 
internet 5I din meniul telefonului putefi sa le Incercafi 
pe toate. 


LOGITECH WIRELESS ILLUMINATED 


KEYBOARD K800 


Viafa de noapte este pentru unli un mod de a trai. In 
care soclalizezi mai puternic cu prietenii 5! care te face sa 
te simtl liber. Dupa 0 zi chinuitoare, obositoare sau de-a 
dreptui pllctisitoare, ai tot dreptui ca macar pentru cateva 
ore s 3 ulfi de grijile cotidiene. Cel mai tare ar fi sa dai 0 
fuga pana la cea mai apropiata cafenea sa stai la pove^ti 
cu aproplafii, Insa arunci 0 privire pe geam ^i Ifi cam dai 
seama ca frigul de afara Ifi Ingheafa tot cheful de distrac- 
fle. Nu-I bal, dai un buzz, cateva mesaje 5I te apuci s 3 vezi 
ce e nou pe net. Mai un e-mail, mai un mess, mai verifici 
ce nazbatil au facut amicil tal de pe Facebook 5I deja fl-a 
mai revenit cheful de viafa. E minunata toata povestea 
daca ai In fafa ta 5I o tastatur 3 de la Logitech, K 800 , pe 
care este imposibil sa nu o Indrage^ti. Este foarte elegan¬ 
ts, bine echilibrata 5I incredibil de confortabila. 5i pentru 
ca am vorbit de vlafa de noapte, evider 
funcfie de iluminare a tastelor, pentru i 
mai u^or de nimerit chiar 5I pe Intuneri 
bine, tocmai asta e noutatea. Nu e o sir 
pla Iluminare de taste, cl e vorba de o 
adevSrata tehnologle: sunt lluminate 
doar caracterele de pe taste. S-a folosit 
0 tehnica noua, bazata pe iluminare cu 
laser pentru a ilumlna doar acele ele- 
mente ce trebuie observate. 


Ofertant: Partenerii Logitech, Pre|: 429 Lei 

Intensitatea lumlnoasa poate fi reglata fie automat In 
funcfle de gradul de iluminare din Incapere, fie manual cu 
ajutorul a doua taste dedicate acestui lucru. Alaturl de 
acestea sta de paza 5I un senzor de proximitate ce ve- 
gheaza ca tastele sa ramana lluminate atat timp cSt cine- 
va chiar e langa tastatura. Daca Intre timp vrei sa urma- 
re^tl un clip video sau sa vezi 0 fotografie, automat 
ilumlnarea tastelor este Intrerupta pentru a nu crea dis- 
confort sau a-fi distrage atenfia. La fel se Intampla 5! 
atunci cand tastezi mesaje. Fiecare tasta ce a fost apasata 
Iji va diminua automat ilumlnarea, creand astfel un fel de 
legatura Intre ma^inSrle 5! utilizator. 

Logitech K 800 este o tastatura fara fir, ce necesita 
doar conectarea receptorului Logitech Unifying la orice 
port USB al PC-ului sau al notebook-ului. 
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BRYTON RIDER 50 HR CADI 




Mm 


M a gandesc ca, m aceasta perioada a anului, 
sunt la mare cautare cadourile 5 !, pentru cei 
care au lasat pe ultima sut^ de metri achizi^iile pen¬ 
tru cei dragi, o mica sugestie ar prinde bine. 
Adevarul e ca un telefon mobil nou ^i modern nu 
strict nimanui, iar daca persoana careia vrei sa-i faci 
0 bucurie este 0 sorS, prietena, colega, vecinci, lo- 
godnica, so^ie etc., atunci po^i merge pe mana celor 
de la LG. Lansat m edi^ie speciala, LG C320 InTouch 
Lady a fost conceput pentru a fi pe placul a cat mai 
multe persoane de sex feminin. Are un design juca- 
u§, se comercializeaza in culori„clasice" negru, alb, 
roz 5 i... oranj 5 I este foarte lejer de utilizat. Se asigura 
suport pentru tot soiul de aplica^ii online, deoarece 
beneficiaza de 0 conectica impreslonanta.Tastele de 
pe tastatura sunt destui de mici ca dimensiuni, msa 
spa^iul intre acestea este suficient de rezonabil cat 
sh se evlte apasarea accidental^ a mai multe butoa- 
ne odata. Nu ^tiu ce a fost m capul celor de la LG in 
ceea ce privejte camera foto. Au Indus un senzor 
amarM de 2 megapixell care nu beneficiaza nici ma- 
car de suportui unui flash de tip LED. OrIcum, per 
ansamblu este un device reu^it. 


M inunlle se gasesc la tot pasul, iar cu Bryton Rider 
50 le po^i gasi 5 ! mai repede. Aparate GPS am 
mai testat pana acum, msa 99% dintre ele se adresea- 
za cu precadere ^oferllor, celor care folosesc ca mijioc 
de deplasare un autovehicul cu 4 rop’. Noul Bryton 
Rider 50 este mai §mecher din acest punct de vedere 
deoarece are ca grup ^inta bicicli§tll, motocicli^tii sau 
cei care se deplaseaza 5 ! pe alt fel de teren decat„po- 
tecile" acoperite cu asfalt. Este un device de dimensi¬ 
uni reduse, insa chiar $i a^a te poate ajuta sa te orien- 
tezi fara nicio problema. Este un model off-road, 
protejat de o carcasa„standardizata" ce garanteaza 0 
buna func^ionare in condl^ii de praf, umezeala, cani- 
cula sau inghe^. Calauza digitala este foarte utila mai 
ales pentru cei care practica diverse sporturi in aer li¬ 
ber. Pe langa mdrumarile binevenite, pe ecranul sau 
sunt afi^ate informa^ll cu privire la altitudine §i rezulta- 
tele unei func^ii de tip barometru. Daca dori^i sa va 
mentine^i un tonus perfect, il pute^i folosi 5 I pe post 
de antrenor personal. Cu ajutorul unor senzori incor- 
pora^l, va poate monitoriza ritmul cardiac, numarul de 
pa^i efectua^i sau distan^a parcursa. Func^ia de crono- 
metrul nu mai are nevoie de nicio descriere, insa cu sl- 
guran^a va va ajuta sa ob^lne^i rezultate din ce in ce ma 
bune. Bryton Rider 50 se livreaza cu harta Europe! de Es 
preinstalata, iar daca ave^i de gand sa explorati 5 I alte tr 
see, pute^l oricand s5-l face^i un update. 


XI3 MODULAR COMPUTER 


Ofertant:gps-auto,ro. Pret: 1033 Lei 


P arca 0 Sci vad cat de curand anun^uri pe net de 
genul„Schimb modul procesor cu modul unitate 
optica 5 i conectica A/V. AchIt dlferen^a". E Interesant, 
nu-i a^a? De unde toate acestea? Ei bine, compania 
Xi3 are o Idee geniala (pentru care a $i fost recompen- 
sata cu diferite premil) ce permite unui utilizator sa-^i 
construiasca un sistem de calcul dupa nevolle sale. 
Astfel s-a pus la punct un sistem modular ce confine 
toate componentele unui a^a-zis PC. In prima faza, 
s-au realizat trei module, de mici dimensiuni, ce ada- 


postesc procesorul 5 ! RAM-ul, conectica §1 partea de sto- 
care. Deja sunt pregatite de lansare noi module cu com- 
ponente ieftine sau performante. In aceasta formula 
oricine i§i poate crea un PC, il poate upgrada sau modifi- 
ca f^ra a mai fi nevoie sa apeleze la un specialist. Filnd 
„ambalate" independent, componentelor din incintele 
metallce li se asigura 0 ventilare 5 ! 0 racire mai bune, ne- 
existand interference cu ceilal^i vecini de...„modul". 
Draguca idee. 

■ BogdanS 



SpecHkatii 

■ Recele: GSM 850 / 900 /1800 /1900 / HSDPA 2100 

■ Dimensiuni: 91 x 63 x 16 mm 

■ Greutate: 106 grame 

■ Ecran: TFT, 256.000 culorl, 320 x 240 pixel! 

■ Accelerometru: NU 

■ Senzor proximitate: NU 

■ Camera foto: 2 megapixel! (1600 x 1200) 

■ Sunet:MP3,WAV,eAAC+ 

■ Video: MP4, H.264 

■ Transfer date: GPRS, EDGE, 3G 

■ Mesagerie: SMS, MMS, E-mail 

■ Bluetooth: DA 

■ Port infraroju: NU 

■ FM Radio Indus: DA 

■ GPS: NU 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 900 mAh 
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Pentru ca tu sa obtii FOTOGRAFIISPECTACULOASE 
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SOFTWARE 
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DSLR 
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Vrei mai mult decat 0 simpla poza? 

VREI FOTOGRAFIE? 
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I Um ARDWARE Comparativ 



e multe ori, am incercat sa-mi imaginez cum ar arata via^a asta agitata in 
condi^iile in care nu s-ar mai auzi niciun fel de muzica, niciun fel de in^iruiri 
de note muzicale. Probabil s-ar reinventa, dar sa spunem ca acest lucru nu 
se mai poate. Ce am face? Recunosc, mi-au trecut prin cap tot felul de ras- 
punsuri ciudate, trasnite sau chiar nebune de-a dreptul. Voi la ce concluzie a^i ajuns? 

Pana una-alta, eu zic sa ne bucuram c5 exista miliarde de melodii ji, daca pe 
unele dintre ele le ave^i la suflet ji va trezesc tot felul de amintiri, asculta^i-le cat de 
mult pute^i. M-am gandit ca acasa sau in alte locuri unde petrece^i o gramada de 
timp de cele mai multe ori da^i de un calculator pe care pute^i sa va crea^i un playlist 


sPEanavpi: 

Display: TFT - 3 inchi - touchscreen 
Capacitate memorie interna: 16 GB 
Format fi^iere recunoscute: JPG, 
FLACWMA, BMP, MP3 
Greutate: 76 grame 
Functie reportofon: DA 
Suport card de memorie: DA 
FM Transmitter: NU 
Pret: 584 Lei 


+ speaker incorporat 
+ ergonomic 


SPEQFICApi: 

Display: TFT -1,8 inchi 
Capacitate memorie interna: 16 GB 
Format fi^iere recunoscute: AVI, 
Motion JPEG, MP3, JPEG, WAV, WMA 
(DRM9&10) 
Greutate: 73 grame 
Functie reportofon: DA 
Suport card de memorie: NU 
FM Transmitter: NU 
Pref : 624 Lei 



complex 5 i plin de minuna|il. Insa cu dispozitivele mobile e cam dificil. Mul^i pose- 
sori de telefoane mobile le folosesc ji pe post de playere MP3, ins5 daca nu ave^i un 
telefon mai scump $i mai de^tept, cam aici va limitati. Mi-a venit ideea sa vad ce mo- 
dele de playere MP4 exista ji, spre surprinderea mea, am avut de unde alege. 
Acestea sunt dedicate lucrulul cu sunet, dar $1 cu imagine, iar adesea se ob^ln rezul- 
tate deosebite. Am luat in calcul un barem de maximum 150 de euro ji iata ce su- 
gestii trasnite de cadouri (personale sau pentru apropia^l) am gasit. 


■ Bogdans 




SPEQFICApi: 

Display: 

AMOLED - 3,3 inchi - touchscreen 
Capacitate memorie interna: 8 GB 
Format fi^iere recunoscute: MP3, 
WMA, WAV, OGG, APE, FLAG, AVI, 
WMV, JPEG, TXT 
Greutate: 77 grame 
Funcfie reportofon: NU 
Suport card de memorie: NU 
FM Transmitter: NU 
Pre^: 697 Lei 


-constmgiecarcasd 

-pret 
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MPV4CI 


SPEaFfCApi: 

Display: TFT- 2,4 Inchl 
Capacitate memorie interna: 8 GB 
Format fi^iere recunoscute: BMP, 
FLAG, WMA, MP4, AAG,TXT, JPEG, 

GIF, MP3, APE, WMV, RM, WAV, AVI 
Greutate: 47 grame 
Functie reportofon: DA 
Suport card de memorie: DA 
FM Transmitter: DA 
Pre^: 240 Lei 

V_ 


FM 


4- e-book reader 


egalizator 



SPKIFICApi: 

Dlsplay:TFT-2 Inchi 
Capacitate memorie interna: 8 GB 
Format fi^iere recunoscute: AAG, AVG, 
WMV, MP3, PGM, MPEG-4, JPEG, WMA 
Greutate: 54 grame 
Functie reportofon: NU 
Suport card de memorie: NU 
FM Transmitter: NU 
Pret: 419 Lei 



SONY 

Music 

;3No Average Angel 

* 4/5 

iTiffar^y Giardina 
4^No Average Angel 
BPop 
02009 

00 01 m 


HOME PWROFf 




sPEaFioiTik 

Display: TFT - 2 inchi 
Capacitate memorie interna: 8 GB 
Format fi^iere recunoscute: MP3, 
WMA, OGG, ASF, APE, ACT, JPG, BMP, 
GIF, AMV 

Greutate: 45 grame 
Functie reportofon: DA 
Suport card de memorie: DA 
FM Transmitter: DA 

Pre^: 239 Lei 


+ recepjie radio FM 
-r fufKbonalitaie 


autorKMnie 
conversie video 



-h rezolutie nativa 
4- redare clipuri format i 


SPEQFICATII: 

Display: TFT-3 Inchi 
Capacitate memorie interna: 4 GB 
Format fi^iere recunoscute: MP3, 
WMA, WAV, FLAG, OGG, AAG, FLV, 
MPEG-4, RMVB, FLV, DAT, WMV, ASF, 
3GP, MPG, RM 
Greutate: 66 grame 
Functie reportofon: DA 
Suport card de memorie: NU 
FM Transmitter: NU 

Pret: 264 Lei 



SPEQFICATII: 

Display: TFT- 2,83 inchi 
Capacitate memorie interna: 8 GB 
Format fi§iere recunoscute: WMA, 
ASF, APE, MP3, OGG, FLAG, AVI, MP4, 
WMV, WAV, JPEG, BMP, PNG, GIF 
Greutate: 77 grame 
Functie reportofon: DA 
Suport card de memorie: DA 
FM Transmitter: NU 
Pre^: 469 Lei 


-»- autonomic 
radio FM 

+ gamd variate de nuance disponibile 


S®® 



SPEQFICATIk 

Display: TFT -1,8 inchi 
Capacitate memorie interna: 2 GB 
Format fi$iere recunoscute: MP3, 
WMA, WAV, MTV, JPEG, BMP 
Greutate: 33 grame 
Functie reportofon: NU 
Suport card de memorie: NU 
FM Transmitter: NU 
Pret: 168 Lei 


-f- recepfie radio FM 
+ design 


- cantitate memorie neextensibilS 

- formate suportate 


12|2010 LEVEL 89 


















































































































































BenQ IVIX810ST 

„Cine-party" la tine acasa 


A' 

irup 


devarul e c3 a trecut ceva timp de la ultimul cine- 
Aparty, unde principala atrac^ie a fost un video-pro- 
iector. 5i totu^i... ce nebunie. Toata lumea se strangea m 
jurul lui de parca s-ar fi impartit dulciuri la copii. 
Nimerisem un film super interesant, aja ca re^eta succe- 
sului a avut nevoie de purine ingrediente. De data asta 
am zis ca o facem mai lata, iar cei de la BenQ abia au a^- 
teptat. Ne-au servit frumos cu paine, sare MX810ST. Un 
projector care, dupa parerea mea, poate fi utilizat f^ra ni- 
cio retinere pentru divertisment. Fie ca e vorba de filme, 
joaca sau alte ghidu^ii, cu BenQ MX810ST sigur faci o ale- 
gere buna. E drept, am avut mici emo^ii cand am aflat 
pretui, dar m-a facut foarte curios sa vad ce e in stare sa 
faca pentru aceasta suma. 

De la prima pornire am ji constatat doua caracteris- 
tici foarte importante. Este incredibil de silentios ^i nici nu 
degaja foarte multa caldura. E complet dat pe silent, a^a 







ca poate fi utilizat 
oriunde, dar cu preca- 
dere acasa, mtr-un living. 

Sistem sau optic supradimensi- 
onat cu siguranta ?i va impresiona 
pe cunoscatori, insa pe ceilal^i li vei lasa masca atunci 
cand vei obtine o imagine cu o diagonals de 4-5 metri cu 
o proiectie de la 1 maximum 2 metri distan^a. BenQ 
MX810ST este un model short-throw, de aici ji aceasta 
performanta. Personal agreez sistemul de montare pe ta- 
van. ]\\ da o oarecare stare de linijte cand §tii cS-ji face 
treaba acolo sus, in siguran^a. Conectica este una obi§nui- 
ta, f^ra pretentii. A§ fi fost mai incantat daca ar fi fost in- 
clus 5 i un conector HDMI, ins^ asta cu siguran^a s-ar fi ba- 
tut cap in cap cu faptui ca rezolufia nativa a senzorului 
DIP este de doar 1024 x 768. E deranjant, insa nu e cazul 
s5 disper^m. Se poate forfa aceasta limita pana la o rezo- 
lutie de 1600 X1200, insa de fiecare data intrS in 
prizd propriul sistem de downsampling. 
Indiferent de sursa semnalului video, calitatea 
imaginii este foarte buna. DacS o valoare a 
contrastului de 4600:1 ji o luminozitate de 
2500 ANSI lumeni nu ifi sugereaza nimic, 
atunci gandejte-te a^a: te po^i uita la progra- 


mele preferate chiar ji in timpul zilei, 
far^ a fi nevoie sa tragi puternic de jaluzele sau draperii. 

Fenomenul 3D era imposibil sa nu lase un mic logo 
pe carcasa acestui projector $i ceva tehnologie sub ea. 
BenQ MX810ST este echipat cu un senzor DIP mai deose- 
bit cu ajutorul caruia se ob^in fara probleme proiec^ii de 
imagini stereoscopice, incredibil de utile chiar $i in cadrul 
unui program educational. Imaginile pot fi trimise de pe 
un calculator sau un DVD player stand alone, dar pot fi re¬ 
date 5 i direct de pe un memory stick, multumita portului 
USB inclus. Cu ajutorul telecomenzii navighezi u^or prin 
meniuri ^i poti sa reglezi absolut toti parametrii acestui 
projector. 

Este incredibil ce senzatie ai cand incepi sa te ji Joci. 
Actiunea jocurilor este mult amplificatS ji datorita dimen- 
siunjj„noului" ecran. Ca recomandare personala, pe langa 
acest projector, a^ investi ji intr-un ecran de proiectie. 

Fata de suprafata oricarui perete, pe un astfel de ecran 
imaginile sunt mult mai dare ji mai pline de culoare. 


Ofertant: Fditeneni BenQ Pref: SSi’O Lei 


Compro VideoMate W700F 

Televiziune stand-alone 


T rSim intr-un mediu din ce in ce mai bogat in infor- 
matii. Din pacate exists ji foarte multe informatii 
eronate ce pot s3 deformeze anumite evenimente. Din 
aceasta cauza cautSm mereu surse noi pentru a ne infor¬ 
ma. AlSturi de internet, televiziunea este inca o sursa ex- 
traordinar de importanta. Indiferent ca o folosim pentru a 
ne informa sau doar pentru a ne relaxa, trebuie in primul 
rand sa avem acces la ea. Majoritatea avem in propriile lo- 
cuinte cel pufin un televizor la care privim aproape zilnic, 
insa cei care nu se pot dezlipi foarte u^or de calculator sau 
care nu dispun de mult spatiu apeleaz^ la alt gen de solu- 
tii.TunereleTV sunt primele care intra in scena. Exists tot 
soiul de modele care mai de care mai strSlucite. Pentru a 
functiona, majoritatea sunt dependente de calculator, iar 
asta nu este neaparat eficient. Exista ^i modele externe, 
stand-alone. Acestea pot functiona independent, f^r^ PC, 
imprumutandu-le practic doar monitorul. 

Compro are o istorie destui de bogata in acest do- 
meniu, iar de curand a lansat $i in Romania un model de 
tuner TV extern. VideoMate W700 se in^elege (inc5) de 
minune cu programeleTV recep^ionate in mod analogic, 
indiferent ca vorbim de recep^ia prin antena sau prin ca- 
bluTV. Alaturi de programeleTV, ni se ofera posibilitatea 


Ofertant: Royal Computers, Fret: 344 Lei 


de a asculta ji posturi de radio ce emit in banda FM, evi¬ 
dent nu in acela^i timp. De ce aj alege W700? In primul 
rand, pentru ca ofera suport pentru monitoare cu rezolu- 
^ii native foarte mari, de pana la 1920 x 1200. Nu ca pro¬ 
grameleTV analogice recepfionate s-ar vedea mult mai 
bine, ^ti^i voi din ce motiv, ci pentru faptui ca se poate fo- 
losi in combinafie cu o consola sau un player Blu-ray HD. 
Grafie conectorului Y.Pb.Pr se poate introduce un semnal 
video intre 480i ji 1080i. 0 alta func^ie interesanta pe care 
cei de la Compro au adoptat-o este cea PIP. Din pacate, 
este pe cale de dispari^ie in cazul multor 
echipamente A/V sau chiar ^i al televizoarelor LCD/LED/ 
plasmS recente. Nu ^tiu din ce cauza, dar mie mi se pare o 
func^ie extrem de utila. In cazul acestui tuner, funcfia 
Picture in Picture poate fi aplicata doar intr-o combinafie 
cu un semnal provenit de la PC. Daca in mod full screen 
ave^i desktop-ul calculatorului, de ce sa nu se poata vizu- 
aliza intr-un col; in timp real ji un post TV sau imagini din 
alte surse externe? Ei bine cu Compro VideoMate W700F 
acest lucru este posibil.Tot ce avefi de facut e sa ap3sa;i 
butonul PIP de pe telecomanda ji ca prin magie vS putefi 
bucura de o conversafie pe messenger ji de o transmisiu- 
neTV, direct pe ecranul monitorului. 



In cazul in care monitorul nu dispune de un sistem 
audio, putefi apela la mini-speaker-ul inclus in tuner TV. 
Calitatea sunetului nu impresioneaza, insS este accepta- 
bila. Sunt curios cum vor decurge lucrurile §i in cazul unui 
model de tuner TV digital. 
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Belkin SurgelVIaf^^ 

Do you feel safe... Do you? 


V aria;iile electrice din sistem cu alimentarea energiei 
electrice va pot crea mari probleme ji nenumarate 
batai de cap. Pana se ajunge la partea de garan;ii, e bine 
sa va luafi o minimi $i ieftina solufie de protec;ie. Cei de 
la Belkin au acumulat experienfa in acest domeniu §i 
continue sS ofere noi produse din ce in ce mai competiti¬ 
ve ce va pot create durata de via;a a echipamentelor 
electronice conectate la energie prin intermediul lor. 

Cel mai nou model de prelungitor Belkin 
SurgeMaster are in dotare 6 prize de tip schuko ce ofer^ 
protec;ie la supratensiune tuturor echipamentelor elec¬ 
tronice conectate in acesta. De asemenea, echipamente- 
le foarte sensibile la varfuri de tensiune sau zgomote de 
fond din refeaua electrica vor fi ji ele luate sub acela^i 
acoperij. Astfel un sistem audio performant ^i foarte 
scump nu va mai genera zgomote enervante sau frec- 
venfe audio nepotrivite atunci cand in bucatSrie porne?- 
te frigiderul sau vreun vecin insista sa-ji decoreze locuin- 
;a cu borma^ina. Belkin SurgeMaster ofera de asemenea 
protecfie foarte ridicata ji altor tipuri de echipamente 



Asus RT-N13-U 


Siguranta wireless 


Ofertant: Partenerii Aws, Pre;: 283 Lei 


I ndiferent de conexiunea la internet de care dispune;i, 
e recomandat sa ave;i §j un grad minim de siguranta. 
Orice PC sau notebook conectat direct la internet poate 
deveni oricand o poten;iala victima a unor persoane rau 
inten;ionate. Riscurile la care vH expune;i sunt nenuma¬ 
rate $i din aceasta cauza trebuie evitat pe cat posibil sa 
ajungefi sa pl3ti;i pentru oalele sparte ale altora. De cu¬ 
rand am testat un model recent de router wireless de la 
Asus. Designul este unui minimalist, l^sand la vedere 
doar cateva leduri de activitate ji porturile Ethernet afe- 
rente. Cele doua antene ale modulului wireless sunt inte¬ 
grate in aceeaji carcasa, scutindu-va practic de o grijS in 
plus. Fiind considerat centrul de comanda al unei re;ele 
de calculatoare, router-ul ofera func^ii standard ce per¬ 
mit inchegarea farS probleme a respective! re;ele. Daca 
prefera;j o re;ea pe fir, Asus RT-N13-U pune la dispozi;ie 
4 porturi Ethernet ce pot asigura conexiuni de 10/100 Mbps, 
in zona wireless situa;ia este mai buna. Gra;ie unui mo- 
dul radio compatibil cu standardul„N"se pot obfine co¬ 
nexiuni intre router ji echipamentele compatibile de 
pana la 300 Mbps. Bineinfeles, aceasta valoare poate 
avea de suferit in func;ie de distan;a ji de aglomerarea 
spectrului de frecven;a din zona in care locuifi. La interi¬ 
or, adicii in zona de configurare, Asus RT-Nl 3-U st3 ex¬ 
ceptional de bine. Sunt foarte pu;ine modele de router-e 
care pun la dispozi;ia utilizatorilor o interfa;a atat de pri- 
etenoasa. Fiecare op;iune este detaliat explicate, iar 
eventualele scenarii de func;ionare ji interac;iune ale 
router-ului cu celelalte echipamente din reteaua proprie 
sunt reprezentate prin ilustrafii. Cu Asus RT-Nl 3-U se 
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(periferice) ce pot 
fi„atacate" 5 i prin 
alte surse. Din acest 
motiv vi se ofer^ ji po¬ 
sibilitatea de a va proteja 
un receptor TV de exemplu 
prin filtrarea semnalului TV 
pe care-1 recep;iona;i prin re¬ 
teaua CATV a operatorului de ca- 
blu sau va puteti proteja linia tele- 
fonica de eventuale suprasarcini 
pentru a va proteja un telefon mai sofisticat sau o centra- 
la telefon ica. 

Pe una din laturile acestui prelungitor producatorii 
au inclus ji 2 porturi USB in care va puteti alimenta/in- 
carca orice device ce poate fi conectat prin intermediul 
unui astfel de port. Anumite modele de telefoane, came- 
re foto/video sau echipamente externe ce sunt utilizate 
de PC-uri pot fi principalele beneficiare ale acestei solutii 
de alimentare. 
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Qum sa realizezi 

FOTOGRAFII3DP 


1. Cite^te editia de noiembrie 
a revistei FOfo-VIDEO digital 
cu ochelari 3D 



poate partaja 
aproape orice 
fel de conexiu- 
ne la internet. 

Nu dispune de 
modem ADSL, 
ins3 producMo- 
rii au compen- 
sat cu integra- 
rea de funcfii 
3G. PortuI USB 
din spatele rout- 
er-ului poate fi 
utilizat 5 i pen¬ 
tru a conecta o 
gama foarte 
variata de modemuri 3G exis- 
tente. Noi l-am testat cu o serie intreaga de device-uri 
oferite de operator!! 3G din tara, iar rezultatele au fost cSt 
se poate de satisfacatoare. In cazul in care mizafi pe vari- 
anta conectarii la portuI USB a unui HDD, puteti sa-l ac- 
cesati prin intermediul unui client de FTP. Exista ji varian- 
ta partajarii unei multifunctionale de catre toate PC-urile 
din retea cu conditia sa o conecta;! la acela^i port USB al 
router-ului. 

5i la capitolul secuhtate Asus RT-Nl 3-U st3 foarte 
bine. Cu ajutorului unui tutorial grafic puteti parcurge in 
cativa pa^i toate optiunile de siguranta, aplicand tot felul 
de permisiuni pe partea de firewall, dar ji pe partea de 
criptare a conexiunii wireless. Simplu ji la object. 


Un amplu articol cu fotografii 3D care pot fi 
vizualizate cu ochelarii 3D incluji 


2. Folose$te dispozitivul pentru 
realizarea fotografiilor 3D 



(pachetui confine 5 i doua perechi de ochelari 3D) 


3. Comanda la un pret special 
ochelari 3D (la bucata, la 10 
sau 100 de buca;!) 



0 



pentru vizualizarea in relief a fotografiilor 3D 
' (imaginilor stereoscopice) 


etalii pe www.chip.ro/sl 





































Logitech Wireless Gaming Mouse G700 




Ofertant: Panenerii logirerh. Pre|: 425 Lei 


reLunubc. Ld mie unui 

mensiune potri- 
j butoane 
ncre- 
fi- 


tru mai mult confort. Trebuie sa recunosc ca mie unul 
chiar mi-a venit ca o manuka: dimensiune potri- 
vita, greutate moderata, acces la \ 
foarte bun, pozi^ia mainii pe el incre- 
dibila. Ca sa despic totu^i pu^in fi- 
rul in patru, am avut ceva„ne- 
in^elegeri" cu unele din 
cele 13 butoane progra 
mabile. Mi se pare un 
numardestui de 
mare de butoane. 

Unde te ui^i, vezi bu¬ 
toane. Un pic mai ca§ 
daca apuci mouse-ul, ri^ti 
apeji din gre^eala vreo 2-3 din 
ele. Adevarul e ca sunt complet programabi- 
le, dar atunci cand aten^ia i^i e indreptata m alta parte, tragi 
0 sperietura serioasa cand sim^i ca ape§i pe ce nu trebuie. 
Ma rog, cu antrenamentui potrivit, intra in rol obijnuin^a, 
dar chiar ^i a^, tot rdman la parerea ca sunt prea multe bu¬ 
toane 5 i ca unele sunt periculos de ciudat pozi^ionate. 

Daca am fi avut vreun dubiu pana acum, acum 
I sigur. Cu acest mouse i^i ca^tigi rapid liber- 
tatea de mijeare. De obicei jucatorii experi- 
menta^i au mici reticence cand vine vorba 
de mouse-uri farS fir. Logitech a pus la 
punct de ceva timp o tehnologie ce a 
revolu^ionat complet conceptui wire¬ 
less. Regula se aplica §i in acest caz, 
astfel c3 nu am mtampinat niciun fel 
de intarziere sau alte impedimente m 


momentui folosirii acestuia. 
Rezolu^ia optica maxima a senzo- 
rului laser atinge valoarea de 5700 dpi, dar, 
cum bine v-a;i obijnuit, poate fi diminuata ?n trepte 
mergand pe valorile implicite sau personalizate de fie- 
care in parte. Al^turi de setui de acumulatori, Logitech 
Wireless Gaming Mouse G700 se livreazS ji cu un cablu 
USB proprietar, destui de lung ca dimensiune, ce va poa¬ 
te alimenta mouse-ul 5 ! meSrea acumulatori! de la unul 
din porturile USB ale PC-ului sau notebook-ului. A§adar, 
daca ave^i nevoie de un mouse solid, dar ji ergonomic, 
Logitech Wireless Gaming Mouse G700 poate fi 0 alege- 
re foarte buna. PS: fntr-un test de laborator s-a demon- 
strat ca butoanele pentru die stanga $i dreapta au rezis- 
tat fara probleme la un maraton de peste 8 milloane de 
clicuri. 


Confort §i precizie 


D ispozitivele dedicate jucatorllor hardcore sunt m 
general croite dupa 0 re^eta u^or diferita ^i implica 
materiale mai dure, putere de procesare mai mare, func- 
tionalltati multiple etc. Logitech a decis sa gandeasca 
altfel problema ^i a reu^it sS imbine foarte elegant utilul 
cu pl^cutul. Noul mouse G700 este rezultatui acestei 
idei„crete". In primul rand, el este etichetat drept un 
mouse de gaming. Avand in vedere modul exceptional 
m care se mijeS 5 ! rSspunde la comenzi, din punctui 
meu de vedere, au mare dreptate. Al doilea lucru pe 
care cei de la Logitech il eviden^iaza este ergonomia. 
Stand putin 5 ! analizand sltua^la la rece, mcet-incet le dau 
dreptate 5 ! In aceasta prl- 
vinta. G700 are 0 for¬ 
ma deosebita, 
gandita pen- 


Verbatim Desktop Hard 

Enormus vitezomanus 


S e pare ca din ce in ce mai mul^i producatori de echi- 
pamente IT au mceput sa 15 ! fac^ de cap. Nu mai au 
pic de compasiune pentru utilizatorul obi^nuit.Tot tim- 
pul scot pe banda produse care mai de care mai trasnite. 
Ultati-va la cei de la Verbatim. Nu era destui cand ne-au 
lovit cu solutil de stocare externe de 1 TB, acum au tre- 
buit sa lanseze 0 noua unitate externa de stocare de 2 TB. 
Pai ce facem domn'Ie, chiar a^a ne for^ati s5 stocam din 
ce m ce mai multe date? Chiar vre^i sa pozam 5 I sa fil- 
mam tot ce mijca ?n jurul nostru? Chiar vre^l sa salvam 
colectli intregi de albume cu melodii sau filme vechi? 
Chiar a^a? 

Probabil ca a§a 0 fi, insa la 0 asemenea capacitate, 
cand dore§ti sa transfer! cateva zeci de GB pe sau de pe 
acest HDD extern te cam apuca durerile de cap. SIngura 
interfata cu mediul exterior este cea USB, iar spre fericl- 
rea noastra Verbatim a pus la punct una de tip USB 3.0. 
5 titi voi, viteze de aproape 10 ori mai mari, timp de ac- 
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ces mai mic 
etc. Cum? 

Nu ave^i USB 
3.0 la calcula¬ 
tor? E cam aiurea 
dintr-un punct de ve¬ 
dere, darfilnd compatibil 
cu versiunile anterloare, poa 
te func^iona fara probleme chiar 
5 i pe 0 interfa^a USB 2.0. Cum adica 
imbatrSnl^i langa PC cat transfera^i date 
le? Lini^ti^i-va, totui este sub control. Cel de 
la Verbatim s-au gandit 5 I la problema asta ji, pe 
langa hard diskul extern 5 ! accesoriile necesare, au 
Indus 5 i un controller USB 3.0 ce se conecteaza pe unul 
din sloturile PCIe din calculator. Acesta pune la dispozi- 
;le doua interfere USB de tip 3.0 In care pute^i conecta 
orice alt device compatibil cu acest standard. 

De obIcei, solu^iile de stocare externe sunt utlliza- 
te cu precadere 5 I pentru a va realiza periodic anumite 


backup-url de date importante. 

Daca vre|l sa 0 face^i 5 ! voi, dar procedura vi 
se pare complicate, apela^i la aplicatia Nero BackitUp 
Essentials ce se gase§te preinstalate pe acest HDD. Cu 
ajutorul ei pute^l programa foarte simplu ca anumite fi- 
^iere sau chiar partial! intregi sa fie salvate automat In 
mod regulat sau aleatorlu in func^ie de preferin^ele 5 ! te- 
merile voastre. 
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BenQXL2410T 


„Professional Gaming Monitor'' 


P erioada de sfar^it de an este una dintre cele mai a$- 
teptate de catre to^i copili, indiferent de varsta. 
Printre bucurille ce vin odata cu aceasta se numara ji ca- 
dourile... evident dupa fapta $i rasplata. Celor care sunt 
foarte cumin^i $i ascultatori $i inva^a stra^nic la ^coala le 
dau 0 sugestle cat se poate de util^. Scrie^i cu litere de-o 
jehioapa in scrisoarea Mo^ulul modelul BenQ XL2410T. 
Fiind nou, este posibil sa nu fi auzit inca Mo^ul de el, a^a 
ca va dau cateva detail!. In primul rand, este un monitor 
de gaming de 23,6 ;oli. De ce este de gaming? Pentru Cci 
are un timp de raspuns foarte bun, unghiurl marl de vl- 
zlbilitate ji un contrast dinamic de 10 milloane la 1 . Ji 
asta nu este tot. Odata cu apari^la monitoarelor de tip 
LCD ji mai nou a celor cu LED, valoarea ratei de reim- 
prospatare nu prea a mai fost bagata in seama. De obi¬ 
cei, in func^ie de modele, aceasta atingea 0 valoare de 50, 
respectivOOHz. Noul BenQ XL2410T vine din start cu 0 
valoare de 120 de Hz, ceea ce inseamna 0 precizie ji mai 
mare. BenQ a inovat 5 I dezvoltat o gramada de lucruri 
interesante, mai ales dedicate gamerilor. Totu^i exista 
ni^te limite pe care nu 15 ! permit sa le treaca. Spun asta 
pentru ca monitorul se comerclalizeaza bundle cu un 
mouse 5 I un gamepad... evident dedicate gamerilor. 
Acestea sunt realizate de catre cei de la Zowle, 0 compa- 
nie americana tanara $i plina de idei trdsnite. Mouse pad- 
ul este realizat dintr-un material plastic ce are 0 textura 
deosebita pentru ca fiecare mi§care de mouse, oricat de 
mic^ ar fi, sa poata fi detectata foarte u^or. Mouse-ul 
este rezonabil, un model simplist ce-mi da 0 senza^ie de 
deja vu. 

Butonand energic prin meniurlle monitorului am 


reujit sa gasesc nijte op^iuni pu^in spus interesante. 
Am zabovit totu^i m zona preset-urilor. Aici am gasit 
cMeva profilurl predefinite ce regleaza anumi^i para- 
metrl ai monitorului in func^ie de ceea ce vre^i sa fa¬ 
ce^! pe calculator. Trecand peste par^ile pllctisitoare, 
ajungem la modul FPS. Acesta este un profil ce re¬ 
gleaza contrastui, iluminarea $i multe alte detalii, 
dand senza^la ca pe ecran sunt vizibile mai ujor mult 
mai multe detalii. Cei de la BenQ spun ca pentru a 
ob^ine 5 I a perfec^iona acest profil au colaborat cu 
unii dintre cei mai meseria^i juc^tori de Counter- 
Strike din SUA. 

BenQ XL2410T are 0 conectica bogata, exact 
ceea ce are nevoie un gamer. Alaturi de conectorli 
D-Sub 5 i DVI gasim $i un port HDMI numai bun pen¬ 
tru a va ata^a 0 consola sau un player video. Tot prin 
meniuri am descoperit $i 0 func^ie de tip Picture in 
Picture. Zic de tip pentru ca se pot vizualiza imagini 
din doua surse independente, msa acestea nu sunt 
suprapuse, ci sunt afi^ate una langa cealalta. Ea se 
numejte PBP, adica Picture by Picture. Ideea este una 
foarte buna mai ales ca, avand un ecran format 16:9, 
pot fi afi^ate in acela^i timp imagini din doua surse 
diferite chiar 5 I m format 4:3. 

Monitorul BenQ XL2410T are 0 greutate mai 
mare decat a^i crede, insd asta se datoreaza $i picioru- 
lui pivotant cu care se llvreaza. Cu ajutorul acestuia 
pute^i regia inclina^ia ecranului, dar ^i inal^imea lui 
fa^S de suportui pe care este a$ezat. Totui pentru un 
plus de confort. 
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Titlu; Peregrinarile luiTuf 


Autor: George R.R. Martin 


H 


I avilandTuf este un negu^Mor interstelar 
cinstit, dar de mica anvergura. El gase^te, 

I din mtamplare, o nava de germinare, veche 
de secole ^i lunga de cateva mile, care apar^inuse 
Corpului Pamantean al Inginerilor Ecologici, o 
organiza^ie candva foarte puternica. Pe nav5 - folosi- 
Xh initial ca arm^ ucigatoare - sunt pastrate secretele 
unei ^tiin^e uitate mtre timp, iar instala^iile sale 
func^ioneaza suficient de bine pentru a crea, modifi- 
ca genetic sau dona orice plants sau animal dintr-un 
fond de miliarde de specii, unele binefacatoare, altele 
distructive. 

Execentricul, dar moralul Tuf se transforma m in- 
giner ecologic ^i folose^te comorile navei sale pentru a 
rezolva problemele ce chinuie colonlile omene^ti m- 
departate - de la foamete la ^erpi de mare... 

George R.R. Martin s-a nascut m 1948 la New 
Jersey 5 I a absolvit jurnalismul cu summa cum laude la 
Northwestern University, Illinois. 

in anil 70 George R.R. Martin a scris 0 serie de 
nuvele, printre care 5 ! Regii nisipurllor (1979), pentru 
care i-au fost decernate Premiile Hugo 5 ! Nebula, apoi 
a continuat cu romane SF, fantasy ^i horror. 

In anii '80 a fost producator 5 ! scenarist ?n televi- 
ziune, editor al serlei Twilight Zone la CBS Television ^i 
producator al filmulul Beauty and the Beast. Nuvela 
Zburatorii Noptii, care da ^i titiul volumului publicat m 
anul 1985, a fost ecranizata. 

Peregrinarile lui Tuf este titiul dat unei colec^il de 
pove^tl science fiction deosebit de Interesante, ce jon- 
gleaza cu problemele 5 ! rela^iile dintre umanitate 5 ! 
tehnologla pe care a creat-o, din care nu lipsesc perso- 
naje 5 ! intamplarl fascinante. In acela§i timp, G.R.R. 
Martin studlaza cu preacau^ie problemele cre^terli ne- 
controlate a popula^lel, dincolo de limite, ^i explorea- 


george r.r. 

mnr 

in' 

1 1 IVi^l 

peregrinarile 

> lui tuf 



za consecin^ele ce apar atunci cand un singur om ca- 
pata puterea suprema. 

,0 meditate comica, in acela^i timp sumbra, despre 
ecologie ^i puterea absoluta“ 

Science Fiction Chronicle 


LUNIIOCTOMBRIE 

Cel cinci ca^tlg^torl ai concursulul NEMIRA, 
edi^la septembrie 2010 , ce a avut ca premii 
cinci romane Regii nisipurilor de George 
R.R. Martin, sunt urmatorli: Macovei Dan din 
Timisoara, Popescu Daniel din Giurgiu, Petrea 
Vlad din Blaj, Balan Adrian din Cluj-Napoca ^i 
Barbulescu Mihaela din Bucure^ti. 

Info: C^$tigdtorii sunt ruga^i ii contacteze redac^ia la adresa de 
e-nwiil emanuela.negura@3dmc.ro sau la numerele de telefon 
0268.41 S.l 58,0268.418.728 



D e cateva saptamani urmaresc incordat 5 ! 

mcantat un serial care-mi deschide ochil 
asupra complica^illor, tertipurilor, m^elege- 
rllor, pasiunii, muncii, 5 ! a? putea continua 
la nesfar^it, aparute in aripa de vest a Case! 
Albe. Initial am fost reticent la adresa seriei din cauza 
subiectului, iml era frica de 0 glorificare, de o expunere 
dulceaga sau de o superficialitate tipica filmelor ameri- 
cane. Grejit. TotuI e dur 5 I greu, personajele sunt 
de^tepte 5 ! complicate, dezbaterile sunt la ele acasa, 
problemele sunt intoarse pe toate par^ile: droguri, po- 
luare, sanatate, educa^ie, arme, arhicunoscuta llbertate 
in exprimare, separarea puterilor in stat, terorism, splo- 
naj, petrol, razboi, campanil electorate, frauda, 5 I aj pu¬ 
tea continua la nesfar^it, totui, absolut totui e discutat 
cu o rapiditate 5 ! 0 clarltate dezarmanta. Filmul m-a 


^ Ca^tigaunul din celedndcarti peregrinarile LUI 
TUF de George R.R. Martin raspunzand la intrebarea: 


In ce an a scris George R.R. Martin nuvela Regii nisipurilor? 


george r.r. 

mar in 


peregrinfirlle lul tuf 
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► 

I960 

► 

1979 

► 

2003 

Nume.Drenumel 1 

Cod numeric oersonal 1 1 

StrJ 

1 NrJ IbiJ IscJ IaoI I 

Locdlitatel 1 

codPo$tainnnnnnjudeti i 

Telefon 1 

1 e-mail 1 1 



Decupafi talonul ji trimiteti-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4,500530 Brasov. 
Data limita a concursului: 1 ianuarie 2011. Desemnarea ca^tigatorului se face prin tragere la sor^i. 
Numele ca^tigatomlui va fi publiGtin edi(ia de luna februarie 2011 a revistei. 

Prin completarea 5 ! expedierea talonului se exprima acordul dvs. ca informa(iile con(inute de talon 
sa fie inregistrate ^i prelucrate de catre editura SC 3 D Media Communications SRL in scop statistic, 
pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursului. 
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ca^tigat in momentui in care am realizat ca nu se joaca, nimic nu i^i este explicat, 
ori prinzi din zbor ori nu e pentru tine, iar 90% din solu^lile gasite sau dorite, de^i 
majoritatea bine inten^ionate, sunt de fapt imposibil de pus in practica. 0 simple 
secven^a, de neuitat, in care pre§edintele intra intr-o biserica, fumeaza, il injura 
pe Dumnezeu ji-i repro^eaza ca de^l a dat tot ce a avut el mai bun timp de doi 
ani de zlle, lumea e mai cu curu-n sus decat la inceput, caracterizeaza cat se poa- 
te de bine seriozitatea acestui film. 

De ce va povestesc despre West Wing? Pentru ca producMorul 5 I scenarlstui seriei 
de mai sus este acela^i care a scris 5 I (scenarlul pentru) The Social Network. 

Sincer, dupa ce am vazut doua seril din WW, am Impresia ca TSN a fost o simpla 
joaca pentru acest om. 0 joaca insa de care nu ji-a batut joc. Reteaua de soclall- 
zare spune povestea lui Mark Zuckerberg, genlul din spatele fenomenului numit 
Facebook. La fel ca §i cu serialul de mai sus, prima mea reac^ie la aflarea subiec¬ 
tului a fost una de repulsie. Urasc Facebook, de§i nu mi-a facut nimic. 0 repulsie 
insa care a lasat loc interesulul imediat ce m-am cufundat in discu^ille Intermina- 
bile dezvoltate. Aaron Sorkin, impreuna cu regizorul David Fincher (Strania po- 
veste a lui Benjamin Button, Fight Club, The Game, Se7en), a reu^it sa faca 5 ! alci 
din rahat bici 5 I mi-a ca^tigat respectui pentru totdeauna. Duce|l-va ji vede^i 
acest film daca va plac dialogurile interesante, dar mai ales daca vre^i sa inva^a^i 
cate ceva despre omul din cauza cSruia astazi toata lumea e prietena cu toata lu¬ 
mea. 51 Farmville. 

■ ncv 


http;//www.quitarhabits.com/10-essentials- 

on-quitar-improvisa- 

tion/ 

Pentru cei care acum se apuca de 
cantat la chitara, nu am decat un sin¬ 
gur gand. Baga^i mare, caci gagici 0 sa 
pice cu ghiotura. Este valabil chlar 5 I 
pentru fete! Oricum, articolul din titlu 
va ofera 0 mica descriere despre cum 
sa deveni^l buni chitarijti de Improvi- 
za^ie. Singura sa problema este ca 
folose^te sistemul american de notare. 

Niclodata nu am in^eles de ce trebule 
sa fie americanli mai cu mo^... 


http://friqt.com/worldchil.html 


Cum vede un copil lumea? Mai frumos ca noi, in orice caz. 




http://www.albinoblacksheep.com/flash/drum 

Cand e^tl artist adevarat nimic nu-^i sta in cale ^i po^i fece tot ce r|i trece prin minte. 



http://vimeo.com/mooaaloop.swf?clip 

id=8332956 


Parkour? PARKOUR?! Doar un altfel de parkour... 


PARKOUR 
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$1 BOBO SE JOACA, NU-I A$A? 

Dialog cu Bogdan Ciudoiu, ceasul de^tept^tor de la Radio 21, despre jocuri 



LEVEL: Care este genul tSu favorit §1 de ce? 

Bobo: Imi plac foarte mult jocurile de strategie, de^i, ce-i drept, nu 
am mai avut timp, ?n ultima vreme. m3 joc. 

LEVEL: Ce joc butonezi acum $i ce pdrere ai despre el? 

Bobo: Butonez, din cand in cand, controllerele de la PlayStation 3, 
atunci cand adun ga^ca de prieteni la un campionat de Fifa 11. 
LEVEL Care este cel mai bun Joc din toate tirnpurHe, n vizi^^ 

Bobo: Nu exists a^a ceva. Sunt foarte multe jocuri excelente la cate- 
gorii diferite. Spre exemplu, la sport a$ spune Fifa 11. La simulatoare. 


The Sims 3, iar la strategie - StarCraft II. 

LEVEL: Sexul m Jocuri. E prea mult sau prea putin? 

Bobo: Nu fac parte din categoria de oameni care vor sex 5 i in jocuri. 
De fapt, dacS stau bine sa m3 gandesc, nu prea am intalnit jocuri de 
PC care s3 includS sex. But what do I know? 

LEVEL: Dac3 ar fi s3 faci tu un Joc, cum ar trebui s3 fie? 

Bobo: li las pe alfii s3 fac3 jocuri, nu de alta, dar ce-mi place cel mai 
mult la un joc... s3 m3 surprindS. Deci, dac3 l-a^ face eu, n-ar mai fi 
fun pentru mine. 


Bobo Ui spune .,Bine Dimineata” m fiecare zi de la 7 la 10, la Radio 21 alSturi de Paul 5 i loana. 



ABONEAZA-TE acum 
SIMPLU $i RAPID prin SMS! 


TrImite cuvantul^XD® 
prin SMS la numdrul 

e^ti abonat pe 

la una din revistele: 

CHIP CD / Foto Video / PC-Practic 
Pret: 6 EUR ♦ TVA 
I In reteaua Orange 

I Pret: 6.1 EUR ♦ TVA 

in reteaua Vodafone. 



Trimite cuvantul^^U)® 
prin SMS la numdrul 

$i esti abonat pe 



la una din revistele: 

CHIP CD / Foto Video / PC-Practic 
Pret: 10 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 10,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 


SMS-ul trebuie sd confind numai cuvdntui ABO. 

Dupd primirea SMS-ului, veti fi contactat de cdtre 
un reprezentant al editurii la numdrul de telefon 
de pe care a fost trimis SMS-ul, pentru a specifica 
revista la care doriti abonamentui, editia de la 
care acesta trebuie sd inceapd $i adresa la care 
veti primi revistele. 

Detali i pe: www.chip.ro/sms 


Thmite cuvantui^Ej® 
prin SMS la numdrul 

$i e$ti abonat pe 

la una din revistele: 

CHIP DVD/LEVEL 
Pret: 9 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 9,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 




Windows 7 

la puterea a $aptea 

■t-- ■■ 


Programele placebo 

i?PUWd« baza pentru CoreJTjSg 
F^wa tfc «««»lrv»li 


Trimite cuvantul^^E® 
prin SMS la numdrul 

$i e$ti abonat pe 



la una din revistele: 
CHIP DVD / LEVEL 
Pret: 15,1 EUR ♦ TVA 
in reteaua Vodafone. 





Qai)[jQ®DuD08Q^ 


www.chip.ro/librarie 


I 



Abonament ^START” 


CHIPcu CD 


CHIPcu CD 


CHIPcu DVD 


CHIP CU DVD 


Revista 


6 aparitii 


12 aparitii 


6 aparitii 


12 aparitii 


LEVEL 


6 aparitii 


LEVEL 


12 aparitii 


PC PRACTIC 


6 aparitii 


PC PRACTIC 


12 aparitii 


FOTO VIDEO Digital 6 aparitii 


FOTO VIDEO Digital 12 aparitii 


Doresc abonamentui sa 
inceapa cu luna; 


Numar 

abonamente 

comandate 


Pret unitar 
abonament 


49.00 lei 


89,00 lei 


60.00 lei 


112.50 lei 


69.00 lei 


119.00 lei 


39.00 lei 


75.00 lei 


49.00 lei 


95.00 lei 


Total general de plat3: 


Total 

(nr. abonamente x pret 
unitar abonament) 



Completati online la adresa http://www.chip.ro/librarie talonul de abonament sau 
trimiteti aceasta pagina completata cu abonamentele alese §i cu datele dumneavoastra, 
^tmpreunS cu dovada platii (copie chitanta, ordin de plat^ sau mandat postal) pe e-mail 
la adresa abonamente@3dmc.ro, pe fax la numarul 0268-418728 sau prin po^ta la 
adresa: Badescu loana, OP2 CP4,500530 Bra§ov. Pentru orice alte detail! suplimentare 
v3 rugam s3 ne contaaati prin e-mail la abonamente@ 3 dmc.ro sau la telefoanele 0268- 
418728,0368-415003,0723-570511,0744-754983 Interior 30, sau la fax 0268-418728.: 


Plata se poate efectua prin: 

► piata online onn caro ' 'n i pp htip.7/www chip.ro) 


► [jefxjnere do ni.iiTief a , 
or R078 BROE 080S 

► Cfdin de piat3 in coon.- ,, » 
n; R071ABNA0800264 ch 

► Kfilru bugeirifi. piaia ‘..j;'- 

» m.-jnclat isosiai dq numpip R.v 


' BRO '• • wntul 3 D Media Communications 
- dv ms iaBRD Brainy 
^ 1 Kiun'fatiufis {cod fiscal R01099S07) 
la RBS Bank Brasov, 

P090TREZ13150G9XXX000746 deschis la Trezorerid Braw 
2 CP 4 500530 Rnisay _ 



Pentru operativitate, v3 rugcim sd completafi 
online talonul 

la adresa www.chip.ro/librarie sau 
sd trimitefi talonul aldturat prin fax 
la 0268-418728 sau prin e-mail la 
abonamente@3dmc.ro 


WMiiatea ooeratorubi de date 3 0 Itolia (i)^^ 

(ixiipietSnd acest formular suit 

5i sa fie introduse in baza de date a 3 D litedia Cofii^^ 

Witu actiuni de marketing dired ji corespondenta comertiaia. In conformiiate oi 
5 ^ urmatoarele drepluri: de 

de accK de interventie. de otxjzitte de 3 nu fi sutxjs unei d^^^^ 
jusiitiei. Pentru exemiarea acestor dfepluri va rugam sa ne contactati, in sais, la 
.^JP,5*«lia Communications SRL 0P2. CP4.500530 Brasov, sau prin fax la numarul 
uzw- 418728. 3 0 Media Communications a fost inscrisa in registrul de evidenta a prelucrarii 
de date cu caratter personal al AfCmP sub numarul 4702. 



































































































































CO DIGITAL 


photoModeler 


ipnpmii 


/i\(3amiQmES(33DiijEfl(^gannfeI^ 

anjssEnQib 


i 10 adevaruri despre parole 


Sunt nesuferlte de multe ori nesigure. 

% adesea, parolele se uita. CHIP va da o mana de ajutor! 


Ce alegem de Craciun? 

Cadouri utile, frumoase §1, mai ales, IT! 
Sfaturl de cumparare in functie de banil 
de care dispuneti. 


TEST: proiectoare 
sub 3000 de lei 

Nimic nu se compara cu o 
prolectie de calitate! 


Programele 

hackerllor 

Aplicatii care pot face 
mult bine sau... mult rau, 
m functie de intentlile 
celuf care le foloseste. 




>•' r\ - 


• :■ tfs- 

• # / r-- :* -#* 


20 de ani de WWW 


Viata este de neconceput fSrS internet 


CHie 




12 / 2010 www.chlp. ro 


Proiectoare pentru acas 




KifaJa 


10 trucuri pentru 
0 parold imposibil de spart 


98 LEVEL 12|2010 






































































www.pegi.info 


O 2010 Blizzard Entertainment, Inc. Toate drepturile rezervate. Cataclysm $i j^orld of Warcraft sunt mirci comerciale detinute Blizzard Entertainment, Inc. 
in Statele Unite ale Americii fi/sau alte t^ri. Toate celelalte mirci comerciale sunt proprietatea respectivilor lor detindtori. 























